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ONSOZ

Prog. Gel. Uzm. Seval ORAK
Dr. Adem CILEK
Uzm. Giilsun YILDIZ

Ulkemiz yedi bdlgede farkli farkli masallarin bulundugu sézlii bir kiiltiire sahip bir
yapidadir. Milli Egitim Bakanhg Ogretmen Yetistirme Genel Miidiirliigii, Anadolu
Masallarini1 derleyerek paylasmistir. Bu listeyi de géz oniinde bulundurarak iilkemizdeki
masallarin bazilar1 sunlardir: Keloglan, Limon Kiz, Tuz Masali, Billur Késk Masallari,
Nardaniye Hanim, Feslegenci Kiz...

Ogrenme siireglerinde verimliligi artirmak icin bircok materyal kullanilmaktadir.
Ilkokul diizeyinde oldukea fazla kullanilan, ¢ocuklarin ilgisini geken materyallerden birisi de
masaldir. Masalin, Tiirk Dil Kurumu tarafindan yapilan tanimi su sekildedir: “Genellikle
halkin yarattig1, hayale dayanan, sozlii gelenekte yasayan, cogunlukla insanlar, hayvanlar ile
dev, peri vb. varliklarin basindan gecen olaganiistii olaylar1 anlatan edebi tiir.”

Cocukluk donemini ele aldigimizda en 6nemli O0grenme araglarindan biri olarak,
cocugun ¢ok yonlii gelisimine olanak saglayan masallar1 gorebiliriz. Cocuk; masal anlatimi
sirasinda dolayl bir yolla kavramlari, kurallar, degerleri... kesfeder. Bu kesfin sonunda bu
kitapta ele alinan Anadolu Masallar1 destekli Tasarim Beceri Atolyelerinin Biitlinlesik
Kullanimma yonelik ders planlariyla yasamdaki karsiligini 6zgiin bir {iriin ortaya koyarak
anlamlandirir.  Alanyazi1 tarandiginda masalin; cocuklarin bilissel, sosyal ve duygusal
gelisimlerine pek ¢ok katkist oldugu goriilmektedir.

Cocugun bilissel ve duygusal yasantisiyla masalin iligskisini Cemal Siireya ‘‘Masal
dinlememis cocuklar, biiyiiyiince kediyi cetvelle ¢izer.” soziiyle ortaya koymustur. Masal
esnasinda ¢ocugun bagimsiz diisiinebilmesine binaen ¢ocugun duygusal olarak rahatlamasi
s0z konusudur. Masalla duygusal tepkilerini kontrol altina alan, sorunlardan uzaklasan
cocugun, giiven, seving, haz, sevgi ve begenilme duygulari gelisir.

Her 0Ogrencinin birey olarak 0Ozgiiveninin  artmasinda, toplumun iginde
sorumluluklarini bilmesinde ve bu sorumluluklar iistlenmesinde, gegmisini bilerek gelecege
daha emin ilerlemesinde, bilgi, kavram, deger, becerilerinin gelistirme yoluyla nitelikli
bireylerin yetismesinde, diisiinmesinde, soru sormasinda, arastirmasinda, goriis aligverisi
yapmasinda, fiziksel, duygusal yonden saglikli ve huzurlu olmasinda, toplumsal diizenin
saglanmasinda, Orf ve adetleri ¢ergevresinde ruhsal, ahlaki, sosyal ve kiiltiirel yonden
geliserek toplumsal kimliklerini kuvvetlendirmesinde, milli kimligini merkeze alarak evrensel



degerleri benimsemesinde, hak ve sorumluluklarini bilmesinde, toplumsal sorunlara duyarl
olmasinda, 6grendiklerini giinliik hayatta kullanmasinda, ¢evreyle etkilesim kurmasinda sozlii

kiiltiir 6gemiz olan masallarimiz 6nemli birer aractir. Buradan hareketle bu kitapta temel
derslerin amaglar1 da goz 6niinde bulundurularak masallarimiz derslerde islenen kazanimlarin
edinilmesini destekleyecek hale getirilmistir.

Eskiden beri dilden dile aktarilan masallarimiz baz1 degisimlere ugrayarak giiniimiize
ulagsmigtir. Kiiltiirel degerlerimizin yeni nesillere taginmasinda etken olan masallar,
sehirlesme ve teknolojinin etkisiyle yavas yavas unutulmaktadir. Bu kitap; dijital gelisimden
ve sehirlesmeden dolayr unutulmakta olan masallarin yasatilmasi i¢in olusturulmustur.
Kitapta masallarin orijinalini; manevi mirasin dokusunun bozulmamasi admna, ge¢misten
giiniimiize ulastig1 sekilde masalin aslini bozmadan kullanilmasina 6zen gosterilmistir.
Masalin temel derslere uyarlanmasi kisminda ise arastirmacilar; kitapta yer alan masallart
pedagojik olarak c¢ocugun yas grubuna uygun hale getirerek; Ogrenme materyaline
doniistiiriilmesine 6zen gostermistir. Sozli Kiiltlir 6gemiz masallarimiz temel derslere
uyarlanirken Bloom taksonomisi géz Oniinde bulundurulmustur. Taksonomide iist diizey
beceri edinimini kolaylastiracak keyifli ve kalict 6grenme siiregleri planlanmistir. Masal
iceren ders planlarinda ¢ocuklarimiz; masalla ve ders kazanimiyla iliskilendirilmis tasarima
yonlendirilmistir. Boylece ¢ocuklarimizin hem akademik basaridan geri kalmamasi hem de
ogrendiklerini gercek yasamda kullanabilmesi hedeflenmistir.

Diinya iizerinde yasayan tiim canlilarin gelecegini etkileyen kiiresel rekabet, iilkelerin
ekonomik giicleri tlizerine kuruludur. Egitim ise iilkelerin gelecegine yaptigi en biiyiik ve en
akillica yatirimdir. Tarih boyunca rekabete ayak uydurma uluslarin ekonomilerine, refah
diizeylerine ve geleceklerine yon vermistir. Bu denli ekonomik degisimlere bagimlilik,
iilkelerin hedeflerine ulagsmada egitimin tartisilmaz bir zorunluluk oldugunu goézler Oniine
sermistir. Bir ulusun gelecegine verdigi onem, egitime verdigi 6nemle paraleldir. 21. yiizyil
yeterliklerini ve uzmanliklarini hayatin her alaninda uygulayan nesiller yetistirmek gereklidir.
Degisen ve gelisen diinya kosullarina cevap verebilecek nesillerin egitimi, bilgiyi bilme
diizeyinden ziyade, karsilastigi problemin ¢6ziimii esnasinda etkili kullanabilmesi {izerine
temellenmelidir. Bu durumda ¢ocuklarimizin ¢ok farkli bakis agilarina sahip olmalar1 ve farkli
disiplinlerden edinimlerini problem ¢6zme siirecinde kullanmalar1 beklenmektedir. Bu
sebeple de her sozlii kiiltiir unsuru masallarin ¢ocuklarimizin ¢ok farkli bakis agilariyla
problem ¢6zmesini kolaylastiracak bir tasarimla eslestirilmistir. Bireylere bilgi ve beceriyi
disiplinlerarast bakis agisiyla kazandirmayi hedefleyen tasarim destekli masallar yoluyla;
cocuklarimiz gelenegine sahip cikarak gelecek icin gerekli becerileri edinecektir. Bu kitabin
hazirlanmas1 siirecinde emekleriyle destek veren tiim akademisyenlerimize ve Ogretmen
arkadaslarimiza tesekkiir ederiz.
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Ogretmen Kilavuzu igin teorik olarak ele alinan basliklar sunlardir:

¢ Bloom Taksonomisi
Yenilenmis Bloom Taksonomisi

e 2023 Vizyon Belgesi Isiginda Tasarim Beceri Atdlyeleri
1-Ahsap ve Metal Atolyesi
2-Drama ve Elestirel Diisiince Atolyesi
4-Gorsel Sanatlar Atolyesi
5-Miizik Atolyesi
6-Salon Sporlar1 Atdlyesi
7-Yasam Becerileri Atolyesi
8-Yazilim ve Robotik Kodlama Atdlyesi

e STEM - FeTeMM Egitimi Yaklagimi

e Diinyada ve Tiirkiye’de STEM Uygulamalar1
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BLOOM TAKSONOMISI

Prog. Gel. Uzm. Seval Orak

1956’da Benjamin Bloom; ‘Egitsel Hedeflerin Taksonomisi’ isimli ¢aligmasini
acikladi. Ogrenenlerin alg1 ve 6grenme yapilarmi gelistirmek igin iist diizey beceri edinimi
acisindan 6gretmenlere rehber olmustur.

Bloom taksonomisi gore 6grenme; birden fazla tiirii olan bir kalici izli davranig
degistirme stireci olup su sekilde ii¢ alana sahiptir:

1. Bilissel taksonomi yani zihinsel aktiviteler
2. Duygusal alan yani duygusal ve tavirlardaki aktiviteler

3. Psikomotor yani fiziksel aktiviteler

Bilgi-kavrama-uygulama-
analiz-sentez-
degerlendirme
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1. BILISSEL TAKSONOMI

Bilgi ve zihinsel becerilerin gelisimini i¢eren taksonomi tiiriidiir.

Bilgi: Onceden edinilen bilginin hatirlanmasi ve tanimlanmas1 yani geri ¢agirinim olarak
adlandirilabilir.

Kavrama: Yorumlama, bagka sozciiklerle tanimlama, diger bigimdeki malzeme ve
materyallere doniistiirme, problem yorumu olarak 6zetlenebilir.

Uygulama: Onceden edinilen bir bilgiyi yeni kosullarda kullanabilmek olarak dzetlenebilir.

Matematik problemlerini bu kategoride ele alabiliriz.
Analiz: Elde olan verilerden mantikli ¢ikarimlar yaparak ¢6zmek, sonug¢ odakli inceleme
islemi yapmak olarak 6zetlenebilir.

Sentez: Pargalar1 birlestirerek biitliine ulasmak olarak adlandirilabilir.
Degerlendirme: Sorgulama diyebiliriz kisaca, bir bilgiyi dogru kriterleri segerek sorgulamak.

YENILENMIiS BLOOM TAKSONOMISI

Bloom Taksonomisinin iist diizey biligsel bilgileri tam olarak ifade edememesi, giincel
gelismelerin - Onceki taksonomiyle bagdastirilamamas: ve degerlendirme basamaginda
karsilasilan zorluklardan dolay1, taksonomi Anderson ve Krathwohl 6nderliginde bir ¢alisma
grubu tarafindan revize edildi.

1956 2001
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Kaynakga:

Bloom Taksonomisi, http://serifeyurtseven.blogspot.com/2016/04/bloom-taksonomisi.html--
(15.09.2020 tarihinde erisilmistir.)
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2023 VIZYON BELGESI ISIGINDA TASARIM BECERi ATOLYELERI

Halil POLAT - Prog. Gel. Uzm. Seval 0RAK

2023 Egitim Vizyonu’nun temel amaci; ¢agin ve gelecegin becerileriyle donanmis ve
bu donanimi insanlik hayrina sarf edebilen, bilime sevdali, kiiltiire merakli ve duyarl,
nitelikli, ahlakli bireyler yetistirmektir.

Milli Egitim Bakanliginin “Mutlu Cocuklar, Gii¢lii Tirkiye!” sloganiyla yayinlamis
oldugu 2023 Egitim Vizyonu belgesinde yer alan Tasarim Beceri Atdlyeleri amaci su sekilde
aciklanmistir: “Ilkokuldan baslanarak tiim 6gretim kademelerinde, ¢ocuklarin sahip olduklar
yetenek kiimeleriyle iligkilendirilmis becerilerin uygulama diizeyinde kazandirilabilmesi i¢in
okullarda “Tasarim-Beceri Atdlyeleri” kurulacaktir. Bu atdlyelerdeki etkinlikler bilim, sanat,
spor ve kiiltiir odakli yapilandirilacaktir. Tasarim-Beceri Atolyeleri ilkokul, ortaokul ve lise
diizeyinde ortak bir ama¢ dogrultusunda tasarlanmis, cocugun 6zellikle elini kullanmasini
onemseyen, mesleklerle iliskilendirilmis islikler olacaktir. Bilmekten cok tasarlamanin,
yapmanin, iiretmenin 6n plana ¢ikacagi bu atdlyeler cocugun kendisini, meslekleri, ¢cevresini
tanimasina yardimci olacaktir. Bununla beraber bu atdlyeler yenicagin gerektirdigi problem
cozme, elestirel diisiinme, iiretkenlik, takim calismast ve ¢oklu okuryazarlik becerilerinin
kazandirilmasi i¢in somut mekanlar olarak diizenlenecektir.”

Bu amac¢ dogrultusunda tasarlanan ‘Tasarim Beceri Atolyelerinin Biitiinlesik
Kullanim1 Modeli’; bilimi, sanati, dramay1, oyunu, masali, degeri, matematik okuryazarligini,
0z degerlendlrmeyl, geribildirimi, doniisiimlii  diisiinmeyi 6gretim ilkelerine uygun,
miifredatimizla iligkili belirli bir baglam igerisinde olusturulmustur. Kiiltiirimiiziin énemli
Ogelerinden olan Anadolu Masallar1 ile nesilden nesile tasimmasii istedigimiz temel
degerlerimiz; ‘Tasarim Beceri Atdlyelerinin Biitlinlesik Kullanimi Modeli’nin  ders
planlarinda zaruri asamalar olarak alinmistir. Bu modele iliskin ders tasarimlar1 hazirlanirken;
ogrenciye uygunluk (gorelilik—6gretimin bireysellestirilmesi), hayatilik (yasama yakinlik—
islevsellik), somuttan soyuta, etkin katilim (aktivite—is ilkesi yaparak yasayarak 0grenme),
aciklik (ayanilik), ekonomiklik (tasarruf), aktiialite (giincellik), bilinenden bilinmeyene,
yakindan uzaga (zaman—mekan boyutu), basitten karmasikliga (kolaydan zora), biitiinliik,
sosyallik (otoriteye itaat ve Ozgiirliik), bilgi ve becerinin giivence altina alinmasi ilkeleri goz
oniinde bulundurulmustur.

TASARIM BECERI ATOLYELERI

Tasarim Beceri Atolyeleri, 6grencilerin, iiretim teknolojileri yetkinligini, FeTeMM’1,
kodlamayr ve meslek rollerini bir Ogretmen rehberliginde el becerisi ve zanaatla
harmanlayarak bir iiriin ortaya ¢ikardiklar1 ve bu siire¢ sayesinde gesitli bilgi ve becerileri
edinecekleri ¢evrimici 6grenme ortamlaridir. Cevrimici 6grenme ortamlarindan kasit siireg
icerisinde kendini yenileyen ve gelismelerden etkilenen 6grenme alanlaridir.

10
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Milli Egitim Bakanhgimizin giiglii yarinlar1 hedefleyen 2023 Vizyon Belgesi,
cocuklarimizin ilgi, yetenek ve mizaglar1 dogrultusunda gelisimleri i¢in okullarda Tasarim
Beceri Atélyeleri kurulmasmi oOngérmiistiir. Tasarim-Beceri Atolyeleri, 2023 Vizyonu
acisindan énemlidir. Cocuklarimiz sahip olduklar yeteneklerle iliskilendirilmis becerileri,

onlara pratik bir sekilde kazandirilabilmek i¢in Atolyeler, bilim, sanat, spor ve kiiltlir odakli
olusturulmustur.

Bilmekten cok tasarlamanin, yapmanin, iiretmenin 6n plana g¢ikacagi bu atdlyeler,
ogrencilerimizin kendisini, meslekleri, ¢evresini tanimasina yardimei olacak. Ayni zamanda
atolyeler, 21. Yiizyilin gerektirdigi problem ¢ozme, elestirel diisiinme, iiretkenlik, takim
calismas1 ve ¢oklu okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasi i¢in somut mekanlar seklinde
diizenlenecektir.

ATOLYELER

Giiclii yarinlar i¢in 2023 Egitim Vizyonu dogrultusunda ¢ocuklarimizin ilgi, yetenek ve
mizaglarina yonelik gelisimleri i¢in kiiclik 6lgekli pilot uygulama icin belirlenen ilkokul ve
ortaokullarda kurulacak Tasarim-Beceri Atolyeleri, 21. Yiizyil becerileri, yiiksekogretim
alanlar ile bilim, sanat, kiiltiir, spor ve yasam becerileri odakli olarak degerlendirilmis ve
cesitli alanlarda at6lye modelleri ortaya c¢ikarilmistir.“Tasarim Beceri Atdlyelerinin
Biitiinlesik Kullanim1 Modeli’ esas alinarak hazirlanan ders tasarimlarimi  kullanan
ogretmenler drama, ahsap, FeTeMM Atolye uygulamalarina rehberlik eder.

Ogrencilerin diisiinmeye, tasarlamaya ve iiretmeye zaman ayirabilecegi yerler seklinde insa
edilen Tasarim Beceri Atolyeleri;

1-Ahsap ve Metal Atolyesi

2-Drama ve Elestirel Diisiince Atolyesi
4-Gorsel Sanatlar Atolyesi

5-Miizik Atolyesi

6-Salon Sporlar1 Atolyesi

7-Yasam Becerileri Atdlyesi

8-Yazilim ve Robotik Kodlama Atdlyesi

Bu atolyelerde gergeklesen etkinliklerde, tasarlamayi, {iretmeyi ve paylasmayi

onceleyen, 6grenci merkezli, proje tabanli 6grenme yaklasimi ve tasarim odakli diisiinme
metodolojisi gibi yontemlerin 6ne ¢ikmasi amaglanmaktadir.

11
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ATOLYE EGITIMINDE AMAC

Her seyden oOnce Atdolye Egitimi, ezberci degil sorgulayicidir. TBA, iletisim
becerilerini iist seviyelere ¢ikarmayi, elestirel diislinmeyi, hatalarindan ders ¢ikarip tecriibeler
edinmeyi, bireysel ¢alisma ve grup calismalarinda ¢atisma ¢6zme becerilerini gelistirir.

Atolye Egitimi, biitlinlesik bir yap1 igerisinde fen bilimleri, teknoloji, miihendislik, sanat,
matematik, drama, ahsap uygulamalarin1 birlestirerek Ogrencilerin analitik ve yaratici
diisiinmelerini, farklt 6grenme gruplart ile etkilesim kurmalarini, takim i¢i uyumu
gelistirmeyi, kendini degerlendirmeyi, bildiklerini giincel olaylar ile iligkilendirmelerini ve
iirlinlerini girisimci bir ruhla sunmalarini saglar.

Ogrencilerin gercek yasam problemlerini kesfederek ve bu problemlere uygulamali ¢oziimler
gelistirerek 6grenmelerini hedefleyen Atélye Egitimi ile fen bilimleri, teknoloji, miithendislik,
matematik becerilerini 6grencilere kazandirmak ve diigiindiiglinii hayata gegirebilen, yenilike¢i,
yaratici bireyler yetistirmek amaclanir.

SONUC:

Ogrenmede sadece geleneksel yontemlerin yetmedigi ve ortak bir amag¢ dogrultusunda
ogrencilerimizin 6zellikle elini kullanmasin1 6nemseyen, mesleklerle iliskilendirilmis islikler
olacag1 Tasarim Beceri Atolyeleri, heyecan verici deneyler, istikametler i¢in birer platform
olacak. Bilmekten c¢ok tasarlamanin, yapmanin, iiretmenin 6n plana ¢ikacag bu atolyeler,
ogrencilerimizin kendisini, meslekleri, ¢evresini tanimasina yardimeir olacak. Ayni zamanda
atolyeler yeni¢agin gerektirdigi problem ¢ézme, elestirel diisiinme, tiretkenlik, takim ¢aligmasi
ve c¢oklu okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasi i¢in somut mekanlar gseklinde
diizenlenecek. Boylece genel egitim ve 6grenme kavramlarin farkli sekillerde ele alinmasina
da yardimci olacaklar.

Sayin Bakanimiz Ziya Selguk’un ¢ok giizel bir sekilde ifade ettigi gibi "Yetenek cok
onemli, ama cocuklarimizin ellerini daha c¢ok kullanmasi, daha c¢ok iiretmesi, deneyim
zenginligine ve derinligine sahip olmas1 lazim. Bu atdlyeler, cocuklarin mesleki deneyimlerle
cok kiiclik yaslarda tanismasini saglayarak onlarin daha ilkokul birinci sinifta adeta bir
mihendislik fakiiltesinin atélyesinde olmalarini saglayacak.

Tasarim-Beceri Atolyeleri ile Ogrenilen bilgilerin yasam becerisine doniismesi
saglanacaktir. TBA’lar, yenicagin gerektirdigi problem ¢ozme, elestirel diisiinme, tiretkenlik,
takim calismasi ve ¢oklu okuryazarlik becerilerinin kazandirilmasi i¢in somut mekanlardir.

Tasarim beceri atolyeleri, 6grencilerin derslere yonelik bilissel becerilerini, yaparak
yasayarak deneyimleme firsat1 veren, sadece tiiketen bireyler olmak yerine iiretim siirecini de
destekleyecek nitelikler kazandiran, bununla birlikte 6grencilerin duyussal ve psiko-motor
becerilerini de gelistiren ortamlar olarak biitiinciil bir yaklagimla tasarlanmastir.

12
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Ogretmen Yetistirme Genel Miidiirliigii tarafindan kitaplastirilan Anadolu Masallari,
TBA’lara ulasan 6grenme siireglerinin en basinda duygusal giivenligi saglamada 6grenme
materyali olarak yer almistir. Bu Ogretmen kilavuzu hem teorik hem pratik anlamda
ogretmenlere kolaylastirict rol oynamaktadir. flkokul 1, 2, 3 ve 4. simif diizeyinde 1 ve 2.
sinifta, hayat bilgisi dersi ve 4. sinifta fen bilimleri dersi merkeze alinarak Tiirk¢e, matematik,
gorsel sanatlar, bilisim gibi dersler yardimci disiplin olarak yer alir. Her {initeye iliskin
ogrenciler TBA ders tasarimlariyla, Anadolu Masali ve ilgili ders kazanimiyla iligkili tasarima
yonlendirilir. Bu tasar1 gerceklestirilirken matematik, sanat, ahsap, teknoloji ve drama alanlari
tasarimi zenginlestirir. Bilginin transferini saglar.

Sonug olarak TBA, ¢ocuklarimizin bilim, sanat, spor, kiiltiir ve yasam alanindaki
yeteneklerinin kesfedilmesini ve becerilerinin biitiinciil olarak gelistirilmesini hedefler.

Cocuklarin bu atolyelerle kendilerini kesfetmesi, yeteneklerini fark etmesi, ilgi ve
yeteneklerine saygi gostererek onlara siif i¢i uygulamalarda zengin ortamlar saglanmig
olacak. Bu atolyelerde daha yiiksek bir motivasyonla iireterek, iirettigini sergileyerek, bunun
gercek hayattaki karsiligini gostererek ve ailesiyle paylasarak iiretmenin hazzini ve egitime
etkisini gorme firsati yakalayacak. Ayni1 zamanda atolyelerle Ogrencilerin dogru meslek
se¢imi yapmalarina da katki saglanmis olunacak.

13
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https://www.rapidobilisimmimarlik.com/post/stem-fetemm-atolyesi-teknik-sartname
(Erisim Tarihi: 13.09.2020)

14



ETUDER

W,
L

1\ DER;:

R I :
I. i
Q‘.?N'o,\ vl\."\'

W,

T|E M]
INKADEMI

“+,
& 2009 ™
4y, >

<N an \ﬁa

STEM-FeTeMM EGIiTiM YAKLASIMI

Hiiseyin ERTURK

Milli Egitim Bakanimiz Saym Ziya SELCUK, 2023 Egitim Vizyonuna asagidaki
sozleriyle baglamistir.

“21. yiizyilin hayatin her alaninda hizli bir degisimi beraberinde getirdigine sahit
olmaktayiz.

Insanoglunun bugiine kadar sahip oldugu, ge¢misi binlerce yila dayanan bilimsel ve
kiiltiirel birikim, kimi zaman yasananlar1 aciklamakta yetersiz kalabilmektedir. Insan ve
teknoloji etkilesiminde ibrenin makinelesme yoniinde ilerledigini diisiinen ¢ok sayida
uzmanin eskiden bilimkurgu olarak degerlendirilen senaryolari; gilinlimiizde yasananlarin
siradan, canli ve gilincel bir aktarimi seklinde goriilmektedir. Yiiksek katma degerli
teknolojilerin 151k hizinda ilerlemesi tiim sektorleri doniisiim konusunda ciddi adimlar atmaya
mecbur birakmaistir.

Sanayilesmede dordiincii biiyiik kirilma olarak ifade edilen bu yeni tekillik donemi;
biyolojik, dijital ve fiziksel olan1 tek viicutta birlestirmek gayesindedir. Yapay zeka
konusunda siiregelen ¢aligmalar, makinelerin insandan 6grendikleriyle insanoglunun 6grenme
ve zeka lizerindeki tekelini kirma agamasina geldigi iddialarini giiglendirmektedir. (MEB
2023 Egitim Vizyonu Sayfa:6)”

Bu baglamla 21. Yiizyilin sadece sektorleri doniisiime zorlamakla kalmayip bu
sektorlerde c¢alisacak is giiclinii de doniisiime zorlayacagini sdylemek zor olmayacaktir.
Doniisiime uyum saglayabilmek i¢in iilkemizin de i¢inde oldugu bir¢cok devlet egitim
sisteminde kokli degisimler gerceklestirmek zorunda kalmistir. Yapilan degisikliklerle egitim
sistemlerini STEM yaklasimi etrafinda yeniden yapilandirmislardir.

NEDEN STEM-FeTeMM EGITIMIi?

Kevser HERDEM ve Ibrahim UNAL (2018), STEM egitimi gereksinimini, “Giiniimiiz
diinyasinda bilim ve teknoloji alanindaki hizli yiikselis, toplumlarin nitelikli insan giicline
duydugu ihtiyact artirmaktadir. Bir¢ok iilke kiiresel ekonominin yarattigi etkilerden dolay:
sikintt ¢ekerken 21. yiizyll ekonomisinde emek girdisinin rolii azalmaktadir. Bu durum
uluslararas1 rekabet, inovasyon odakli biliylime, katma degerli is ve sanayi yaratma
potansiyelini glindeme getirmektedir. Siyasi doniisiimler bu eksende gergeklesirken, bu
doniisiimlere uyum saglayacak bireyler yetistirmek icin egitim alaninda reform c¢alismalari
yapilmistir. inovasyon odakli egitim, mithendislik egitiminin ilk ve orta dgretim kurumlarinda
Ogretilmesi fikri bu asamada tartismaya agilmistir (Corlu, 2012; Akgiindiiz ve Ertepinar,
2015). Bu siirecte egitimin, is giicli piyasasinda iiretim, inovasyon, teknik altyapi ile siire¢
gelistirme ve nitelikli is glicli aci@inin kapatilmasina hizmet edecegi umulmaktadir (Bybee,
2010; Dugger, 2010)” (s. 146) seklinde belirtmektedir.
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TUSIAD, “2023’¢ Dogru Tiirkiye’de STEM Gereksinimi” raporunda ©
Teknolojik doniisiimiin 6nemli bir rol oynadigi gliniimiiz diinyasinda {iretken, girisimci ve
bulus odakli egitim biiyiik 6nem tasimaktadir. STEM egitiminin, disiplinler arast bakis agisi
gelistirmesi, teorik bilgilerin uygulamaya donistiliriilmesine yardimci olmasi, elestirel
diisiinmeyi tesvik etmesi ve problem ¢dzme becerilerini kazandirmasi nedeniyle egitimin
niteligini gelistirmenin yaninda is diinyasinin beklentilerine de cevap teskil etmektedir. STEM
egitimi ile bireyler dijital ¢cagin gerektirdigi ve is diinyasinin beklentilerine ayak uyduracak
becerilere sahip olma imkani elde etmektedir.” (s. 9) seklinde STEM egitiminin gelecek icin
Onemini vurgulamaktadir.

STEM-FeTeMM NEDIR?

STEM; Science (Fen/Bilim), Technology (Teknoloji), Engineering (Miihendislik) ve
Mathematics (Matematik) disiplinlerinin  biitlinlestirilmesi  iizerine kurulan egitim
yaklagimidir. STEM, miifredatimiza Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik disiplinleri
FeTeMM seklinde kisaltilarak girmistir. Her ne kadar miifredatimizda FeTeMM olarak gecse
de Akgiindiiz (2018)’e gore “Uluslararasi literatiirde siklikla STEM kullanildigi i¢in FeTeMM
olarak kullanilmamaktadir.”(s. 36)

MminenoisLir
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STEM, dort disiplinin ayr1 ayr1 kullanilmasinin yerine hem disiplinler arast hem de
disiplinler i¢inde isbirligi yaparak derslerin birbirlerine entegre edilmesini saglar. Gergek bir
STEM egitimi bireylerin alet, arag-gere¢ ve mekanizmalarin nasil g¢alisti§ini anlamalarini
saglayan ve bireylerin teknolojiyi kullanmalarini arttiran bir egitimdir (Bybee, 2010). Bilim,
teknoloji, matematik ve miihendislik bilgi ve becerilerinin biitiinliigiine odaklanan STEM,
ogrencilerin yaraticiliklarini kullanarak problem ¢ozme becerisi kazanmalarini, disiplinler
arasi igbirligine girmelerini, iletisim ve girisimcilik alanlarinda etkin olmay1 saglayan bir
egitim yaklagimidir (Korkmaz ve Buyruk, 2016; Karakaya ve Avgin, 2016). Myers ve
Berkowicz (2015) STEM yaklasimmi “Ogrenciler tarafindan grup seklinde ve bilimsel
yontem kullanarak ¢oziilecek gercek hayat problemlerine dayanan bilimsel olarak
temellendirilmis 6grenci odakli egitim yaklasimidir.” seklinde tanimlamistir. Farkli bir tanim
da ise “STEM egitimi, 6grencilere yaratici problem ¢ézme becerilerini kazandiran bir egitim
yaklagimidir (Roberts, 2012)” denmektedir.

STEM-FeTeMM EGITIMININ FAYDALARI:

STEM Egitimi 06grencilerde sorgulama, arastirma yapma, iiretme ve bulus
yapma yeteneklerini ortaya ¢ikarmayir hedefleyerek Bloom' un davranis Taksonomisinin
Analiz, Sentez ve Degerlendirme yapma seviyelerindeki iist diizey bilissel davraniglarini
gelistirmeyi amacgladigi soylenebilir. Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirligi
(YEGITEK) tarafindan 2017 yilinda 42.207 dgretmenimize yonelik gerceklestirilen “Kiiresel
STEM Yaklagimlar1” aragtirmasinin sonucunda, dgretmenlerimiz STEM etkinlikleriyle ders
islemenin faydali oldugunu (%85,4), bu etkinliklerin 6grencilerin derse ilgisini (%88,3) ve
basarisint (%84,4) arttirdigint belirtmisler, derslerde Ogrencilerimizin STEM etkinlikleri
kapsaminda tasarim yapmalarinin (%90,9) 6grenci basarisini arttirdigini vurgulamislardir
(YEGITEK, 2017).

Ayrica YEGITEK, 2016 STEM Egitimi Raporunda; STEM egitimi ile dgrencilerde
gozlemlenecek olumlu degisimi, “Ulkemizde Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik
kelimelerinin kisaltmalar1 yapilarak FeTeMM bic¢iminde adlandirilan STEM egitimi sayesinde
ogrenciler fiziksel, entelektiiel ve kiiltiirel diinyasin1 zenginlestirmekte ve elestirel diisiinme,
problem ¢ozme gibi 6z yeterliklerini gelistirmektedir.“(s. 6) olarak belirtmistir.

TUSIAD, 2014 STEM Alaninda Egitim Almus Isgiiciine Yénelik Talep ve Beklentiler
Arastirmasinda; STEM egitiminin katkisi, “Problem ¢6zme yaninda; planlama, elestirel
diisiinme ve degerlendirme yapma gibi becerileri de gelistirir. STEM egitimi yapilandirmaci
egitim ile 6grenci merkezli egitimin devami niteligindedir. Dogal olarak, STEM egitimi teorik
bilgilerin uygulamaya, iiriine ve yeni buluslara doniistiiriilmesine olanak tanimasi agisindan
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olduk¢a 6nemlidir. STEM egitimleri diinyada is giicli niteliginin artirilmasini saglamak icin
gerekli stratejilerden olan deneme-yanilma, yaparak 6grenme, sorgulama, arastirma yapma ve
bulus yapma gibi davranislarin gelistirilmesini saglar. Bu da isgiicli piyasasinda, iiretim, AR-
GE, inovasyon, teknik altyap1 ve siire¢ gelistirme ve nitelikli isgilicii a¢iginin kapatilmasina
hizmet edecektir .” olarak vurgulanmaktadir.

Mustafa ALTUNEL (2018), STEM egitiminin saglayacagi yarar1 su sekilde
belirtmektedir; “Gelisen ve her gecen gilin karmasikliga giden diinya arastiran, sorgulayan,
inceleyen, karsilastig1 problemleri ¢cozmede bilimsel metodu kullanabilen, giinliik hayat1 ile
ogrendigi bilgileri iliskilendiren ve diinyaya bilim insan1 goziiyle bakabilen bireylere ihtiyag
duymaktadir. Teknolojiye ulagsma yasinin dokuz, onlara kadar diistiigii, bilgiye ulagsmanin
eskiye gore ¢ok daha kolay oldugu giiniimiizde egitimden beklenilen bilgi aktarimi degil
dogru bilginin nereden, nasil 6grenilecegi ve nasil kullanilmas1 gerektigini kavratmaktir. Bu
baglamda STEM egitimi 6nemli bir noktada durmaktadir.”(ss, 2-3).

STEM SINIFLARI iCiN OGRETIMSEL PRENSIiPLER:

William N. BENDER (2018), “STEM Ogretimi i¢in 20 Strateji” adl1 kitabinda “STEM

999 1

Siniflar1 I¢in Vurgulanan Ogretimsel Prensipler””’i sdyle siralamaktadir. (s. 6)
e Gergek diinya problemlerine odaklanin.
e  Ogretimi, miihendisligi tasarim ilkelerini kullanarak diizenleyin
e Acik uglu ve uygulamali sorgulamay1 vurgulay.
e Oncelikli 6gretim yaklasimlarini takim calismasy/isbirligine bagl olarak olusturun.
e Ust diizey matematik ve fen icerigini vurgulayin.

e Birden c¢cok dogru cevabin olmasina izin verin ve Ogrencileri hatalarindan ders
cikararak 6grenmeye tesvik edin.
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“Usta bir ogretmen, miifredati ¢ocuklarin ihtiyacina gore aninda yeniden insa eder,
firsat egitimi yapar. Miifredat kelimesinin kokii “fert”ten gelir. O fert c¢ocuktur,

ogrencidir, onun i¢inde sakli olan cevherdir. Bu cevheri, miicevher yapacak oyuncularsa
ogretmenlerdir.’’

Ziya SELCUK
Milli Egitim Bakani
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Sinif Diizeyi: 1.sinif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi-Tilirk¢e-Matematik

Unite Ada:

Hayat Bilgisi: HB.1.1. Okulumuzda Hayat

Tiirkge: T.1.1. Dinleme /izleme

Matematik : M.1.1.1. Dogal Sayilar

Ogretmenin Adi: Seval ORAK, Halil POLAT

Kazanim:

HB.1.1.3. Okula gelis ve okuldan gidislerde giivenlik kurallarina uyar.

(Servis araglarinda uyulmasi gereken temel kurallar, yaya gecidi, kaldirnm ve yollarin
kullanim1 ile tanmidigr ve tanimadigi kimselerle iletisimde nelere dikkat etmesi gerektigi
konular1 {izerinde durulur)

T.1.1.8. Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap verir.
M.1.1.1.3. 100’e kadar (100 dahil) ileriye dogru birer, beser ve onar ritmik sayar.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK:

https://www.youtube.com/watch?v=t5FPFYKYdYc
3 YouTube ™ Ara

| S | llD 0:44 [ 517

Koca Nine ile Tilki

43.132 goriintiilerne - 6 Nis 2020 iy BEGEN 81 BEGENME & PAYLAS =; KAYDET

o MEB 0OYGM ANADOLU MASALLARI
Eﬂﬂ“'— 44,4 B abone ABONE OL

KOCA NINE ILE TiLKI
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu Ogretmeninden ya da bir biiyiigiinden dinle. Senaryoda sana bir tasarim
gorevi verildi.

SENARYO:

Koyleri sever misiniz? Dinledigimiz masal bir kdyde ge¢mektedir. Masalda oldugu
gibi nerede bir koy gorsem, kus olup oraya u¢gmak isterim. Kdye her gidisimde mutlu olurum
ancak gegen bayram tatilinde kdye gittigimde biraz {iziildiim. Cilinkii kdyde yasayan teyzemin
oglu okula giivenli bir sekilde gidemiyor. Simdi bu kdylin nerede oldugunu merak
ediyorsunuz sanirim. Yiiksek daglar arasinda, hir¢in akan dereleri buz tutan, insan1 biiyiileyen
Erzurum’da bir kdy bizimkisi. Bu bayram tatilimizi sevdiklerimizle gecirmek hepimize ¢ok
iyi geldi. Sehir trafiginden uzak, tertemiz bir havada giin boyu bahcede kosturmak, acikinca
da ninemin elleriyle yaptig1 yufka ekmegini koy ile tereyagi yemek kime iyi gelmez ki? Bir de
iistiine ¢okelek...

Burada 6yle mutlu ve huzur doluyum ki. Okullarin ne zaman agilacagini diisiiniirken
kuzenim yanima geldi. -Kuzenimin ad1 Halil. Halil de bir basarili bir 6grenciydi.- Heyecanla
Halil’e sordum. >’ Okullarin agilmasina da az kaldi. Okulu 6zledin mi? ¢ Halil, bagini 6niine
egdi, cevap veremedi.

“’Ne oldu, 6zlemedin mi yoksa?’’ diyerek giilimsedim. “’Hayir, ¢ok 6zledim. Kdyilimiizde
okul olmadig1 i¢in diger ¢cocuklar gibi ben de yakin kdydeki okula gidiyorum. K&ylimiizden
diger koye giden servis, bir keresinde karda kayarak bliyiik bir tehlike atlatmisti. Cok
korkmustum, iyi ki emniyet kemerimi takmisim. Ancak emniyet kemerini takmayan
arkadasimiz hafif de olsa yaralanmisti.

Bu olay beni ¢ok etkiledi. Ben evimin iki sokak arkasindaki okula rahatlikla
gidebiliyorum. Halil gibi okuluna servisle gidecek olanlar okullarina giivenli bir sekilde
gidemezler mi?

Halil ve arkadaslarini giivenli sekilde okula ulastiracak akilli bir servis araci tasarla.
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Asagidaki bilgiler senaryodaki gorevini gerceklestirebilmen icin rehber olacak.

BILGi KUTUSU

Okulda Yolunda Giivenlik Kurallari;

1.Karsidan gelip gecerken yaya yollarini kullanmak.

2.Eger var ise oncelikle iistli ya da alt kopriiyii kullanmak.

3.Kaldirimda beklerken karsimizdaki trafik lambasi yesil oldugunda gecmek.
4.Eger evden okula ve okuldan eve ailemiz bizi arabasiyla gotiiriiyor ise, 0 zaman
ailemizin arabayla gelmesini mutlaka okulun i¢inde beklemek.

5.Evden okula giderken ya da okuldan eve donerken yabancilarla kesinlikle
konusmamak ya da onlarla gitmemek.

6.Sadece tanidigimiz insanlarla konusmak.

7.0kul servisine inip binerken kurallara uymak.

8.Servislerde koltuklarimizda emniyet kemerlerini takmak.

1. Asama: Izledigin videolarin sende uyandirdig1 duygular1 gdsteren yiiz ifadelerini ¢iz ve

boya... Videodan neden bu duygular1 yasadigini1 arkadaglarina anlat.
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2. Asama: Teknolojiyi aragtirma yapmakta kullanma vakti. Bu tasarim gorevinde arastirma
konun: Akill1 Ulasim Araglari

Arastirma sonucunda elde ettigin bilgileri resimle cizerek ifade et.
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Simdi kodlama zamani!

Hiseyin ERTURK

5

5| 4

9

Asagda her rakama bir renk verilmistir. Kutulan, rakamlara verilen renklere boyayiniz.

5-Mavi 6-5ari 7-Turuncu 8- Kwrmizi 9- Kahverengi

4- Gri

3- Koyu Yesil

2- Yesil

1- Beyaz
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3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigini bulman i¢in Matematige ihtiyacin var.

Simdi su sorularin cevabini ritmik sayma yaparak bulmani istiyorum.

1. Soru: Servis aracinla her seferde 5 O6grencinin ulasim sagladigini1 diisiinelim. 50
ogrencinin taginmasinin kag seferde tamamlanacagini ritmik sayma yaparak bul.

2. Soru: Servis aracin, 90 oOgrenciyi 10’arli sekilde tasiyacaktir. Bu Ogrencilerin
tamaminin taginabilmesi icin teleferigin ka¢ sefer yapmasi gerektigini 10’arli ritmik
sayma yaparak bul.

3. Servis aracinda her sirada yan yana iki kisi oturacaktir. 6 sirda kag¢ kisinin
oturabilecegini ikiserli ritmik sayma yaparak bul.

4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimei
olacak sanat ¢aligmasi:

Servis aracinin dikiz aynasina asagida verilen 6rnekteki gibi slisleme yap.
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5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Sorumluluk
Sorumlu servis sofori ile sorumsuz servis soforiinli dramadaki boliinmiis ekran uygulamasi ile
sinifinizda canlandir.

DRAMA BOLUNMUS EKRAN: Bu drama tekniginde, ogrenciler en az iki durumu
tasarlayip aym anda canlandirmak iizere, sahnede farkhh  alanlarda
bulunurlar. Durumlar farkli yer ve zamanlara ait olabilir. Ogrencilerin, ayn1 anda sahnede
oldugu bu etkinlikte, bir grup bir durumu canlandirirken digeri bekleyebilir veya belli bir
uyum i¢inde bir durumun canlandirmasindan diger durumun canlandirmasina gegilebilir.

Bu teknikle siniftaki 6grencilerin yarist sorumlu servis soforiinii canlandirirken, diger yarisi
sorumsuz servis soforiinii canlandiracaktir.

6.Asama: Ahsap Atolyesi
Motorlu servis araglari, giiniimiizde olan motorlu ulasim araglaridir. Gegmiste motorsuz,
ahsaptan yapilan ulagim araglarindan birinin (6rnegin kagni) ahsaptan maketini yapiniz.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimint yapmaya hazirsin. Hayalindeki akilli servis aracini asagiya
kabataslak ¢izmen gerekiyor.
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8. Asama FeTeMM Atolyesi: Bu tasariy1 ii¢ boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken evdeki

atik malzemelerden, dikis ipi, makara, bakir ya da piring borular, kasnak, mukavva, dikis ipi
makaralari, ilag kutulari, tel, pipet vb. getirebilirsin.

Bundan sonraki kisim smifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle li¢ boyutlu tasari
gercgeklesir, her 6grenci tasarimini sunar.
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9. Asama:_Tasarimim degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimei

olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Oldukca Basann | Goriisler
Diizeyinde | Edilebilir. | 023! Puami | ve
(1) (2) ) Oneriler

Icerik Hazirlamis Hazirlamig Hazirlamis
oldugu akill oldugu akill oldugu akill
servis aract servis aract servis aract
modeli, modeli, modeli, giivenlik
giivenlik giivenlik kurallarina
kurallarina kurallarina tamamen
uymamaktadir. |kismen uymaktadir.

uymaktadir.

Arastirma |Ogrenci Ogrenci Ogrenci

Siireci bilgilerin cok | bilgilerin bilgilerin
azina kendi coguna kendi | tamamina kendi
cabasi ile cabasi ile cabasi ile
ulasmis, ulagmis, ulagmis, toplamis
toplamis ve bir |toplamis ve bir | ve bir araya
araya araya getirmistir.
getirmistir. getirmistir.

flgi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir Tasar1 dikkat

Cekicilik | cekecek sekilde | miktar dikkat | ¢ekecek sekilde
olusturulmus. | ¢ekecek sekilde | olusturulmus.

olusturulmus.

Sunu Hazirlanan Hazirlanan Hazirlanan tasari

Becerisi tasar1 cok tasart kismen | diizgiin bir
karmasik ve diiz bir sekilde |anlatimla
anlagilmayacak |sunuldu. sunuldu.
sekilde sunuldu. Tamamen
Dil anlatim anlagildi ve ilgi
becerilerine cekti.
dikkat edilmedi.

Zaman Calisma 2 glin | Calisma 1 glin | Rapor giliniinde

Kullammm | geg teslim gec teslim teslim edildi.
edildi. edildi.
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Calismamin giiclii yanlari;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzas::
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Sinif Diizeyi: 1.smif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi, Tiirk¢e, Matematik

Unite Ad:

Hayat Bilgisi: HB.1.2.Evimizde Hayat

Tiirkce: T.1.2.Konusma

Matematik: M.1.1.1. Dogal Sayilar

Ogretmenin Adi: Nermin KARATEPE, Seval ORAK, Halil POLAT
Kazanim:

HB.1.2.3. Evinin yerini tarif eder.

Evinin yaninda, karsisinda, oniinde, arkasinda, saginda ve solunda neler oldugu ele alinir.
Ogrencinin ev adresini ve aile {iyelerinden en az birinin telefon numarasini yazili olarak
yaninda bulundurmasi1 ve bu bilgileri kimlerle paylasmasinin giivenli olacagi vurgulanir.
Ogrenme ortaminda krokilerin oyunlastirilarak kullanimi saglanabilir.

T.1.2.4. Konusma stratejilerini uygular.

a) GOz temast kurmanin; isitilebilir ses tonuyla, konu disina ¢ikmadan, kelimeleri dogru
telaffuz ederek konugsmanin 6nemi vurgulanir.

b) Konusmalar sirasinda nezaket kurallarina (yerinde hitap ifadeleri kullanma, bagkalarinin
sOziinii kesmeme, soz alarak konusmaya katilma, karsisindakini saygiyla dinleme) uygun
davranilmasi gerektigi hatirlatilir.

M.1.1.1.3. 100’e kadar (100 dahil) ileriye dogru birer, beser ve onar ritmik sayar.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari
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Kaplumbaga Yavrusu

18.147 gorintileme * 11 Nis 2020 1ly BEGEN &1 BEGENME ~ PAYLAS =, KAYDET

2% MEB OYGM ANADOLU MASALLARI m

https://www.youtube.com/watch?v=4GFdXsUzxbl

Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu ogretmeninden ya da bir biiyiigiinden dinle. Senaryoda sana bir
tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Bu masaldaki olaydan sonra soyle diisiinmeye basladim: kaplumbagalarin nesli
tilkkenmeseydi, yola ¢iktiklarinda yuvalarina kolayca gidebilselerdi hatta bunun i¢in bir izleme
cihazi olsaydi. Sen de bu kaplumbaga yavrusunu evine en yakin parkta buldugunu hayal et.
Ters donen kaplumbagaya bir dost robot kaplumbaga yapmalisin. Robot kaplumbaga, senin
evine en yakin parktan “asagisinda, yukarisinda, yaninda, karsisinda, Oniinde, arkasinda,
saginda ve solunda” komutlarint kullanarak senin evini bulmana yardim edecek. Robot
kaplumbaganin tiiriinii sen belirle.
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Asagidaki bilgiler senaryodaki gorevini gerceklestirebilmen icin rehber olacak

BILGIi KUTUSU

Tirkiye’de bulunan kara kaplumbagalari gogunlukla Testudo Graeca Ibera
cinsidir (Akdeniz cinsi). Kara kaplumbagalari, diger kaplumbagalarin aksine su

kenarlarinda yasamazlar. Hatta ¢ogu tiirii ¢61 ve bozkir gibi kurak bolgelerde yasar
Besinlerinin %99'u bitkilerden olusmaktadir.

1. Asama:_ Izledigin videodan sectigin kaplumbagayr oyun hamurunla olustur. Ve ona bir
isim ver. Kaplumbagaya neden o ismi verdigini arkadaslarina anlat
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2. Asama:_Teknolojiyi kullanma vakti.

Kaplumbaga ile bir kodlama yolculuguna ¢ikmak ister misin? Hadi o zaman
kaplumbagay1 altinlar1 toplayarak giilen yiize wulastir. Gotiirdiikten sonra hangi
yonlendirmeleri kullandigini ritim kullanarak ifade et. (Beden Perkiisyonu kullanabilirsin.)

3. Asama: Asagidaki sorularin cevabini ritmik sayma yaparak bul.

@ Soru: Bir caretta caretta kaplumbaga yavrusuna sahile her gittiginde bes yumurta
birakmaktadir. On defa gittiginde ka¢ yumurta birakir?

@ Soru: Bir kaplumbaga giinde on yaprak yemektedir. Bu kaplumbaga 100 yaprag: kag
giinde yer? Ritmik sayma yaparak bul.

36



EYUDER ~

4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci
olacak sanat ¢alismasi:

Kaplumbagalarin neslinin tiikenmemesi i¢in bir slogan hazirlamalisin. Hazirladigin
slogan asagida yapacagin miizik aleti esliginde sarki olarak sdyle.

Finansal okur-yazarligini gelistirmek i¢in biriktirdigin hargliklarinla ham bez ¢anta al.
Uzerine nesli tiilkenen hayvanlara duyumsama olusturmak igin, patates baskisi ile kaplumbaga
yap. Kaplumbaganin kabuklarindaki daireleri bir diizine olusturacak sekilde baski yap. Bir
biiyligiinden yardim alarak olusturdugun slogani yaz. Ham bez ¢antani satin aldigin fiyattan
biraz daha fazlasina satarak elde ettigin parayla ihtiyag sahibi arkadasina bir hediye al.

5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Yardimlagma

Ters donmiis kaplumbaga yavrusunun o andaki duygularini ve bu kaplumbagaya yardim edip,
onun diizelerek yoluna devam etmesini saglayan arkadasinin duygularmi yiiz ve beden
hareketlerinle goster.

PANDOMIM: Pandomim ve ya kisaca mim olarak bilinmektedir. Mim sanati nedir
sorusunu basitce iki kelime ile anlatmak istesek sozsiiz tiyatro olarak tanimlayabiliriz. Mim
sanati, mimé sozciigiinden gelmektedir ve bu sézciigiin anlami taklit etmektir. Miizik ve farkli
objeler ile birlikte icra edilen sanatta tek kisilik bir oyun sergilemesi olarak 6zellikle bati
kiiltiiriinde ilgi ¢ekmektedir.

Mim sanatinin bir¢ok 6rnegini Paris veya Londra sokaklarinda canli olarak izleyebiliriz.
Ne yazik ki bizim kiiltiirlimiizde bu sanat ¢cok fazla gelismemistir.
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6.Asama: Ahsap Atolyesi

Dost robot kaplumbaga, evin yolunu tarif ederken, ritim kullansaydi sence bunu nasil yapardi?
Bir ¢ingirak tasarlayarak, kendinin evinin yolunu tarif ederek goster.

Sen de ahsap malzemeler ya da kutu, karton, pipet vb. kullanarak ¢ingirak yapabilirsin.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Haydi! simdi tasarladigin robot
kaplumbagayi, asagiya ¢iz.
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8. Asama( FeTeMM) Atdlyesi: Bu tasariy1 li¢ boyutlu hale getirmek icin okula gelirken

evdeki atik malzemelerden, bakir cips kutular1 ya da metal ilag kutulari, kiigiik metal pargalar
vb. getirebilirsin.

Bundan sonraki kisim simifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasari
gercgeklesir, her 6grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimim degerlendirmen bir sonraki tasarim daha iyi yapmana yardimeci

olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olciitler Baslangic Kabul Olduke¢a Basar1 | Goriisler
B 1
Diizeyinde Edilebilir. asart Puam | ve
3 .
1) 2) 3) Oneriler
Icerik Evinin yolunu | Evinin yolunu | Evinin yolunu
tarif kismen tarif tarif etmektedir.
edememektedir. |etmektedir.
Arastirma |Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Siireci bilgilerin ¢cok bilgilerin coguna | bilgilerin
azina kendi kendi c¢abasi ile |tamamina kendi
cabasi ile ulagmis, toplamis | ¢abasi ile
ulasmus, ve bir araya ulagmis, toplamis
toplamis ve bir | getirmistir. ve bir araya
araya getirmistir. getirmistir.
Tigi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik | cekecek sekilde |dikkat cekecek | cekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari
Becerisi cok karmasik ve |kismen diiz bir | diizgiin bir
anlagilmayacak |sekilde sunuldu. |anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine anlasild1 ve ilgi
dikkat edilmedi. cekti.
Zaman Calisma 2 glin | Calisma 1 giin Rapor giiniinde
Kullanimi | ge¢ teslim gec teslim edildi. |teslim edildi.
edildi.
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Calismamin giiclii yanlar;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:

S[r[EM}

42



—eVUDER

X S|TEM]
L9 :
NI {KADEMI

«'?n In ‘ﬁ'a'.‘) \

STEM+ A TASARIM GOREVi

Sinif Diizeyi: 1.sinif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi, Matematik, Tiirk¢e

Unite Ada:

Hayat Bilgisi: HB.1.3.Saglikl1 Hayat

Matematik: M.1.1. Sayilar ve islemler

Tiirkce: T.1.3.0kuma

Ogretmenin Adi: Emine COSKUNTURK — Halil POLAT
Kazanim:

HB.1.3.3. Saglig1 i¢in yararli yiyecek ve icecekleri secer.
(Dengeli beslenme i¢in tiiketmemiz gereken temel bitkisel ve hayvansal besinler vurgulanir.)
M.1.1.2.1. Toplama isleminin anlamin1 kavrar.

T.1.3.15. Metinle ilgili sorulari cevaplar.

G.1.3.1. Yapay objelerle dogal objeleri ayirt eder.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK

, Mg

L > 2 Y.
v L XN

é’\: Anadei
") MASALLARI % "»

-y

7

Hosaf (Ogretmenler "Doda Igin Masal" Anlatiyor)

168 gorimidleme - 18 Eyl 2020 i BEGEN &) BEGENME . PAYLAS = KAYDET ...

f_":'..ﬁ‘ .'::E,PET::EEZANADDLU MASALLARI
https://www.youtube.com/watch?v=U7GqgZu23dA0
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu 6gretmeninden ya da bir bilyiigiinden dinle. Senaryoda sana bir
tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Masalimizi nasil buldunuz? Komsularimiza, evimizde pisen yemeklerden ikram etmek
kiiltlirlimiiziin 6nemli 6gelerinden biridir. Masalimizda kurulan sofrada hazirlayacaginiz bir
yemek olmasini ister misiniz? Haydi, basliyoruz. Saglikli yiyeceklerden olusan bir sunum
tabagini, besin sanatindan yararlanarak hazirlaman ve onu siislemen gerekli. Bunu yaparken

I- Yapay bir obje secelim. Dogal objeler olan meyveleri, bakliyatlar1 (nohut, kuru
fasulye, mercimek gibi) kullanarak yapay objeyi tabagin ortasina yerlestirme
islemi bittikten sonra siislemeye gecelim.

2- Yapay obje olusturmak ve siislemek icin kag¢ tane dogal obje kullandigini tabloya
yazarak toplamini bulalim.

Dogal objeler Yapay obje i¢in kullanilan adet | Siisleme ic¢in kullanilan adet

Toplam: Toplam:

Asagidaki bilgiler senaryodaki gorevini gerceklestirebilmen i¢in rehber olacak.

BESIN SANATI NEDIR?

Besinlerle sekiller olusturma sanatina “Besin Sanati” denir.
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1. Asama: Izlemis oldugun videodaki gibi yiyecekler ok farkl1 sekillerde sana sunulmus
olsaydi kendini nasil hissederdin, neden? Resmini ¢iz ve anlat.

2. Asama: Kodlama halis1 iizerine saglikli ve sagliksiz yiyecekler yerlestirdim. Kodlama
halis1 tizerindeki saglikli yiyecekleri topla.

BASLANGIC
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Teknolojiyi kullanarak, tasarimini yapmadan dnce asagidaki uygulama ile denemeler
yapabilirsin. Asagidaki link de paylastigim uygulama ile yiyeceklerden farkli tasarimlar yap

http://www.middlestreet.org/archim/archimframe.htmErisim Tarihi: 18.08.2020

Yine teknolojiyi kullanarak saglikli ve sagliksiz yiyecekler ile ilgili aragtirma yap ve
elde ettigin bilgileri arkadaslarina anlat.
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3. Asama: Tasariminda kullanacagin meyveleri alman gerekiyor. Bunu hesaplamak i¢in
matematige ihtiyacin var. Oncelikle tasarimin igin ka¢ meyveye ihtiyacin oldugunu belirle.
Sepetini al ve pazara git. Sepetindeki meyveler sen aldik¢a ¢ogalip, artacak. Sepetin Once
bostu, sen meyve aldik¢a dolmaya ve gogalmaya basladi. Sepetinde kag meyve oldu sdyle.

4. Asama: Tasarim tabaginin yaninda, sofrayi {i¢ boyutlu saglikli yiyeceklerle siisleyebilirsin.
Bunun i¢in sanata ihtiyacin var. Masa siisleme tasarimina yardimci olacak sanat ¢alismasi:
Origami

BILGI KUTUSU

Origami, Japonca "ori" (katlamak) ve "gami" (kagit) sozciiklerinin birlesiminden
meydana gelmis olup kagit katlama sanatina verilen addir. Genellikle kare kagit
parcalarim1 kesmeden ve yapistirict kullanmadan, sadece katlayarak, cesitli canli ve
cansiz figlirler olusturarak yapilmakla birlikte, dikdortgen kagitlardan, hatta kagit
paralardan yapilan modeller de oldukga fazladir.
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5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Iyilik Yapma

Koyliilerden birisi masal karakteri olan adama iyilik yapmak isteyip istemediginden emin
degildir. Dramadaki biling koridoru teknigi ile durum sinifta canlandirilir.

DRAMA BILINC KORIDORU: Bu drama tekniginde, bir karakterin yasaminda bir ikilem
oldugunda ya da bir secim yapmasi gerektiginde kullanilabilen bir tekniktir. Karakter
kisilerden olusan koridorda yavas yavas ilerlerken, herkes durumla ilgili fikrini soyler ve
karakterin vicdaninin sesi olurlar.

Bu teknikle siniftaki 6grencilerden koridor olusturulur ve 6grencilerden biri kararsiz kalan
koyliiyii canlandirarak, neden iyilik yapmasi gerektigi konusunda fikirlerini bir ciimle ile
sOylerler.

6.Asama: Ahsap Atolyesi

Koyliilerin saglikli yiyeceklerden yaptiklar1 tasarim tabaklarin1i koymalar1 i¢in ahsap dil
cubuklar1 masa maketi yapiniz.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Hayalindeki saglikli yiyeceklerden farkli
obje, sekil olusturacagin tasarimini ¢izmen gerekiyor.
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8. Asama( FeTeMM) Atélyesi: Bu tasariy1 li¢ boyutlu hale getirmek i¢in evden saglikli

yiyecekler, tabak, plastik bicak ya da meyve bigagi, biiyiik diiz tabak, kiirdan, pegete
getirebilirsin.

Bundan sonraki kisim sinifta 6gretmenle birlikte yapilir. Malzemeler kullanilarak
meyveler farkli sekillerde kesilip diizenlenerek bir tabak olusturulur, her 6grenci tasarimini,

tasarimin1 nasil yaptigini ve tasariminda kullandig1 saglikli yiyecek hakkindaki arastirma
bilgilerini s6zIii sunumunu yapar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Oldukca Basan Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. Basarih Puam ve
1) () 3) Oneriler

Icerik Hazirlamig Hazirlamisg Hazirlamis
oldugu saglikli |oldugu saglikli|oldugu saglikli
yiyecek tabagi |yiyecek  tabagi|yiyecek  tabagi
tasarimi tasarimi amacina | tasarimi amacina
amacina kismen uygundur.
uymamaktadir. | uymaktadir.

Arastirma | Ogrenci Ogrenci Ogrenci

Siireci bilgilerin  ¢ok | bilgilerin ¢oguna | bilgilerin
azina kendi | kendi cabasi ile|tamamima kendi
cabasi ile | ulagmis, toplamis | cabasi ile
ulasmus, ve bir araya|ulagsmis, toplamis
toplamis ve bir | getirmistir. ve bir araya
araya getirmistir.
getirmistir.

Tigi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat

Cekicilik cekecek sekilde |dikkat ¢ekecek | cekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.

olusturulmus.

Sunu Hazirlanan Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari

Becerisi tasar1 gok kismen diiz bir | diizgiin bir
karmasik ve sekilde sunuldu. |anlatimla
anlasilmayacak sunuldu.
sekilde sunuldu. Tamamen
Dil anlatim anlasild1 ve ilgi
becerilerine cekti.
dikkat edilmedi.

Zaman Tasarimi Tasarimi Tasarimi

Kullanim tamamlama tamamlama tamamlama
belirlenen siireyi | belirlenen siireyi | belirtilen siirede
cok asti. biraz asti. teslim edildi.
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Calismamin giiclii yanlar;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:

@i

52



\}m DE"}Z@
o 3»

~Nu
.

?7

-
znno A
GIET oy

B
(2}
f{*"' INg K _\ﬂ\“\

{ E|M]
PRKADEMI

STEM+ A TASARIM GOREVi

Sinif Diizeyi: 1.smif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi, Tilirk¢ce, Matematik

Unite Ad:

Hayat Bilgisi HB.1.4.Okulumuzda Hayat

Tiirkce T.1.4.Yazma

Matematik M.1.4.Veri Isleme

Ogretmenin Adi: Giilsun YILDIZ

Kazanim:

HB.1.4.4. Cevresindeki kisilerle iletisim kurarken giivenlik kurallarini uygular.
Insanlarla iletisimde kisisel haklarin1 ihlal eden herhangi bir davet veya teklifle karsilastiginda
etkili reddetme davranisi gdsterme iizerinde durulur.

T.1.4.1. Boyama ve ¢izgi calismalar1 yapar.

M.1.4.1.1. En ¢ok iki veri grubuna sahip basit tablolar1 okur.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK:

MiLLI EGITIM BAKANLIGI

@ @ o 1 o TC

Sengdilim, Mengiiltm, Singilim Masal Anlatimi

3.776 gorintilleme « 29 Nis 2020 iy BEGEN @) BEGENME A4 PAYLAS =, KAYDET

B MEB OYGM ANADOLU MASALLARI
il 444 B shone

https://www.youtube.com/watch?v=0UOm2Rpsdtg
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu ogretmeninden ya da bir bilyiigiinden dinle. Senaryoda sana bir
tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Icimizde duygu ve diisiincelerimiz var. Bu duygu ve diisiincelerimizi ailemizle,
ogretmenlerimizle, arkadaslarimizla... Paylagmak isteriz. Bunun icin iletisim gereklidir.
Masaldaki kurt, kuzularin giivenini kazanabilmek ve onlarla anneleri gibi iletisime gegmek
icin bir¢cok yolu denemistir. Kuzular, kurdun kotii niyetli oldugunu fark edip birkag kez kurdu
reddetmis de olsalar sonunda kurt, kuzularin glivenini kazanmis ve kapiy1 agtirmistir.

Bir giivenlik personeli oldugunu diisiin. Tipki masaldaki kurt gibi ger¢ek hayatta koti
niyetli olan insanlarla iletisime gegmeden agilan akilli bir kap1 prototipi tasarla.

Prototipinde kullanacagin malzemeleri bir tablo hazirlayarak goster.

Asagidaki bilgiler senaryodaki gorevini gerceklestirebilmen icin rehber olacak.

BILGI KUTUSU

Otomatik kap1; parmak izi, yliz, hareket algilama, sifre gibi sistemlerle anahtar
ve temas gerektirmeden caligir. Giinliimiizde yapay zeka ve robotik gibi araclarla akillt
kapilarin 6zellikleri gelismektedir. Bu durum giivenlik agisindan kullanicilart memnun
etmektedir.
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Masal1 dinlerken, kuzularin i¢inde bulunduklari durumlara gére duygularini

gosteren yliz ifadelerini ¢iz ve boya... Neden bu duygular1 yasadigini arkadaglarina anlat.




S[r[EM}
FNKADEMI

2. Asama: Teknolojiyi aragtirma yapmakta kullanma vakti. Bu tasarim gorevinde arastirma
konun: Akilli Kap1 Sistemleri

Animaker kullanarak akilli kap sistemlerinin 6zelliklerini anlatan bir sunu tasarla.

https://www.animaker.com/ (Erigim Tarihi: 28.08.2020)
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Simdi kodlama zamani!!!

Kod Kod
Satiri-1 Satiri-2

S | B

- B

4

-4

¥R R R R »e

Y6n oklarmi kullanarak beni
evime ulastiracak kodlari,
kod satirina yazar misiniz?
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3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigin1 bulman i¢in Matematige ihtiyacin var.

Hava Olay1 | Giin Sayis1
Giinesli 5
Yagmurlu 6
Karl 12
Bulutlu 8
Ocak Ay1 Hava Olaylar1

Yukaridaki bir tablo 6rnegidir. Tablodaki veriye gore; ocak ay1 5 giin giinesli, 6 giin
yagmurlu, 12 giin karli, 8 giin bulutlu ge¢mistir. Verileri toplamak ve bir tabloda gdstermek,
giinliik hayatta isimizi kolaylastirir. Daha diizenli ve planli olmamizi saglar.

Yukarida sana hava olaylari ile ilgili bir tablo 6rnegi verdik. Simdi, sira sende! Akill
kap1 i¢in kullanilan malzeme ve miktarini gésteren bir tablo hazirla.

4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci
olacak sanat ¢alismasi: Gergek materyallerle siisleme.

Simdi bahgeye ¢ik. Bah¢ede buldugun kozalak, yaprak, cicek, dal parcalar1 gibi gercek
materyalleri kullanarak bir kapi siisii tasarla.
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5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Aile birligine 6nem verme,

Kuzular, anneleri disarida olsa bile ailecek aldiklari kararlarina, annelerinin tiim tavsiyelerine
uymuslar. Kuzular evde tek baslarina otururken birbirlerini koruyup kolluyorlar.

Kapmin bir tarafinda kurt bir tarafinda kuzular varken, kuzularin birbirine baglhig
canlandirilir.

Dogaclama: Katilimcilar igten geldigi gibi rol oynayarak, sonucunu 6ngérmeden olaylari-
olgular aragtirma inceleme teknigidir. Dogag¢lama, kaliplar1 6nceden belirlenmeksizin o anda
zihinde canlandirma yapilarak, hayal giiciine dayali 6zgiir bir yaratma eylemidir. (Olusum
Drama Enstitiisii Ceviri Grubu, 2003, Ankara).

Siniftaki 6grencilerin yarisi kurdu canlandirirken, diger yarist kuzular1 canlandiracaktir.

6.Asama: Ahsap Atolyesi

Gilinlimiizde akilli kap1 kartlar1 ve buna benzer pek ¢ok kapr giivenlik sistemleri gelisti. Halen
cogu evde kullanilan teknolojik olmayan kap1 kilit aract kullanilan anahtar var. Kendine akilli
kartina takabilecegin bir ahsaptan bir anahtarlik yap...
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7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Hayalindeki akilli kap1 kartin1 asagiya

kabataslak ¢izmen gerekiyor.
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8. Asama( FeTeMM) Atdlyesi: Bu tasariy1 ti¢ boyutlu hale getirmek icin okula gelirken
takimi, vb.. getirebilirsin.

karton, mukavva, yapistirici, ebru teknesi, ebru boyasi, biz

Bundan sonraki kisim simifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasari
gergeklesir, her 0grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimim degerlendirmen bir sonraki tasarim daha iyi yapmana yardimeci

olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Oldukc¢a Basarih | Basar1 | Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. A3) Puam | ve
@ (2) Oneriler
Icerik Hazirlamis oldugu | Hazirlamis oldugu | Hazirlamis oldugu
akilli kart modeli, | akilli kart modeli, | akilli kart modeli,
giivenlik giivenlik giivenlik
kurallarina kurallarina kismen | kurallarina
uymamaktadir. uymaktadir. tamamen
uygundur.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci bilgilerin
Siireci cok azma kendi|coguna kendi | tamamma  kendi
cabasi ile ulasmus, | cabasi ile ulasmus, | cabasi ile ulasmus,
toplamis ve bir [toplamig ve bir [toplamis ve Dbir
araya getirmistir. | araya getirmistir. | araya getirmistir.
Ilgi Tasar1 az dikkat|Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik cekecek  sekilde | dikkat cekecek | cekecek  sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasari | Hazirlanan  tasari | Hazirlanan  tasari
Becerisi cok karmasik ve|kismen diiz bir | diizgiin bir
anlagilmayacak sekilde sunuldu. anlatimla sunuldu.
sekilde sunuldu. Tamamen anlagildi
Dil anlatim ve ilgi ¢ekti.
becerilerine
dikkat edilmedi.
Zaman Calisma 2 giin gec¢ | Calisma 1 giin geg | Rapor glinlinde
Kullanimi | teslim edildi. teslim edildi. teslim edildi.
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Calismamin giiclii yanlar;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:

@i
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Sinif Diizeyi: 1.smif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi, Matematik, Tiirkce

Unite Ada:

Hayat Bilgisi: HB.1.5.Ulkemizde Hayat

Matematik: M.1.1.4. Kesirler

Tiirkce: T.2.4. Yazma

Ogretmenin Adi: Emine COSKUNTURK, Seval ORAK

Kazanim:

HB.1.5.4. Ulkemizde, farkli kiiltiirlerden insanlarla bir arada yasadigini fark eder.
(Ogrencilerin yasadig1 yere ait kiiltiirel degerleri iizerinde durulur.)

M.1.1.4.1. Biitiin ve yarimi uygun modeller ile gosterir, biitiin ve yarim arasindaki iligkiyi
aciklar.

a) Somut nesnelerle islem yapilir.

b) Uygun sekil veya nesneler iki es pargaya boliiniir, yarim belirtilir, biitin ve yarim
arasindaki iliski agiklanir

T.2.4.5. Yazilarim1 gorsel unsurlarla destekler.

G.S 1.1.2. Gorsel sanat ¢aligmalarinda farkli materyal, malzeme, gereg¢ ve teknikleri kullanir.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtar

DUYGUSAL GUVENLIK:

Ogretgfqierigizin

Ogrc!ici|c1'imixin

Hogaf Masal Anlatimi

2767 gbrinilems - 28 Mar 2020 iy BEGEN BV BEGENME 4 PAYLAS = KAYDET ...

MEE OYGM ANADOLU MASALLARI
44 B abone ABONE OL

https://www.youtube.com/watch?v=sOc54w-SxgM
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu ogretmeninden ya da bir biiyiigiinden dinle. Senaryoda sana bir
tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Kiiltiirel farkliliklar igerisinde; yedigimiz yemekleri, el sanatlarini, giysileri sayabiliriz.
Ulkemizde sehirlerarasinda ve bolgeler arasinda kiiltiirel farkliliklar yer almaktadir. Bu da
iilkemiz icin bir zenginliktir. Sen de Usak’a gelen turistlere yoreyi tanitan bir rehbersin.
Usak’in ge¢misten giliniimiize kadar en onemli kiiltiirel 6gelerinden kilimi gelen turistlere
nasil tanitirsin?

Turistlere tanitiminda kullanacagin kilim dokuma tezgahi tasarla. Hosaf masalindaki
paylasimci masal karakteri gibi tezgadhinda dokudugun ilk kilimi bir arkadasina hediye et.

Senaryoda verilen gorevi gerceklestirebilmen icin Tiirk motifi bilgilerine
ihtiyacin var. Ailenin yardimiyla Kilimlerde kullanilan Tiirk Motifleri hakkinda
arastirma yapmalisin. Begendigin bir motifi asagiya ¢izmelisin.

65



N S[T]E[M

N,

[fﬁ 7 FNKADEMI

* 2000 N
TN

1. Asama: Bas harfi “KILIM” olan bir siir yaz. Yazdigin siirin etrafin1 kilim motifleri ile
stisle.
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2. Asama: Teknolojiyi aragtirma yapmakta kullanma vakti. Bu tasarim gorevinde arastirma

konun: Kodlama ile kilim motifleri.

Asagida her rakama bir renk verilmistir. Kutular, rakamlara verilen renklere gére boyaymniz.

3- Beyaz

2- Kirmezi

1- Mavi

*Kilim motiflerinden olusan kodlama ¢alismasini tamamla.
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3. Asama: Biitiin, yarim, ¢eyrek bilgilerini g6z dniinde bulundurarak kilimini doku. Kiliminin
ceyregini dokudugunda resmini ¢iz “ceyrek” yaz. Yarimin1 dokudugunda resmini ¢iz “Yarim”
yaz. Tamamini dokudugunda resmini ¢iz “Biitiin” yaz.

DEFTER BOLUMU: L4331:48 324

# o
.1 ( )_1_ (I
N & U3

BUTUN YARIM GEYREK
Bir bitintn tamam Bir batdndn iki Bir bitinan dért
parcasindan biri pargasindan biri

4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimei
olacak sanat ¢alismasi: Stisleme Sanat1

Tiirk Kilim motifleri hakkinda arastirma yaptiktan sonra begendigin motifi ¢izmistin.
Simdi o motifi istedigin sekilde siislemen gerekiyor. (Ornegin; boncuk, ip, pul, sim vb.)

5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: lyilik Yapma

Smifiniza silgisini, boya kalemlerini paylasmayan, herkesten saklayan yeni bir arkadasiniz
geldi. Arkadasiniza paylasmanin 6nemini anlatmaya ¢alistyorsunuz.

Siifinizin yaris1 paylagimer diger yarisi paylagsmayi1 sevmeyen kisiler olsun. Aranizdan bir
kisi siifa yeni gelen arkadasiniz olsun. Ona neler soylersiniz?

(Burada drama tekniklerinden “Biling Koridoru teknigi” dnerilmektedir.)

Drama Bilin¢ Koridoru Tekniginin Aciklanmasi: Bu drama tekniginde, bir karakterin
yasaminda bir ikilem oldugunda ya da bir se¢im yapmasi gerektiginde kullanilabilen bir
tekniktir. Karakter kisilerden olusan koridorda yavas yavas ilerlerken, herkes durumla ilgili
fikrini sdyler ve karakterin vicdaninin sesi olurlar.
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6.Asama: Ahsap Atolyesi

Ogrencilerin yer aldig1 bir ahsap atdlyesi ziyaret edilerek ahsaptan dokuma tezgahi tasarla.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Diisiindiigiin dokuma tezgahim

kabataslak ¢izmen gerekiyor.
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8. Asama( FeTeMM) Atolyesi: Bu tasariy iic boyutlu hale getirmek i¢in evdeki ip, tahta,

¢ivi, cetvel, igne, kalem, tarak ve ¢ekicini ailenin yardimiyla okula gelirken getirebilirsin.

Bundan sonraki kisim sinifta 6gretmenle birlikte yapilir. Malzemeler kullanilarak dokuma
tezgahi yapilir ve kilim dokunur, her 6grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimmm degerlendirmen bir sonraki tasarim daha iyi yapmana yardimei

olur.
TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM
Olciitler Baslangic Kabul Oldukca Basar1 | Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. Basarih Puami | ve
€)) Q) (3) Oneriler
Icerik Hazirlamig Hazirlamisg Hazirlamis
oldugu tasarim|oldugu tasarim |oldugu tasarim
kiiltiirimiizii ¢ok | kiiltiirimiizii kiiltiirtimiizii
az kismen tamamen
yansitmaktadir. |yansitmaktadir. |yansitmaktadir.
Matematik |Kilimi dokurken |Kilimi dokurken |Kilimi dokurken
Okur dogru zamanda|dogru zamanda|dogru zamanda
Yazarhgr |kesir kesir kesir
kavramlarinin kavramlarimin iki | kavramlariin
bir tanesini | tanesini hepsini
kullanmistir. kullanmistir. kullanmistir.
Arastirma | Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Siireci bilgilerin  ¢ok | bilgilerin ¢oguna | bilgilerin
azina kendi | kendi cabasi ile |tamamina kendi
cabasi ile [ulagsmis, toplamis | cabasi ile
ulagmis, ve bir araya|ulagmis, toplamis
toplamis ve bir | getirmistir. ve bir araya
araya getirmistir. getirmistir.
Tigi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik cekecek sekilde |dikkat  ¢ekecek | gekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasari | Hazirlanan tasari | Hazirlanan tasari
Becerisi cok karmasik ve |kismen diiz bir |diizgiin bir
anlagilmayacak |sekilde sunuldu. |anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine anlagildi ve ilgi
dikkat edilmedi. cekti.
Zaman Calisma 2 giin|Calisma 1 giin |Rapor glinlinde
Kullanimi | geg teslim | geg teslim edildi. |teslim edildi.
edildi.
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Calismamin giiclii yanlar;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Simif Diizeyi: 1.sinif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi, Tiirkce, Matematik

Unite Ada:

Hayat Bilgisi: HB.1.6. Dogada Hayat

Tiirkge: T:1.4.Yazma

Matematik: M.1.3.0l¢me

Ogretmenin Adi: Sule TANTA, Hiiseyin ERTURK

Kazanim:

HB.1.6.7. Mevsimleri ve 6zelliklerini aragtirir.

HB.1.6.8. Mevsimlere gore dogada meydana gelen degisiklikleri kavrar.

Mevsimlere gore dogadaki degisiklikler ile bu degisikliklerin bitkiler, hayvanlar ve insanlar
iizerindeki etkilerinin neler oldugu tlizerinde durulur.

T.1.4.5. Anlamli ve kuralli ciimleler yazar.

T.1.4.11. Yazdiklarini paylasir.

M.1.3.1.3. Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan dl¢gme birimleri tiiriinden tahmin eder
ve 0lgme yaparak tahminlerinin dogrulugunu kontrol eder.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK:

» »l 49 0:00 £ 2407

Anadolu Masallan Malatya - Ayadini Yorganina Gore Uzat

739 ghrimtilemne - 19 Nis 2020 fp BEGEN B} BEGENME & PAYLAS =, KAYDET

37 Malatya Milli EGitim Midaraga
¥ 1.52 B abone REEEE

https://www.youtube.com/watch?v=1sNy4VYKZTS
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SENARYO:

Padisah yorgani hangi mevsimde kullanabilir? Yaz mevsimi mi, yoksa kis mevsiminde
mi? Bir yilda dort mevsim vardir. Her mevsimde giydiklerimiz gibi uyurken iizerimize
orttiigiimiiz ortiiler degisir. Padisah gibi kigin iistiimiize yorgan, yazin yorgandan daha ince
olan ortiiler orteriz.

“Sehirlesmenin ve yapilasmanin bu denli gelismedigi ilk topluluklarda 6zellikle kotii
hava kosullarindan korunmak i¢in iizerine hayvan derilerden yaptigr giysilerle insan
korunmustur. Daha sonra ise siray1 bitkisel elyaflardan elde ettigi ipliklerle dokudugu ilk
bezler almistir. Ortiinmek olumsuz hava kosullarindan ve gece-giindiiz arasindaki sicaklik
farklarindan korunmak i¢in de gegerli bir ihtiyactir. Bu baglamda hayvan derilerinden elde
edilen postlarla baglayan ortiinme bugiin kullandigimiz yorganlara ve battaniyelere dogru
gelismis zaman iginde.”

Giliniimlizde hazir yorganlarin hayatimiza girmesiyle, unutulmaya yiiz tutmus bir
meslege sahip olan bir yorgancisin. Simdiki nesle hitap edebilecek bir tarafi yazlik, bir tarafi
kislik olabilecek bir yorgan tasarla. Hazirladigin yorgani sokak hayvanlari igin de
kullanabilirsin.

75



S|TIE M|
“KADEMI

BiLGi KUTUSU

Diinyamizin, Giinesin ¢evresinde dolanmasi sebebiyle mevsimler olusur. Sonbahar,

Kis, Ilkbahar ve Yaz olmak iizere dért mevsim vardir ve her mevsimde de ii¢ ay bulunur.
Her mevsimin kendisine 6zgii hava olay1 6zellikleri bulunur.

SONBAHAR ( Eyliil, Ekim ve Kasim)

Havalarin yavas yavas sogumaya bagladigi mevsimdir.

Agaglarin yapraklar1 soguktan sararip dokiilmeye baslar.

Bol yagmur ve riizgar olur.

Kalin giysiler giyeriz.

Gocgmen kuslar sicak iilkelere go¢ eder. Hayvanlar soguktan korunmak igin
yuvalarinda kalir.

( Aralik, Ocak ve Subat)

Havalarin en soguk oldugu mevsimdir.
Agagclar tim yapraklarii doker.

Kar, yagmur yagis1 ve buzlanma olur.
Kalin giysiler giyer atki ve eldiven takariz.
Sobalar yakilir.

ILKBAHAR ( Mart, Nisan ve Mayis)

Havalarin tekrar yavas yavas 1sinmaya basladigi mevsimdir.
Doga canlanmaya baglar.

Agaclar tekrar yesillenip ¢icek agmaya baslar.

Yagmur yagisi olur.

Giysiler incelmeye baglar.

Gogmen kuslar tekrar geri gelir.

Hayvanlar yuvalarindan ¢ikmaya baslar.

YAZ ( Haziran, Temmuz ve Agustos)

En sicak mevsimdir.

Agaclar meyve vermeye baslar.
Okullar kapanir ve yaz tatiline gireriz.
En ince giysilerimizi giyeriz.
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Dinlediklerini anlamli ve kurall1 sekiz ciimle ile yaz.

2.Asama: Asagiya cift tarafli yorgan yiizeyine islenebilecek geleneksel yorgan motifi kodla.

e [ e (e [ e f e o s fora f o fof o for f e o | f s f e [ f s [ fo f e [ f o foes o f [
Lol Sl LR L R L L RN RN R R LR B ol L L R L R R o LR S R N L L L L o L LR RN LR R RN L R B LR L e

Pk [ [ od Pt o [ B | B | ) B | Bt | | b [ f ol f Pt f R f P f Pt | B | B | | | B[ [ f bt f R R e ] R ) B | | B | B | [ [ f e f R f P

bt {1 [ fra [ f o [ foraf e f o frf o fraf v f o f i fes for f v f o | f v f s [ f e [ fom f o [ [t e f i f 1

IR ST LSRN U SR SR - R N0 WY SR S R0 WTeR ERY R 0 R ESY W) ) e ) S = [ S T R R R S 6N - ESR S S [N H ] DR AT

(S I17) DN FN) FNR ) S TR T ) ) ) 9 vy ) ) (-9 ) SR ) N) ) BN ) ) [ O E ) ') GV ) ER D) TS ') FN ) S ) DR ) (TP S

[ e f e o f e f e o f o f i f o f e | f oo f s f o f o f s | f o fom f e [ f [ f e fs [ [ f [ fa R

i) 1 [ FVVY () ) ) O ) ) P e [P ) PSS ) ) S )Y 7 VP Y ) PP S P ) S8 P ) ) (91 P ) P P ) 1 ) P )

[ 13 V0 ) VO ] 0 F) Y ) Ve ') ) ) ) () [ ) PR ) () e ) ) TR Y () ) ) g ) TR Ve T ) P ) ) e P ) e

N 0 o 0 R R0 T R P [ N ) N R ) (R R Y o) ey e e ) e PR e ) (R N 1P O 0 TP ) R EEY R D) R P TR Y

(SN 8 R ENY RV ST WV 90 D VY Ve R Y ) V) ) ) N PR ) (N SR R ) VR FNY ey R N - N e TR N ) U N R ) O Y T )

(S FX] PN (1) FN') ) WY PO PR ) (P VO R P ) ) () ) Y ) e e e ) () TS Y ) () A ) (VP T TR ) ey ) ) ) P ) T

(X ¥ VP U PR W) e VR PO ) (O ) vy ) ) ) (O ) ey V) ) ) ) ) T T (TR () ) ) e DO TR OO ) T ) R ) O ) P )

N [77) VR FO) FOF = V) TR O ) () ) VR V) ) ) (N ) ) T ) V) ) ) [ OV I ) ) Ve ) O TV TS ) E ') = ) T ) PP )

[Fr) V) OV ) PO W) WV (- DO ) (SR W VR ) ) ) ) - ) XY ) ) ) ) I ) (V) R P ) ) DO TR DOV ) S ) OO o) O ) T )

(X [0 0 ) FR ) S T) S ) (O o iR T ) V) () ) ) ) (e o) () ) ) ) [T VPR () A ) PO TV EV () T I R T O ) e )

L 91 0 U] U0 - ) L¥) V) () ) ) ) ) V) ) e ) () ) (W) R [ (P [T V) e ) () U P DO TR I ) TR ) s ) ) ) T )

[0 T4 D0 ) [ ) O V) D ) (- ) ) R ) ) ) T ) ) ) ) ) ) ) ey I ) ) S ) O ) T ) T ) O ) T ) P )

[ N1 ¥R (8 FN ) T T VP ) ) () (VY ) o) F) ) O VPR DOV () ) ) ) VPR Y Y R () O ) S T E V) TR Ve R B ) T

Asagrda her rakama bir renk verilmistir. Kutulan, rakamlara verilen renklere boyayimz.
1- Mavi 2- Beyaz 3- Kemizi 4 Yesil

77



;..... ?92 @i

3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigin1 bulman i¢in Matematige ihtiyacin var.

Evinde bulunan iki farkli biiyiikliikteki yorganin istenen uzunluklarini 6l¢tiikten sonra
ol¢lim sonuglarini asagiya yaziniz.

Birinci yorganinin boyu;

a.Kag karistir? Tahmin :............. Olgiim sonucu:...............
b.Kag¢ kulagtir? Tahmin :............. Olgiim sonucu:...............
c.Kag¢ adimdir? Tahmin:............. Olgiim sonucu:...............
Ikinci yorganin boyu;

a.Kag karistir? Tahmin :............. Olgiim sonucu:...............
b.Kag kulagtir? Tahmin:............. Olgiim sonucu:...............
c.Ka¢ adimdir? Tahmin :............. Ol¢iim sonucu:...............

4.Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimei
olacak sanat ¢aligmasi: Etamin igleme sanati.

BILGIi KUTUSU

Etamin seyrek dokunmus ve seyrek
dokunmasindan dolayr iizerinde kii¢lik
kiiciik delikler bulunan bir ¢esit pamuk,
keten ya da ipek kumas. Uzerinde bulunan
delikler sayesinde Ornekleme kolay oldugu
icin siklikla "etamin isi" adi verilen el
islerinde kullanilir.

Hazirlayacagin yorganini iizerini etamin ile yazlik tarafina giines, kislik tarafina kar tanesi ile
stisle.
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5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Kiiltiirel Mirasa Sahip Cikma

“Hallag pamugu gibi atmak” yorganciliktan gelen bir deyimdir. Yorganin i¢ine konulan yiin
veya pamugun kabartilmasidir. Yorgan kelimesinin i¢inde bulundugu ge¢cmisten giiniimiize
atalarimizdan gelen pek ¢ok deyim, atasozii vardir. Yorgancilik da hallaglik da unutulmaya
yiiz tutmus mesleklerdir. Unutulmaya yiiz tutan bu meslekleri fotograf karesi ile canlandir.

Fotograf Karesi: Gruplar kendi bedenlerini kullanarak bir fikri, bir am1 veya bir konuyu
netlestirmek, belirginlestirmek bir goriintii olustururlar veya katilimcilardan biri grubun
heykeltirast olur.(Olusum Drama Enstitiisii Ceviri Grubu, 2003, Ankara).

6.Asama: Ahsap Atoélyesi, unutulmaya yiiz tutmus meslekler gibi unutulmaya yiliz tutmus
sanat teknikleri de vardir. Bunlardan biri de “Kiindekari”dir. Uggen, besgen, yildiz gibi
geometrik sekillerde kesilmis ahsap parcalarmin ¢ivi ve tutkal kullanilmadan birbirine
gecirilerek diiz yilizey elde edilen bir tekniktir.

Simdi, sira sende! Matematik dersinde 6grendigin geometrik sekilleri kullanarak
kiindekari sanat1 yapma zamani.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Cift tarafli yorgani asagiya kabataslak
cizmen gerekiyor.
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8. Asama (FeTeMM) Atolyesi: Bu tasariy1 ii¢ boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken

evdeki atik malzemelerden, dikis ipi, plastik igne, kumag parcalari, pamuk, kumas, kasnak,
mukavva, dikis ipi makaralari, vb. getirebilirsin.

Bundan sonraki kisim simifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasari
gergeklesir, her 0grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimeci

olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olciitler Baslangic Kabul Olduke¢a Basar1 | Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. Basarih Puam | ve
(0) ) 3) Oneriler
Icerik Hazirlamisg Hazirlamisg Hazirlamis
oldugu yorgan |oldugu yorgan oldugu yorgan
mevsim mevsim mevsim
ozelliklerine ozelliklerine ozelliklerine
uygun degildir. | kismen uygundur.
uygundur.
Arastirma | Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Siireci bilgilerinin ¢ok |bilgilerinin bilgilerinin
azima kendi coguna kendi tamamina kendi
cabasi ile cabasi ile cabasi ile
ulasmus, ulagmis, toplamis | ulagsmis, toplamis
toplamis ve bir |ve bir araya ve bir araya
araya getirmistir. getirmistir.
getirmistir.
Ilgi Tasar1 cok az | Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik |dikkat ¢ekecek |dikkatini ¢cekecek |cekecek sekilde
sekilde sekilde olusturulmus.
olusturulmus. | olusturulmus.
Sunu Hazirlanan Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari
Becerisi | tasar1 cok biraz karmagik | diizgiin bir
karmasik ve bir sekilde anlatimla
anlasilmayacak |sunuldu. sunuldu. Timii
sekilde anlagildi ve ilgi
sunuldu. cekti.
Zaman Calisma 3-4 Calisma 1-2 giin | Rapor giiniinde
Kullammm | giin geg teslim | geg teslim edildi. |teslim edildi.
edildi.
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Calismamn giiclii yanlari;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzas::

S[T[EM]
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STEM+ A TASARIM GOREVi

%

Sinif Diizeyi: 1.smif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi

Unite Ada:

Hayat Bilgisi HB.1.6.Dogada Hayat

Matematik . M.1.4.Veri isleme

Tiirk¢e T.1.4.Yazma

Ogretmenin Adi: Halil POLAT

Kazanimlar

HB.1.6.5. Geri dontistimii yapilabilecek maddeleri ayirt eder.
Plastik, kagit, pil, bitkisel yag ve cam gibi maddeler iizerinde durulur.
M.1.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme

Terimler veya kavramlar: tablo, veri

T.1.4.9. Yazilarim1 gorsel unsurlarla destekler.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK

T.C
'ﬁiLLi EGITIM BAKANLIGI

L oY (s

S Yl |
r 45 s
(A PP \ i, ALY ;‘:\'
) J ¢ oY i

fa
L - ’ - 4

[ S, s

 GERETMEN YETISTIRME VE GELISTIRME GENEL MODORLOGO

"p bl o) o048

Bir Yaprak Diistii Dalindan Masal Anlatimi
2.690 girintilemne - 27 Mis 2020 lp BEGEN B} BEGENME ¢ PAYLAS = KAYDET

alla MEB OYGM ANADOLU MASALLARI
gty 44,4 B abone

https://www.youtube.com/watch?v=rBpgTPO0U9qU
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu Ogretmeninden ya da bir biiyiigiinden dinle. Senaryoda sana bir tasarim
gorevi verildi.

SENARYO:

Nedense ben masalin basligini ilk duydugumda cevre temizligi, dogay1 koruma gibi
konular aklima geldi. Masaldaki hayvanlar mutlu mesut yasamaya devam etmisler. Bizler de
mutlu mesut yasamak icin dogay1 korumaliyiz. Ben de dogay1 korumak i¢in atik malzemelerin
geri doniisiim i¢in geri toplanmasi gerektigini dnemli buluyorum. Bunun igin atik malzemeleri
toplayan ve tiirlerine gore ayiran “Akillt Geri Doniisiim Kutusu” tasarlamamiz gerekli. Bunu
birlikte yapabiliriz.

1. Asama: Senaryoda verilen gorevi gerceklestirebilmen icin bilgiye ihtiyacin var.

BILGIi KUTUSU

Yeniden degerlendirilebilme olanagi olan atiklarin gesitli islemlerden gecerek {iretim
stirecine yeniden dahil olmasidir. Diger bir deyisle, kullanildiktan sonra atiga doniisen
malzemelerin ¢esitli fiziksel ve kimyasal islemler uygulandiktan sonra hammadde olarak tekrar
imalat siireclerine kazandirilmasidir.

Geri donlisiimiin  amaci; kaynaklarin gereksiz kullanimini 6nlemek ve atik ¢op
miktarini azaltmaktir. Cam, kagit, aliiminyum, kompozit, ¢elik, ahsap, plastik, pil, elektronik
atiklar, motor yag1 gibi maddeler geri doniistiirtilerek tekrar kullanilabilir hale gelir bu da iilke
ekonomisinde onemli bir rol oynar. Aym1 zamanda iilkelerdeki kat1 atiklarin depolanmasi ve
taginmast gibi sorunlar1 da engeller.

Geri doniislim ayni1 zamanda {ilkelerin kaynak ihtiyacini karsilayabilmek ig¢in ithal
edilen hurda malzemeye 6denen déviz miktarini da azaltir.
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2. Asama: Teknolojiyi kullanma vakti. Bilgisayarsiz kodlama etkinligi yapiyoruz.

Simdi ayn1 yone hareketi iist iiste ikiden fazla yapmayarak atik pili, geri doniistim kutusuna
ulastirman gerekiyor.

Ve unutmamalisin ki yapacagin hareketleri, kodlama kutucuguna c¢izeceksin. Kodlama
kutucugunun sana vermis oldugu hareket sayisini kesinlikle asmamalisin.

<>

Kodlama kutucugu...

Unutmamalisin, ayn1 hareketi ikiden fazla yapamazsin ve hareketlerin kodlama
kutucuklarindan fazla olmamasi gerekiyor.
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ulagtirman gerekiyor.

Simdi ayn1 yone hareketi iist iiste yapmayarak atik kagitlari, geri doniisiim kutusuna

Ve unutmamalisin ki yapacagin hareketleri, kodlama kutucuguna c¢izeceksin. Kodlama
kutucugunun sana vermis oldugu hareket sayisini kesinlikle asmamalisin.

Kodlama kutucugu...

Unutmamalisin, ayn1 yone hareketi birden fazla yapamazsin ve hareketlerin kodlama
kutucuklarin1 tamamen doldurmasi gerekiyor.
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3. Asama: Tasarimini gergeklestirmek icin matematik ¢cok onemli. Eve giderken yolda ve
evinizde kullanildiktan sonra atilacak olan ya da kullanilmayan plastik, kagit, pil, bitkisel yag
ve camdan yapilmis esyalari not al. Acaba hangi maddeler geri donilisiimde daha fazla yer
alacak, gorelim.

Atk Malzeme sayisi...

Malzemel . o orati
alzemeler (Her bir malzeme igin bir tane c¢arp1 (X) isareti konulacaktir.

Plastik

Kagit, karton

Bitkisel yag

Cam ve camdan
yapilmis esyalar

4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimei
olacak sanat ¢aligmasi: Boyama

Istedigin boya kalemlerini ya da sulu boya kullanarak tasarimimin giizel goriinmesini
saglayabilirsin.

5 .Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Sorumluluk

Cevre bilincine sahip olmayan, bu konuda insanlarin sorumluluklarini yerine getirmedigi bir
cevreye gelen bir kisinin ¢evresinde gordiikleriyle yasadigi hiiznii pandomim ile goster.

Pandomim veya kisaca mim olarak bilinmektedir. Mim sanati nedir sorusunu basitge iki
kelime ile anlatmak istesek sozsiiz tiyatro olarak tanimlayabiliriz. Mim sanati, mimé
sozciigiinden gelmektedir ve bu sozciiglin anlami taklit etmektir. Miizik ve farkli objeler ile
birlikte icra edilen sanatta tek kisilik bir oyun sergilemesi olarak 6zellikle bati kiiltiirtinde ilgi
cekmektedir.
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6.Asama: Ahsap Atolyesi

Akilli Geri Dontisiim Kutusunun insanlarin dikkatini ¢ekmesi ve yerini belli etmesi sesini
dogal malzemelerden alan ve hos goriinen ahsap miizik aleti tasarlayabilirsin. Bunun i¢in
ahsap marakas, ksilofon ya da kalimba yapabilirsin.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Haydi! Simdi tasarladigin “Akilli Geri
Doniisiim Kutusunu” asagiya ¢iz.

8 Asama( FeTeMM) Atolyesi: Bu tasariy1 {ic boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken evde
bulunan atik malzemelerden yararlanabilirsin. Kutular, ip, yapistirici, ¢op kovalar vb.

Ayrica ahsap atolyesinde hazirlanan kisimlari da unutmamalisin.

Bundan sonraki kisim smifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle li¢ boyutlu tasari
gergeklesir ve her 6grenci ya da grup tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olciitler Baslangic Kabul Oldukca Basar1 | Goriisler
B 1
Diizeyinde Edilebilir. asart Puam | ve
(1) 2 ) Oneriler
Icerik Cop ile atik|Cop ile atk| Cop ile atik
arasindaki farki | arasindaki farki | arasindaki  farki
ifade kismen ifade | ifade etmektedir.
edememektedir. | etmektedir.
Arastirma | Ogrenci Ogrenci Ogrenci
Siireci bilgilerin  ¢ok | bilgilerin ¢oguna | bilgilerin
azina kendi | kendi cabasi ile|tamamina kendi
cabasi ile | ulagmis, toplamis | cabasi ile
ulagmis, ve bir araya|ulagmis, toplamis
toplamis ve bir | getirmistir. ve bir araya
araya getirmistir. getirmistir.
flgi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik | cekecek sekilde |dikkat cekecek |cekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari | Hazirlanan tasari
Becerisi cok karmasik ve |kismen diiz bir |diizgin bir
anlagilmayacak |sekilde sunuldu. |anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine anlagildi ve ilgi
dikkat edilmedi. cekti.
Zaman Calisma 2 giin|Calisma 1 giin |Rapor giinlinde
Kullanim1 | geg teslim | ge¢ teslim edildi. |teslim edildi.
edildi.
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Calismamin giiclii yanlar;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:

STTTER]
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Sinif Diizeyi: 2.s1nif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi, Matematik, Tiirkce

Unite Ada:

Hayat Bilgisi: HB.2.1. Okulumuzda Hayat

Matematik: M.2.1.Geometri

Tiirkce: T.2.1.Dinleme/ Izleme

Ogretmenin Adi: Seval ORAK

Kazanim:

HB.2.1.1. Kendini farkli 6zellikleriyle tanitir. (Fiziksel 6zellikleri, hoslandiklari,
yapabildikleri ve yapmak istedikleri iizerinde durulur.

M.2.1.1.6. Aralarindaki fark sabit olan say1 Oriintiilerini tanir, oriintiiniin kuralini bulur ve
eksik birakilan 6geyi belirleyerek oriintiiyli tamamlar.

T.2.1.3. Dinledigi/izledigi metni anlatir.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK

=

Ogjret;gfnlerigizin |
m‘LW Uwg.laljgnéw‘l bl - o tgam, B
Ogret i cilerimizin

' p- HlOR) oO7/434

Higbir Sey Begenmeyen Giizel Kiz Masal Anlatimi
1.092 gorintileme - 23 Haz 2020 i BEGEN M)} BEGENME 4 PAYLAS =3 KAYDET ..

Al MEP OYGM ANADOLU MASALLARI ABONE OL
WA 444 B abone

https://www.youtube.com/watch?v=vO2QulnXXZU
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Sevgili Ogrencim,

Ogretmen Yetistirme Genel Miidiirliigii tarafindan seslendirilmis bu masaldaki ana
karakterin fiziksel ve kisisel Ozelliklerini sdyleyiniz. Bu masali dinlediniz. Diinya’nin ve
Tiirkiye’nin de bize kendileri hakkinda anlatacaklar1 var. Once onlar1 taniyalim, sonra da
kendimizi tanitalim.

SENARYO:
Sevgili Arkadaslar!

Merhaba, Ben Diinya. Giines Sisteminde bulunurum. Bagli oldugum galaksi “Samanyolu
Galaksisi”. Giines Sisteminde bulunan gezegenlerden biriyim. Giines’ e en yakin iiclincii
gezegenim. Giines sistemindeki en yogun gezegenim. Biiyiikliik itibariyle en biiyilik besinci
gezegenim. Yasam oldugu kanitlanan tek gezegenim. Giines etrafindaki bir turumu 365 giin 6
saatte tamamlarim. Dogal bir uydum var, o da Ay.

Ben kendimi size tanittim. Benim gezegenler arasinda belli bir yeri var. Giines’ e yakinligi
bakimindan Diinya’miz ii¢lincii sirada. Asagidaki resimde beni bulup isaretler misin?

Juguh r

Uramnus
. o

tNeptung
Saturn
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Merhaba Ben Tiirkiye;

Ug tarafim denizlerle ¢evrili bir iilkeyim. Akdeniz, Karadeniz, bu iki denizi Bogazlar
vasitastyla birbirine baglayan Marmara Denizi ve Ege Denizi ile ¢evriliyim. Asya ile Avrupa’
y1 birbirini baglayan bir koprii gibiyim. Dort mevsim yasanan ve farkli iklimler goriilebilen
bir iilkeyim. Yunanistan, Bulgaristan, Irak, Iran, Suriye gibi komsularim var. 7 bélgem var
bir¢ok ilim, ilgem, kasabam, kdylerim var. Baskentim Ankara. Cumhuriyetle yonetilirim.

Uzerimde yasayan insanlar kendi temsilcilerini kendi secer.

Sizlerle tanistigima memnun oldum. Simdi sizler kiire seklindeki Diinya’mizin iizerinden beni

bulup isaretleyebilir misin?
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Senin yasadigin sehrin Tiirkiye {izerinde bir yeri var. Asagidaki alana lilkemize ait bir haritay1

yapistirip harita {izerinde yasadigin sehri bulup isaretler misin?

SIMDI SIRA SENDE!

Diinya kendini tanitt1, Tiirkiye de tanitti. Simdi sira sende asagiya 6zelliklerini sirala... Sonra
coraptan kendine benzeyen bir bebek yapip en sevdigin kiyafetleri giydirerek, bu bebekle

kendini tant.
Bu gorevi gergeklestirirken dikkat etmen gerekenler:

e Kendini farkli 6zelliklerinle tanitman gerekli. (Fiziksel 6zelliklerin, hoslandiklarin,

yapabildiklerin ve yapmak istediklerin iizerinde durabilirsin.)

Gergek yasamda corap bebekler ayakta duramaz. Bu duruma senin ¢oziim tiretmeni yani
yapmis oldugun ¢orap bebegin ayakta durabilmesini saglamalisin.
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1. Asama: Senaryoda verilen gorevi gerceklestirebilmen icin bilgiye ihtiyacin var.

BiLGi KUTUSU

Bir insanin sahip oldugu ozellikler ikiye ayrilir. Bu ozellikler, fiziksel 6zellikler ve kisisel
ozellikler olmak iz ere iki baslikta incelenmektedir.

Baslica fiziksel 6zellikler su sekildedir;

Ten rengi, G6z rengi, Sa¢ rengi, Boy, Kilo, Sa¢ tipi, Yiiz tipi, Cene tipi gibi belirli
ozelliklerdir. Ornegin bir insana baktigimiz da sac rengini, gdz rengini, boyunu ve kilosunu
gorebiliriz. Bu dzellikler insanlarin fiziksel 6zellikleridir. Ornegin; bir esege baktigimizda dort
ayagmin, iki uzun kulaginin oldugunu goriiriiz. Bunlarda esegin fiziksel ozellikleridir. Bir
vazoya baktiginizi diisliniin vazonun seklini, rengini, biylikliglni, kirik mi saglam mu
oldugunu gorebilirsiniz. Bu 6zelliklerde vazonun fiziksel 6zellikleridir.

Kisisel 6zellikler ise fiziksel 6zelliklerin aksine bakinca goremeyecegimiz 6zelliklerdir. Kisisel
ozellikler kisiyi digerlerinden ayiran diizenli, iyimser, comert, alingan, caligkan gibi belirli
ozelliklerdir. Kisacasi fiziksel 6zelliklerimiz dis goriiniisiimiizle alakalidir. Herkesge kolayca
fark  edilebilir.  Kigisel  Ozelliklerimizde  baktigimizda  goremedigimiz tanidikca
ogrenebildigimiz 6zelliklerimizdir.
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Kendi o6zelliklerimi siraliyorum:

Fiziksel Ozelliklerim
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2. Asama (Bilgisayarsiz kodlama ve ahsap atolyesi): Bilgisayarli kodlamaya gegiste,
bilgisayarsiz kodlama 6nemli bir basamaktir. Simdi bu 6nemli basamaktasin. Giines, Diinya
ve Tirkiye kendini tanitti ancak gezegenler kendini tanitamadi. Giines’e olan yakinliklarina
gore gezegenleri sirastyla yon oklarin1 dogru kullanarak dolas ve her ugradigin gezegenin
tanittimin1 sen yap. En sonunda se¢mis oldugun bir gezegeni ahsap atdlyesinde modelle ve
tanitim kartin1 da bu ¢aligmanin arkasina yapistir.

DUNYA NEPTUN
MARS
“' -
VENUS
i
JUPITER
MERKUR URANUS
BASLA
SATURN

3. Asama: Bilgisayarsiz kodlamay1 yaptin. Simdi bilgisayarli kodlamaya gegme zamani. Lav
gezegenine ulasman gerekiyor.

Mobil Kod yayina girmisg, haberin var m1? Saga don, sola don, ileri git komutlar1 var. Bu
komutlar1 takip edip lav gezegenine ulasmaya hazir misin? Iste sana link:

http://mobilkod.eba.gov.tr/ Bu linke girip lav gezegenine ulasman gerekli...

100



T|E M}
SKADEMI

4. Asama (Sanat): Siifindaki herkesin fiziksel ve kisisel 6zellikleri ayn1 olsaydi nasil bir

siif olurdu? Asagidaki bosluga karikatiirize ederek ¢izelim.

KARIKATUR NEDIR?

Karikatiir, degindigi mevzulari mizahi ve elestirel bir iislupla ele alarak insanlara anlatan bir
cizim seklidir. Bir nevi resimlerin mana kazanmis halidir. Karikatiir sézciigii dilimize
Fransizcadan gecmistir. Tarihin bilinen ilk karikatiirleri Leonardo da Vinci tarafindan
kaleme alinmustir.

5. Asama (Deger): Bu calismadaki degerimiz, ¢aliskanlik. Ulkemize faydali olmak icin
kendimizi gelistirerek, teknolojiyi 1yi yonleriyle takip etmemiz lazim. Eskiden vatanseverlik
savagla olurken giinlimiiz vatanseverligi bilimle, teknolojiyle ve caligkanlikla olmakta...
Caligkanlik denildiginde ne anladigin1 wordArt kullanarak anahtar kelimelerle ifade et.

www.wordart.com adresine girerek “create” tusuna basip istedigin yaziy1 kolaylikla
olusturabilirsin.

YONERGE:
e (alismanizi yaparken gereken yerlerde ailenizden ve 6gretmenlerinizden yardim
alabilirsiniz.
e (Calismaniz asagida verilen dereceli puanlama anahtarinda bulunan 6lgiitlere gore
degerlendirilecektir.

e Sec¢mis oldugunuz gorevi tamamladiktan sonra portfolyonuza koyabilirsin.
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6.Asama
DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

Ogrencinin

Olciitler Baslangi¢ Diizeyinde Kabul Edilebilir Oldukc¢a Basarih

Icerik Icerik istenen gorevle Icerik istenen gorevle | Igerik istenen gorevle
iligkisiz. kismen iligkili. iligkili.

Arastirma Ogrenci bilgilerin ¢ok azina | Ogrenci bilgilerin Ogrenci bilgilerin

Siireci kendi ¢abasiyla ulagmis, coguna kendi ¢abasiyla | tamamina kendi
toplamis ve bir araya ulagmis, toplamis ve cabasiyla ulagmais,
getirmistir. bir araya getirmistir. toplamis ve bir araya

getirmistir.
Tlgi Cekicilik Yazi, afis, film, maket ele Yazi, afis, film, maket | Yazar, afis, film,

aldig1 konuya, okuyucunun
cok az dikkatini ¢cekecek
sekilde hazirlanmustir.

ele aldig1 konuya,
okuyucunun bir miktar
dikkatini ¢ekecek
sekilde hazirlanmustir.

maket ele aldig1
konuya, okuyucunun
dikkatini ¢ekecek
sekilde hazirlanmustir.

Dil ve Anlatim | Anlatimda akici ve akici bir | Anlatimda biraz akict | Anlatimda oldukc¢a
dil kullanilmamistir ve anlagilir bir dil akici ve anlagilir bir
kullanilmustir. dil kullanilmustir.
Diizen Calisma sayfa diizenine Calismada sayfa Calisma sayfa
dikkat edilmeden diizenine kismen diizenine tamamen
hazirlanmig uyulmus ancak uygun hazirlanmisg
eksikler cogunlukta
Zaman Rapor bir hafta ge¢ teslim Rapor 3-4 giin Rapor giiniinde teslim
Kullanimi edildi. igerisinde teslim edildi. | edildi.
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Bu ¢calismadan 6grendiklerim:

Bu calismada en ¢ok zorlandiklarim:

Calismayi yaparken en ¢ok nelerden hoslandim?

Bu calismay1 yaparken yaptigim hatalar:

Bu calismay: tekrar yapacak oldugumda sunlari farkh yaparim

Ogretmenin geribildirimi:

Ogretmenin imzasi

[S[T[EM]
W KADEMI
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Simif Diizeyi: 2.Sinif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi, Tiirk¢e, Matematik

Unite Ad:

Hayat Bilgisi: HB.2.2. Evimizde Hayat

Tiirkce: T.2.2.Konusma

Matematik: M.2.1. Dogal Sayilar

Ogretmenin Adi: Seval ORAK, Elif GUNTURK

Kazanim:

HB.2.2.6. Evdeki kaynaklar tasarruflu kullanmanin aile biit¢esine katkilarini arastirir.

Evdeki kaynaklarin tasarruflu kullanmanin aile biit¢esine ne gibi katkisina oldugu konulari
iizerinde durulur)

T.2.2.2. Hazirliks1z konugmalar yapar.
T.2.2.3. Cercevesi belirli bir konu hakkinda konusur.
M.2.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari
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DUYGUSAL GUVENLIK

TIiLKIi iLE TOSBAGA

Evvel zaman i¢inde, kalbur saman i¢inde, ben bilmem babam bilir, o da kiigiikmiis,
bir tosbaga ile tilki varmis. Bu tilki ile tosbaga arkadas olmuslar. Ekin ekmeye karar
vermigler. Ekmisler, yetistirmisler, harman edip yigin yapmislar. Kendi aralarinda yarisa
girmigler. “Kim yigindan atlarsa bugday da saman da onun olsun.” demisler. Tilki atlarken
kuyrugu yigina degmis, atlayamamis. Olacak ya tosbaga bir ¢irpida yigimi atlamis, gegmis.
Tilki bahsi bozmaya kalkmig. Tilki al takke ver kiilah aldatmaya ugrasmis tosbagayir ama
aldatamamis. Tosbaga samani sackiy1 toplamis, almig gotiirmiis. O gotiiredursun tilki harman
yerinde hi¢ bugday kalmadi diye dolagsmaya baslamis. Oradan da parmak sayisi ile iki tane
bugday tanesi toplamis. Dagarciga koymus. “Bunu degirmene dokeyim. “demis. Degirmene
alip gotiirmiis bugday tanelerini. Tilki degirmenciye “Benim unumu ver, tasiya tasiya belim
kirildi bugdaylari, unumu isterim.” diye sdylenmis. Degirmenci on bes bugday tanesinden un
olmayacagini soylese de tilkiyi ikna edememis. Tilki bagirip cagirmaya baslamis. Sese
toplanan insanlar ne olup bittigini anlamaya c¢alismislar. Tilki de etrafina toplananlara
degirmencinin bugdayim1 aldigini, ununu vermedigini sOylemis. Ahaliden bazilar
degirmenciye, “Ayip degil mi? Hi¢ utanman yok mu?” diyedursun tilki firsat bu firsat deyip
bir un ¢uvalini sirtladigi gibi oradan sivismis. Degirmenci derdini anlatana kadar tilki ii¢ bes
koy gecip baska koyde unu tosbaga ile paylagsmis. Kalanini da senenin kisa kar diye pazarda

satmig. Allah kimseyi kotiiniin eline diisirmesin. Bu masal da burada bitmis.

Kaynak: Anadolu Masallar: 1. ve 2. Simif, MEB Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel
Miidiirliigii Yayini, 2020

105



-

INKADEMI

Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu biitiin dikkatinle oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Bu masalda tilkinin {i¢ bes koyden ge¢mesinden ve baska kdyde yer alan tosbaga ile
birlikteliginden bahsediliyor. Sizde tipki tilki ve tosbaganin bahsettigi gibi bir kdyde
yasadiginizi hayal ediniz. Bu kdyiiniiz bir dag basinda, dogal ¢evre ile i¢ ice uyumlu durumda.
Koyiin bir eksigi var. Elektrikler kisin firtinada kesilmektedir. Kdyde ise bir bakkal
bulunmaktadir. Koy halki, biten malzemelerden bakkal amca getirene kadar bekler. Yine
boylesine firtimali bir kis giinii idi. Siddetli esen riizgarlar sonucu elektrigimiz kesildi.
Uykumuz kacti. Derin diisiinceler igerisine daldik. Kardesimle birlikte aile biit¢esine destek
olmaliydik. ‘Tilki ve Tosbaga’ masalinda ki gibi kdyde yasayan biri olarak bir aydinlatma

gereci tasarlamaliydik. Bize yardim eder misin?
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1. Asama: Senaryoda verilen gorevi gerceklestirebilmen igin bilgiye ihtiyacin var.

BILGi KUTUSU

Evimizde, basta elektrik ve su olmak iizere; parayla satin aldigimiz diger {irtinler de bulunur.
Bunlarm hepsini birden, evimizdeki kaynaklar olarak degerlendirebiliriz. Ornegin; evimizde
kullandigimiz dis macunu da bir ¢esit kaynaktir. Su ve elektrik de bir ¢esit kaynaktir.

Evinizdeki kaynaklarin bilingli tiikketilmesi ne anlama gelir?
Kaynaklarin bilingli tiiketilmesi, kaynaklarin kullanirken israfa kagmadan, gereginden fazla
kullanmamak ve harcamamak anlamina gelir.

Evimizdeki kaynaklari nasil bilingli kullanabiliriz?

Kullandigimiz iiriinleri, gereginden fazla kullanmayarak hem tasarruf eder ve bilingli tiiketici
oluruz. Hem de kaynaklarin israfin1 Onleyerek aile biit¢esine katkida bulunmus oluruz.
Ornegin; elektrik ve suyu geregi kadar kullanir; suyu ve elektrigi gerekmedikge agmazsak;
bunlar az harcanir. Az harcaninca da, ay sonunda fatura daha diisiik gelir. Bu da ailemizin
hosuna gider. Ciinkii paramizi1 bosa harcamamak 1iyi bir davranistir.

2. Asama: Teknolojiyi arastirma yapmakta kullanma vakti. Bu tasarim gorevinde aragtirma
konun: Mum yapimi. Arastirma sonucunda elde ettigin bilgileri en az 8 ciimle olacak sekilde
asaglya yaziniz.
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Simdi kodlama zamani!!!

. -

Bakkaldan aldigim mumlar1 eve
gotiirmeliyim. Beni eve ulastiracak
kodlar1 kod satirina yazar misiniz?
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3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigin1 bulman i¢in Matematige ihtiyacin var.

Simdi su sorularin cevabini zihinden toplama yaparak bulmani istiyorum.

1. Soru: Bakkalinda kasada 20 tane mum oldugunu diisiin. Toptancidan 30 tane daha

mum aldin. Kasaya koydugun mumlar1 zihinden toplama islemi yaparak kac tane
oldugunu bul.

2. Soru: 2/A smifi pazartesi giinii sinifta 60 tane mum yapmistir. Sali giinii ise 30 tane
mum yapt1.2 giinde toplam ka¢ tane mum yaptigini zihinden toplayarak bul.

3. 3 deste mumum yanina 5 deste daha mum koydun. Toplam ka¢ tane mum oldugunu
zihinden toplama yaparak bul.
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4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci

olacak sanat ¢alismasi: Cini Sanat1
Kiiltirel el sanatlarimizdan biri olan ¢ini sanatim1  kullanarak hediye paketi

yapabilirsin.

v igleme

i Bokiik: N Gomlekaik o Car

B o isieme Q"Qﬂl isieme JR vl dsumaci)

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.718/index.html#/main/curriculumReso

urce?resourcelD=4239d3feb1324b7¢2103411747bbdcd3 &resourceTypelD=3&loc=-
1 &showCurriculumPath=true linkinden 30/09/2020 tarihinde erisilmistir.
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5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Sorumluluk

Evdeki kaynaklar tasarruflu kullanan sorumlu ¢ocuk ile evdeki kaynaklari tasarruf yapmadan
kullanan sorumsuz ¢ocugu dramadaki boliinmiis ekran uygulamasi ile sinifinizda canlandir.

DRAMA BOLUNMUS EKRAN: Bu drama tekniginde, 6grenciler en az iki durumu tasarlayip
ayni anda canlandirmak ftizere, sahnede farkli alanlarda bulunurlar. Durumlar farkli yer ve
zamanlara ait olabilir. Ogrencilerin, ayn1 anda sahnede oldugu bu etkinlikte, bir grup bir durumu

canlandirirken digeri bekleyebilir veya belli bir uyum iginde bir durumun canlandirmasindan diger
durumun canlandirmasina gegilebilir.

Bu teknikle siiftaki 6grencilerin yarisi evdeki kaynaklari tasarruflu kullanan sorumlu ¢ocugu

canlandirirken, diger yaris1 evdeki kaynaklar1 tasarruf yapmadan kullanan sorumsuz g¢ocugu
canlandiracaktir.

6.Asama: Ahsap Atolyesi
Mum, giinlimiizde kullanilan aydinlatma araglarindandir. Ge¢gmiste aydinlatma araci olan,
ahsaptan yapilan aydinlatma araglarindan birini (6rnegin mesale) ahgaptan maketini yapiniz.

Mesalenizi yaparken giivenlik agisindan yakici olmamasina dikkat ediniz.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimin1 yapmaya hazirsin. Hayalindeki mumu asagiya kabataslak

¢izmen gerekiyor.
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8. Asama( FeTeMM) Atolyesi:

Bu tasariy1 iic boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken hazir mum parafini,

istediginiz mum kaliplari, fitil, fitil tutacagi (citgit) mum boyalari ve mum esanslar1 vb.
getirebilirsin.

Bundan sonraki kisim smifta 6gretmenle birlikte yapilir. Mum parafini 6gretmen

kendisi eriterek, cocuklar elindeki malzemeler sayesinde {i¢ boyutlu tasar1 gerceklestirir, her
Ogrenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimeci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olciitler Baslangi¢ Kabul Oldukca Basarih | Basarn Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. (€)] Puam ve
€)) 2) Oneriler
Icerik Hazirlamig Hazirlamis Hazirlamig oldugu
oldugu aile oldugu aile aile biitgesine katki
biitcesine katki | biitcesine saglar.
saglamaz. kismen katki
saglar.
Arastirma | Ogrenci Ogrenci Ogrenci  bilgilerin
Siireci bilgilerin cok | bilgilerin ¢oguna | tamamimna  kendi
azma kendi | kendi c¢abasi ile|cabasi ile ulagmis,
cabasi ile | ulasmus, toplamig ve bir
ulagmis, toplamis | toplamis ve bir | araya getirmistir.
ve bir araya |araya getirmistir.
getirmistir.
Tlgi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir miktar | Tasar dikkat
Cekicilik cekecek sekilde |dikkat c¢ekecek | gekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari
Becerisi ¢ok karmasik ve |kismen diiz bir | diizgiin bir
anlagilmayacak | sekilde sunuldu. |anlatimla sunuldu.
sekilde sunuldu. Tamamen anlasildi
Dil anlatim ve ilgi cekti.
becerilerine
dikkat edilmedi.
Zaman Calisma 2 giin Calisma 1 giin | Rapor giiniinde
Kullannm | geg teslim edildi. | geg teslim edildi. | teslim edildi.
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Calismamin giiclii yanlar;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzas::

PNKADEMI
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Sinif Diizeyi: 2.Simf

Dersin Adi: Fen Bilimleri, Matematik, Tiirk¢e

Unite Ad:

Fen Bilimleri: FB.2.3.Saglikl1 Hayat

Matematik: M.2.3.0l¢me

Tiirkce: T.2.3.0kuma

Ogretmenin Adi: Cahide Sekin - Halil POLAT

Kazanim:

HB.2.3.1.Saglikl1 biiylime ve gelisme ile spor, uyku ve beslenme arasindaki iliskiyi fark eder.

M.2.2.1.3 Kiip, kare prizma, dikdortgen prizma, silindir ve kiireyi modeller {istiinde tanir ve
ayirt eder.

M.2.2.1.1.Geometrik sekilleri kenar ve kose sayilarina gore siiflandirir.

M.2.3.1.4.Uzunluklar1 metre veya santimetre birimleri tiiriinden tahmin eder ve sonuglarla
karsilastirir.

T.2.3.10. Gorsellerle ilgili sorular1 cevaplar.
G.2.1.9. Farkli materyalleri kullanarak ti¢ boyutlu ¢alisma yapar.

0.2.2.2.4.0yun ve fiziki etkinliklere katilirken sagligin1 korumak i¢in dikkat etmesi gereken
unsurlar agiklar.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari
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https://www.youtube.com/watch?v=TFjsCYJ-04g

Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu tiim dikkatinle oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Masallar1 sever misiniz? Masallar genellikle hayale dayanan, sozlii gelenekte yasayan,
genellikle insanlar, hayvanlar, dev, peri vb. varliklarin basindan gegen olaganiistii olaylar
anlatan edebi eserlerdir. Masalda oldugu gibi kdpek hareketsiz hayattan ve ¢ok yemek
yemekten obez olmus. Oysaki saglikli bir hayat siirmemiz i¢in dengeli beslenmeli ve spor
yapmaliyiz.

Kiictikken voleybol oynamaya bayilirdim. Okulun voleybol takiminda turnuvalara
katilir hem sagligimi korur hem de inanilmaz eglenirdim. Sizler hangi sporu yapmaktan
hoslaniyorsunuz?

Atik malzemelerden bir basketbol sahasi tasarlamaya ne dersin? Tasarin oyuncularin
skorunu da gostersin...
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1. Asama: Senaryoda verilen gorevi gerceklestirebilmen icin bilgiye ihtiyacin var.

BIiLGi KUTUSU

Biitiin canlilar biiylir. Canlinin hiicre sayisinin ve boyutlarinin artmasina, biiyiime denir.
Canlinin biiyiimesi ile birlikte yeteneklerinin artmasina ise gelisme denir.

Yeterli ve dengeli beslenme: Viicudumuzu olusturan doku ve organlarimizin uyum iginde
bliyliyilip gelismesi gerekir. Saglikli gelisme olmadigi zaman viicudumuzda ruhsal ve fiziksel
bozukluklar olusur. Saglikli yasama, dengeli beslenme ile olur. Dengeli beslenme degisik
besin maddelerinden gerektigi kadar almakla olur. Yetersiz ve dengesiz beslenenlerde gelisim
bozukluklar1 goriiliir. Kisinin giinliik tiikettigi enerjiden daha az enerji alacak bicimde
beslenmesine, yetersiz beslenme; besinlerin tek yonlii alinmasina da dengesiz beslenme denir.
Asir1 beslenme, giinliik tiiketilen enerjiden daha fazla enerji alacak bigimde besin alinmasiyla
ortaya c¢ikar ve sismanliga yol agar. Yetersiz ve dengesiz beslenme gibi asir1 beslenme de
saglik sorunudur.

Dinlenme: Uyku dinlenmenin en iyi seklidir. Uyku sirasinda tiim organlar dinlenir. Beyinin dig
ortamla baglantis1 kesildigi icin tam bir dinlenmeye girer. istemli ¢alisan kaslar ve gdzler
dinlenir. Ayrica diger organ ve dokularin da etkinlikleri azalir. Ornegin; solunum yavaslar,
daha diizenli nefes alinir, kan basinct diiser. Uykuda sentez ve onarim islemleri gergeklestirilir.
Sinir hiicrelerinde protein yapimi hizlanir. Biiylime hormonu diizeyini arttirarak biiylime ve
onarimi olumlu yonde etkiler. Saglikli ve yetiskin bir insanin giinde 7-8 saat uykuya ihtiyaci
vardir. Kiiclik ¢ocuklarin daha uzun siire uyumalar1 gerekir. Cocuklarin 6-8 yaslarinda 11-12
saat, 9-10 yaslarinda 9-10 saat uyumalar1 gerekir. Uyuma karanlik ve sessiz ortamda olmalidir.
Uykunun disinda miizik dinlemek, resim yapmak, kisa yiirliylisler yapmak gibi etkinlikler de
dinlenmede 6nemlidir.

Spor: Spor, saglikli yasamin temel kurallarinda biridir. Spor yapmak kan dolasimi ve
solunumu hizlandirir. Hizl1 dolasan kan damar g¢eperlerinde yag birikimine engel olur. Spor
yaparken damarlarda kan dolasimini engelleyici giysiler giyilmemeli, iskelet yapisini asiri
derecede zorlayici sporlardan uzak durulmalidir. Spor, kaslar gelistirir, kalbin diizenli
caligmasini saglar, viicudu dinlendirir.
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Okudugun metin ile ilgili ii¢ soru olustur. Bu sorular1 arkadaslarina sor. Aldigin

cevaplar1 asagidaki kutucuklara yaz.

SORU: s CEVAP: ...t
SORU s CEVAP: ...t
SORU it s CEVAP:.....iiiii s

2. Asama:_Teknolojiyi aragtirma yapmakta kullanma vakti. Bu tasarim gorevinde arastirma
konun: Kodlama oyununda topu potaya atmak. Hem sagligin1 korumak hem de spor yapmak.

Baskethol Topu Animasyonu

Basketbol Top Animasyonu Sahne Dazeni

https://kodlabafra.org/2018/12/12/kordinatlar-ile-hareket-3/ (Erisim Tarihi 25.08.2020)

https://kodlabafra.org/2018/12/12/kordinatlar-ile-hareket-3/ (Erisim Tarihi 25.08.2020)
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3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigin1 bulman i¢in Matematige ihtiyacin var.

Simdi su sorularin cevabini uzunluklar1 6lgerek ve geometrik sekillerini bulmani istiyorum.

1. Soru: Basketbol potasini yaparken hangi geometrik sekilleri kullanarak yapmay1
planltyorsun?

2. Soru: Basketbol potasini yaparken zeminin ka¢ metre veya cm oldugunu o6l¢iim
yaparak yaz.

4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci
olacak sanat ¢alismasi: Meyve Sanati

Basketbol topuna benzeyen meyve hangisidir? O meyveyi bul ve meyve sanatin1 kullanarak
saglikli bir tabak hazirla.

Eglenceli ve saghkh bir portakal tabagi hazirla ve afiyetle ye!
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5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Sorumluluk (Saglikli beslenme, spor yapma kisinin kendisine
kars1 sorumlulugudur.)

Spor yapan ve yapmayan insanlari dramadaki boliinmiis ekran uygulamasi ile sinifinizda
canlandir.

Drama Boéliinmiis Ekran: Bu drama tekniginde, 6grenciler en az iki durumu tasarlayip
aym anda canlandirmak iizere, sahnede farkh alanlarda bulunurlar. Durumlar farkli yer
ve zamanlara ait olabilir. Ogrencilerin, ayn1 anda sahnede oldugu bu etkinlikte, bir grup bir
durumu canlandirirken digeri bekleyebilir veya belli bir uyum iginde bir durumun
canlandirmasindan diger durumun canlandirmasina gegilebilir.

Bu teknikle smiftaki 6grencilerin yaris1 spor yapan saglikli insanlari canlandirirken, diger
yarisi spor yapmayan obez ve sagliksiz insanlar1 canlandiracaktir.

6.Asama: Ahsap Atolyesi
Simdi ahsaptan boyu ayarlanabilen bir Basketbol potast maketini yapiniz.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Hayalindeki skoru olan ve boyu
ayarlanabilen basketbol potasini asagiya kabataslak ¢izmen gerekiyor.

8. Asama( FeTeMM) Atolyesi: Bu tasariy1 ii¢ boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken
evdeki atik malzemelerden, karton, makara, bakir ya da piring borular, kasnak, mukavva,
maket bigagi, makaralari, tel, vb. getirebilirsin.

Bundan sonraki kisim sinifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu
tasar1 gergeklesir, her 6grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olciitler | Baslangic Kabul Olduk¢a Basan1 | Goriisler
B 1
Diizeyinde Edilebilir. asartt Puani | ve
3 ..
1) 2) ) Oneriler
Icerik Hazirlamis oldugu | Hazirlamig Hazirlamig
basketbol potasi oldugu basketbol |oldugu basketbol
modeli islevini potas1 modeli potas1 modeli
yerine islevini kismen | islevini tamamen
getirmemektedir. | yerine yerine
getirmektedir. getirmektedir.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci Ogrenci
Siireci cok azina kendi bilgilerin coguna | bilgilerin
cabasi ile ulasmis, |kendi gabasiile |tamamina kendi
toplamis ve bir ulagmais, toplamis | cabast ile
araya getirmistir. | ve bir araya ulagmis, toplamig
getirmistir. ve bir araya
getirmistir.
Ilgi Tasar1 az dikkat Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik |cekecek sekilde dikkat ¢cekecek | cekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari
Becerisi cok karmasik ve | kismen diiz bir | diizgiin bir
anlagilmayacak sekilde sunuldu. |anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine dikkat anlasildi ve 1lgi
edilmedi. cekti.
Zaman Calisma 2 giin ge¢ | Calisma 1 giin Rapor giiniinde
Kullammm | teslim edildi. gec teslim edildi. |teslim edildi.
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Calismamin giiclii yanlar;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:

{

S[T[EM]
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Sinif Diizeyi: 2.Simf

Dersin Adi: Hayat Bilgisi, Tirkge, Matematik

Unite Ad:

Hayat Bilgisi: HB.2.4.Giivenli Hayat

Tiirkge: T.2.4.Yazma

Matematik: M.2.1.4. Dogal Sayilarla Carpma Islemi

Ogretmenin Adi: Erhan HALHALLI — Halil POLAT

Kazanim:

Kazanim: HB.2.4.2. Ulasim araglartyla yolculuk yaparken giivenlik kurallarina uyar.

Ozel araglar, toplu tasima araglar1 ve okul servisi gibi araclarla seyahat ederken giivenlik
kurallaria uyma (emniyet kemeri ve ¢ocuk koltugu kullanma, pencerelerden sarkmama,
stiriicliyll ve etrafini rahatsiz etmeme, ayakta ve iizeri acik araclarda yolculuk yapmama, araca
binme ve aragtan inme

kurallar1 vb.) tizerinde durulur)

T.2.4.1. Anlamli ve kuralli ciimleler yazar.

T.2.4.2. Siir yazar.

T.2.4.3. Kisa metinler yazar.

M.2.1.4.1. Carpma igleminin tekrarli toplama anlamina geldigini agiklar.

G.2.2.3. Geleneksel Turk sanatlarindan 6rnekler verir.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu tiim dikkatinle oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Zeynep, 8 yasinda ve her giin servis araci ile okula gidip geliyormus. Zeynep kurallara uyarak
emniyet kemerini takiyormus. Servisteki diger arkadaslar1i ise emniyet kemerini pek
onemsemiyorlar ve sikict bulduklari i¢in takmiyorlarmas.

Zeynep arkadaglarinin bu duruma iiziiliyormus. Kendisi gibi kurallara uyan ve emniyet
kemeri takan arkadaslarina konuyu a¢gmis. Arkadaslar ile birlikte hem 6grencilerin sevecegi,
eglenceli bulacagi ve giivenli bir yolculuk saglayan bir emniyet kemeri yapmaya karar
vermisler.

Sizin gbreviniz,

Zeynep ve arkadaslar ile ayn1 grupta calistiginizi diigiiniin. Simdi, {ilkemizde en ¢ok
gitmek istedigin yeri diisiin. Oraya giderken konforlu ve giivenli bir araca ihtiyacin olacak.
Simdi, bu muhtesem yolculuk icin akilli emniyet kemerine sahip bir araba tasarlama zamani.

Senaryoda verilen gorevleri gerceklestirmene asagidaki linkler sana yardimci olacak.

Tlgili link:

https://www.eba.gov.tr/video/izle/3984dec5cb2155eb94730b0158fe16¢39aed2b3b78004

127



EYUDER -

S|TIE M|
KADEMI

1.Asama: Cocuklar videoyu izlediniz.

* Sizce tagitlarda emniyet kemeri kullanmak neden ¢ok 6nemli?

* Giinliik kullandigimiz tagitlarda bagka hangi kurallara dikkat etmeliyiz?

Haydi! Emniyet kemeri kullanmanin 6nemini arkadaslarimiza bir deney yaparak
gosterelim.

Deney Icin Malzemeler

e Bir biiyiik oyuncak kamyon

e Yumurta (8-10 adet)

e Bant
e Makas
Denevin Yapilisi

Oncelikle bir yolcu tasim aracinda giivenli seyahat edebilmek icin hangi kurallara uymaliyiz
sorusu Ogrencilere yoneltilir.

¢ Emniyet kemeri takiyor musunuz?

Simdi oyuncak kamyonumuzun kasasina iki yumurta koyuyoruz. Bu yumurtalardan birini
saglam bir sekilde bantliyoruz. Diger yumurtamizi ise oldugu gibi birakiyoruz. Deneye
baslamadan 6nce Ogrencilere birazdan hizla ilerleyecek olup ve duvara garptiracagimiz
kamyondaki yumurtalara ne olacagi konusunda tahminde bulunmalarini isteyecegiz.
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2.Asama: Simdi teknolojiyi arastirma yapmakta kullanabilirsin. Bu tasarim gorevinde
arastirma konun:

e Internet iizerinden emniyet kemerinin ¢alisma prensibi ve basit bir emniyet kemeri
nasil yapilacagi ile ilgili arastirma yapman ve arastirma sonuclarini arkadaslarinla
paylagsman.

e “Learninapps adl1 web 2aracinda arkadaslarinin eglenerek 6grenmesini saglayacak ve
emniyet kemeri takmadan hareket edilmeyen araglarin oldugu bir oyun tasarlaman.

Sitede 6rnek bir oyun: https://learningapps.org/display?v=pdb83ixha20

i
ol ver

e A
Yénerge s

Ekran Fotografi:

Trafik isaretleri ve levhalari

X

. Trafik igaretleri ve levhalannin ne anlama

o ,wul geldidini biliyor musunuz? Haydi bilgilerimiz
) digelim. verilen trafik igaret ve levhalanni wygun - @
T Kyonild - acikamaile eslegtiriniz. Azarmi hiz Girigi olmayan yol
\ ! M sinirlamas .
J 1! | - | I
.
Ckul gecidi :

Bu c¢alismalar okulda o6gretmen, evde aile nezaretinde yapilmasi gerekmektedir.
Gerektigi noktada rehberlik yapilmasi gerekmektedir.
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Simdi, kodlama zamani!

Kod Kod
Satiri-1 Satiri-2

AT

-E: - ’4

|y

=t
o

Arkadaslar merhaba! Giivenli gecis
yerlerini kullanarak okula ulasmami
saglayacak kodlar1, kod satirina

yazar misiniz?
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3.Asama: Simdi, matematik zamani!

Sevgili Ogrencim,

Zeynep’in babasinin servis araci art arda beserli koltuk gruplarindan olusmaktadir. Beserli
bes grup koltuk bulunmaktadir. Siz servis aracinin yeni emniyet kemerlerini tasarlayip
iirettikten sonra Ogrenciler servise binmeye baglayacaklar. Ama salgin siireci sebebiyle
beserli olan koltuga sadece ii¢ 6grenci oturmak zorunda o halde servise kag 6grenci binebilir
hesaplamak ister misiniz?

SOFOR

0D | DD
OOLIOEG

KAPI

OOL|IO O
|| |D
QOO |G

Sira koltukta 3 dgrenci S tane 3=15
Sira koltukta 3 d6grenci

Sira koltukta 3 dgrenci

Sira koltukta 3 d6grenci

Sira koltukta 3 dgrenci

+

NE PO

Toplam 15 6grenci
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4.Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimei
olacak sanat ¢aligmasi:

Emniyet kemeri tasarlarken Geleneksel Tiirk Sanatlarindan yararlanabilirsin.

Tiirk Cinilerinde ve kilimlerinde kullanilan motiflerle tasarimim siislemek ister
misin?

Gorsellere;

http://www.kastamonukultur.gov.tr/yazdir?367808040A9A04979923C80603F0A6AD
adresinden 19/09/2020 tarihinde ulasilmistir.

5. Asama: Ahsap Atolyesi

Akilli emniyet kemerini ihtiyaca yonelik tasarliyorsun. ilk arabalarda acaba emniyet kemeri
var miydi1? Simdi ge¢mise dogru bir yolculuk yap ve ilk arabayi ahsap ile modelle. Sonra en

gelismis son model bir arabay arastirarak ¢iz. Arasindaki benzerlik ve farkliliklart asagidaki
kesisim kiimesinde goster.

Gecmisteki araba Gunumuzdeki araba
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6.Asama: Geg¢misteki ve giiniimiizdeki arabay1 karsilastirdin. Son model arabalar tasarlayan
bir firmada tasarimcisin. Hayal giiciinii serbest birakarak gelecekteki arabayi tasarlaman
gerekiyor. Tasarladigin akilli kemeri estetik bir sekilde araca monte etmelisin.
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7. Asama FeTeMM Atélyesi: Ahsap modelini masanin iizerine koy. iki boyutlu ¢izimine

bak. Ahsap modelini atik malzemelerle zenginlestirerek gelecekteki araba prototipini, araban
i¢in olusturdugun eskize bakarak olustur.
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8. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olgiitler | Baslangi¢ Kabul Olduke¢a Basanr | Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. Basarih Puanm | ve
€) Q) 3) Oneriler

Icerik Tasarladigin ulagim | Tasarladigin Tasarladigin
araci giivenligi ulasim aract ulagim aract
saglayamamaktadir. | giivenligi kismen | glivenligi

saglamaktadir. saglamaktadir.

Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci Ogrenci

Siireci cok azina kendi bilgilerin ¢oguna | bilgilerin
cabasi ile ulasmis, |kendi ¢abasiile |tamamina kendi
toplamis ve bir ulagmis, toplamis | ¢abasi ile
araya getirmistir. ve bir araya ulagmis, toplamis

getirmistir. ve bir araya
getirmistir.

Tlgi Tasar1 ¢ok az Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat

Cekicilik |dikkat ¢ekecek dikkatini ¢ekecek | gcekecek sekilde
sekilde sekilde olusturulmus.
olusturulmus. olusturulmus.

Sunu Hazirlanan tasari Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari

Becerisi | ¢ok karmasik ve biraz karmasik diizgiin bir
anlasilmayacak bir sekilde anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu. sunuldu. Timi

anlagildi ve ilgi
cekti.

Zaman Calisma 3-4 giin Calisma 1-2 giin | Rapor giiniinde

Kullanim | geg teslim edildi gee teslim edildi. |teslim edildi.

135



Calismamin giiclii yanlar;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:

S[r[EM}
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Sinif Diizeyi: 2.smif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi

Unite Ad:

HB.2.5.Ulkemizde Hayat

T.2.4. Yazma

M.2.4. Veri Isleme

Ogretmenin Adi: Halil POLAT, Melek GOKSU

Kazanim:

HB.2.5.1. Harita ve kiire iizerinde iilkesini, baskentini ve yasadig1 yeri gosterir.
T.2.4.1. Anlaml1 ve kuralli ctimleler yazar.

M.2.4.1.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar, siniflandirir,
agac semasi, cetele veya siklik tablosu seklinde diizenler; nesne ve sekil grafigi olusturur.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK:

https://www.youtube.com/watch?v=v3zJCHLoZuw
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Masaldaki tilke ¢ok ilging degil mi?

Bizler ¢ok giizel bir iilkede yasadigimiz icin sansliyiz. Acaba diinya lizerindeki diger iilkeleri
yeterince taniyor muyuz? Ben yeterince tanidigimizi diistinmiiyorum.

Bizler diinya iizerindeki kitalarin, iilkelerin yerlerini bulmakta zorlantyoruz. Diinya iizerindeki
kitalarin, iilkelerin yerlerini bulamamizi kolaylastiracak bir Akilli Diinya Kiiresi tasarla.

1. Asama: Ulkemizin baskenti, para birimi, tarihi, niifusu gibi bilgileri not alarak tablo ile
gostermeni istiyorum.
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2. Asama: Teknolojiyi aragtirma yapmakta kullanma vakti. Bu tasarim gorevinde aragtirma
konun: Voki uygulamasi ile iilkeler hakkinda bilgi veren bir sunu hazirlaman. Daha sonra
Voki sunumunu smifta arkadaslarina izletmen. Istersen Voki’de diinya kiiresi seklinde bir
karakter de olusturarak bu sunumu yapabilirsin.

Uygulama hazirlama linki: https://l-www.voki.com/

[ Y ———

VOKI HANGOUTS
SoswvYAaL OGRENMENIN SESI

Sosyal we Sexzgisel

ingi Cekici wve isbirlikgi
Gilhcgclendirici wve Eglence
Glawvenli we Giadvenli

T TR
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Simdi, kodlama zamani!

Hiseyin ERTURKE

2- Beyaz

Asagida her rakama bir renk verilmistir. Kutulan, rakamlara verilen renklere boyayiniz.
1- Kirmizi
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3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigin1 bulman i¢in Matematige ihtiyacin var.

Ulkelerin hangi kitalarda yer aldig1 bilgisini aga¢ semasi seklinde hazirla. ..

Sana bir fikir vermesi agisindan asagidaki sekli incele...

4.Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimei
olacak sanat ¢aligmasi: Boyama

Yerkiirenin yiizeyi agirlikli olarak denizler ve okyanuslardan olusacagi i¢in 6nce mavi renkle
boyaman i¢ini kolaylastiracak. Daha sonra kitalar1 koyu renklerle boyadiktan sonra iilkelerin
sinirlarini ¢izmelisin.

5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Saygi

“Farkhilik-kiiltiir-iilke-diinya-saygi-hosgorii-benzerlik” kelimelerinin gectigi bir hikaye yaz.
Yazdigin hikayeni “Storybird” web 2.0 aracini kullanarak resimli bir e-kitap olustur.

DRAMA: Dramatizasyon: Saygi degeri ile ilgili yazdigin hikayeyi arkadaslarinla dramatize
etmelisin.

141



g'. evubER 2’% m
/fﬁ?fﬁ‘ s {KAD EMI

6.Asama: Ahsap Atolyesi
Tasarladigin Akilli Diinya Kiiresinin ayakla durmasini saglayacak olan destek kismini ya da
kiirenin kendisini ahsap atolyesinde tasarlayabilirsin.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimin1 yapmaya hazirsin. Hayalindeki Akilli Diinya Kiiresini
kabataslak ¢izmen gerekiyor.
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8. Asama (FeTeMM) Atolyesi:

Balon, tutkal, kagit, boya, asetatli kalem, ip... gibi kullanmay1 diisiindiigiin malzemeleri

grubundaki arkadaslarla isboliimii yaparak temin edip getirmelisiniz. Ahsap atdlyesinde
hazirlanan kisim varsa unutulmamali.

Bundan sonraki kisim simifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasari
gergeklesir, her 6grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olgiitler | Baslangi¢ Kabul Oldukca Basan | Goriisler
B 1
Diizeyinde Edilebilir. asart Puam | ve
M @ @ Oneriler
Icerik Hazirlamig Hazirlamig Hazirlamis
oldugu Akilh oldugu Akilh oldugu Akilh
Diinya Kiiresi, Diinya Kiiresi, Diinya Kiiresi,
aslina uygun aslina kismen aslina uygundur.
degildir. uygundur.
Arastirma | Ogrenci Ogrenci bilgilerin | Ogrenci bilgilerin
Siireci bilgilerin ¢ok coguna kendi tamamina kendi
azina kendi cabasi ile ulagmais, | cabasi ile ulagmais,
cabast ile toplamis ve bir toplamis ve bir

ulagmis, toplamis | araya getirmistir. |araya getirmistir.
ve bir araya

getirmistir.
flgi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik |cekecek sekilde |dikkat ¢ekecek cekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari

Becerisi cok karmagik ve |kismen diiz bir diizgiin bir
anlagilmayacak |sekilde sunuldu. |anlatimla

sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine anlagildi ve ilgi
dikkat edilmedi. cekti.

Zaman Caligma 2 giin Calisma 1 giin Rapor giiniinde

Kullanim | geg teslim edildi. | geg teslim edildi. |teslim edildi.
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Calismamin giiclii yanlar:

Calismam tekrar yapsaydim:

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:

B
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Sinif Diizeyi: 2. stif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi

Unite Adi:

Hayat Bilgisi: HB.2.6.Dogada Hayat

Tiirkge : T.2.4.Yazma

Matematik: M.2.3.4. Tartma

Ogretmenin Adi: Safiye AYGEN — Seval ORAK — Hiiseyin ERTURK
Kazanmimlar:

HB.2.6.9. Diinya’nin sekli ve hareketlerinin insan yasamina etkilerini arastirir.

Glin, ay, yil ve mevsimlerin olusum siireci basit bir sekilde ele almir. Giin ve yilin olusumu
aciklanirken Diinya’nin kendi etrafinda dénmesi (dénme) ve Giines’in etrafinda dolanmasi (dolanma)
olgularindan yararlanilir.

T.2.4.3. Kisa metinler yazar.

a) Kartpostal ve/veya tebrik kart1 yazdirilir.

b) Ogrenciler giinliik tutmalari igin tesvik edilir.
¢) Olaylar1 olus sirasina gore yazmalar1 saglanir.

M.2.3.4.2. Kiitle 6lgme birimiyle ilgili problemleri ¢ozer.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtart

DUYGUSAL GUVENLIK:

MEGHEQL

https://www.youtube.com/watch?v=rBpeTPOU9qU
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SENARYO

Asagidaki senaryoyu giizelce okumani ve sana verilen tasarim gorevini yerine getirmeni
istiyorum.

“Giinler gilinleri kovalamis ve giliz gelmis. Giliz mevsimi agaglarin yapraklarii dokme
vaktiymis. Eee, hafif bir riizgar esince de yash ¢inar agacinin bir yaprag diisiivermis yere.”

Bir yaprak diisiivermis yere... Hangi mevsimde diiser yapraklar yere... bir yapragin
dalin iizerinden diismeden Once basindan gecenleri diisin bir kere... Bir yapragin, her
yapragin basina gelir... Diser... Distiigii yerden yeniden dogar... mevsimler degistikce
yapragin basindan gecenler degisir... Mevsimler degisirken bizde yapraklar, doga gibi degisim
yasariz. Kisin {siir, yazin terleriz... Aslinda mevsimlerde, ayni yaprak gibi Giines’in ve
Diinya’nin hareketlerinin degismesiyle olusur ve degisir.

Kaplumbaga dokiilen yapraklar1 toplamak yerine, ormanin krala haber vermek igin
tiim hayvanlar1 seferber etmistir. Sonbaharda dokiilen yapraklar1 toplayan belediye is¢ilerini
diisiin. Onlarin zamandan ve isten tasarruf yapabilecegi hem yapraklar siipiiriip hem de
yapraklar1 toplayan mekanik bir el yapsan ne giizel olur... Senden yapraklar1 toplayan
belediye is¢ilerinin daha az yorulmasini saglayan mekanik bir el tasarlamani istiyorum.
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Senaryoda verilen gorevi gerceklestirmen i¢in bazi bilgilere ihtiyacin var

BiLGi KUTUSU

Diinyamizin, Giinesin ¢evresinde dolanmasi sebebiyle mevsimler olusur. Sonbahar,

Kis, Ilkbahar ve Yaz olmak iizere dért mevsim vardir ve her mevsimde de ii¢ ay bulunur.
Her mevsimin kendisine 6zgii hava olay1 6zellikleri bulunur.

SONBAHAR ( Eyliil, Ekim ve Kasim)

Havalarin yavas yavas sogumaya bagladigi mevsimdir.

Agaglarin yapraklar1 soguktan sararip dokiilmeye baslar.

Bol yagmur ve riizgar olur.

Kalin giysiler giyeriz.

Gocgmen kuslar sicak iilkelere go¢ eder. Hayvanlar soguktan korunmak icin
yuvalarinda kalir.

( Aralik, Ocak ve Subat)

Havalarin en soguk oldugu mevsimdir.
Agagclar tim yapraklarii doker.

Kar, yagmur yagis1 ve buzlanma olur.
Kalin giysiler giyer atki ve eldiven takariz.
Sobalar yakilir.

ILKBAHAR ( Mart, Nisan ve Mayis)

Havalarin tekrar yavas yavas 1sinmaya basladigi mevsimdir.
Doga canlanmaya baslar.

Agaclar tekrar yesillenip ¢icek agmaya baslar.

Yagmur yagisi olur.

Giysiler incelmeye baslar.

Gogmen kuslar tekrar geri gelir.

Hayvanlar yuvalarindan ¢ikmaya baslar.

YAZ ( Haziran, Temmuz ve Agustos)

En sicak mevsimdir.

Agaclar meyve vermeye baslar.
Okullar kapanir ve yaz tatiline gireriz.
En ince giysilerimizi giyeriz.
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1.Asama: En sevdigin mevsimin 6zelligini somut siirle anlat.

BILGi KUTUSU

Somut siir: okumaya gerek kalmadan konusu hakkinda gorsel olarak ipucu veren
siir anlayisidir. Desen siir olarak ta adlandirilir.
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2. Asama: Dort mevsimin yapraklar, bitkiler izerindeki degisimlerini aragtir. Yapraklar1 dort
mevsim renkleriyle bilgisayarsiz kodlama etkinligini de kullanarak tamamla.

S - A
O I X o3 5 3 I I I X I I X 1 1 1 I 2
I3 3 F F 3 3 o oF o o ooy oy oy o oz
i OE E 3 3 3 3 & ] I # & & oy iy oy i i 2
O 3 3 3 3 3 3 I I I 4 iy iy i iy i 1 2
s 5 3 o I o3 3 I I I i I i i I i 1 2
o5 5 3 3 X o3 3 i oI of o i iy i I i 1 2
o5 5 3 5 X o3 5 o oI o o i iy i I 1 1 2
5 5 3 EOE s 5] o o ooy ooy o o oy o1 oz
i3 Z o3 o o# o3 3 ] & o# 4 oy oy oF oy iy 1 2
ioE 3 IO E X o3 3 I oI o 4 oI oy F oy iy 1 2
s 5 3 I X o3 3 I I X i i I oI iy i 1 2
o5 5 3 o X o3 3 i oI of o i iy F oy i 1 2
o 5 3 o X o3 5 o oI o o i iy o iy 1 1 2
I3 5 3 EOE s o o o oy ooy ooy oy oz oz
I A
I A
I
S A R
x| x5 X o o o I o o I X 1 I I I 2
I3 3 E E OE ] E O oo o3 oE R o o o3 o2
R
I L I
I I O
I I I O - - - O -
N 2 I X oz o[ o o 3 o o3 3 I oz
I L
I I I O I O O -
I I I O I O O -
i 4 i 4 I 4 I HOF I 3 3 2
1 2 & X x| 4] 4 I o x| o oz o oI o 3 o3 :
I 4 I 4] E 4] 4] & x| oI ox o oI o o o o 3 2
I 4 & E| OE & 4 4| O F E O 3 o O3 3 o3 2
I I I I O
I I I I O
I I I O I - - - - -
X & 4] E 4] 4 I oI X oI F o x| F 3 I 2
I X & 4] x| 4] 4] I x| oI X o 3 o o | 3 oI 2
i E E| A E A E | OF E OE OE H o 3 o 2
R
I
I
x| x| X x| oI I I X I I X I I I I 2

Agageda her radima e renk werilmigin. Kok,
1 My I Byjaz 3 armiz
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3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigin1 bulman i¢in Matematige ihtiyacin var.

BILGi KUTUSU

Kiitle madde miktaridir. Birimi kilogram ve gramdir. Kiitlemiz Tiirkiye’de de Ay’da
da aynidir. Agirlik gibi yergekimine bagli olarak degismez. Esit kollu terazi ile 6l¢iiliir.

1. Soru: Kaplumbaga bir giinde 4 kg yaprak topluyor. Bir haftada ka¢ kg yaprak toplar?

2. Soru: Kurbaga bir giinde 3 kg yaprak toplamistir. Geyik kurbagadan Skg daha fazla
yaprak toplamistir. Ikisinin bir giinde topladig1 yaprak kag kilogramdir?
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4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci
olacak sanat caligmasi: Yaprak Sanati. Yaptigin tasarimla toplayacagin yapraklart kullanarak
orman hayvanlarin1 gorsellestir.

5. Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Dayanisma

Ormanda aslanin konusmasi, yapragin yere diisiince kaplumbaganin aslanla ilgili hisleri,
ormandaki hayvanlarin aslana ulagmak i¢in beraber verdikleri miicadele, sonunda aslanin
soylediklerini, 6grenciler iki gruba (Dayanigsmayr seven-dayanismayi sevmeyen) ayrilarak,
boliinmiis ekran teknigi ile dogaglamalari istenir.

Boliinmiis Ekran: Bir olayin farkli yonlerini ve muhataplarin1 gérmek ve anlamak igin
“boliinmiis ekran” (split-screen, cross-cutting) elverigli bir drama teknigidir.

Boliinmiis ekran drama teknigi nasil uygulanir?

Bu drama teknigini uygulamak igin, katilimcilar en az iki durumu tasarlayip ayni anda
canlandirmak iizere, sahnede farkli alanlarda bulunurlar. Durumlar farkli yer ve zamanlara ait
olabilir. Tiim katilimcilarin ayni anda sahnede oldugu bu etkinlikte, bir grup bir durumu
canlandirirken digeri bekleyebilir veya belli bir uyum iginde bir durumun canlandirmasindan
diger durumun canlandirmasina gegilebilir.

6.Asama: Ahsap Atolyesi

Tasarladigin aract kullanacak olan ahsaptan bir belediye isgisi tasarlayip viicudun ii¢
boliimiinii model iizerinden goster.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimin1 yapmaya hazirsin. Tasarladigin mekanik eli kabataslak

¢izmen gerekiyor.
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8. Asama (FeTeMM) Atdlyesi: Bu tasariy1 li¢ boyutlu hale getirmek icin okula gelirken
evdeki atik malzemelerden, plastik boru, bant, g¢ubuklari, pipetler, kapak, mukavva,
oyuncaklar veya oyuncak pargalari vb. yaninda asagidaki malzemeleri de getirebilirsin.
Ayrica ahsap atdlyesinde veya sanat etkinligi olarak hazirlanan kisimlar varsa bunlar1 da
unutmamalisin.

Sicak tutkal tabancasi
Tutkal ¢ubuklari
Maskeleme bandi

El isi gubuklar

1/2 "zanaat kiipleri
Delikli kiipler

4 "kablo baglar1
Pipetler

1/8 "diibeller

Lastik bantlar

Bundan sonraki kisim smifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle li¢ boyutlu tasari
gerceklesir, her 6grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRIiYORUM

Olgiitler Baslangi¢ Kabul Oldukca Basan Goriisler
- N Basarih
Diizeyinde Edilebilir. Puam ve
1) ?2) ©) Oneriler
Icerik Ogrenci, Ogrenci, Ogrenci,
Diinya’nin sekli ve | Diinya’nin sekli ve | Diinya’nin sekli
hareketlerinin hareketlerinin ve hareketlerinin
insan yagsamina insan yagsamina insan yagsamina
etkileri etkileri kismen etkileri
belirtememektedir. | belirtmektedir. belirtmektedir.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci bilgilerin
Siireci ¢ok azina kendi coguna kendi tamamina kendi
cabasi ile ulagsmis, |cabasiile ulagsmig, |cabasi ile ulagmis,
toplamis ve bir toplamis ve bir toplamig ve bir
araya getirmistir. | araya getirmistir. | araya getirmistir.
Tlgi Tasar1 az dikkat Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
CekKicilik cekecek sekilde dikkat ¢cekecek ¢cekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari
Becerisi ¢ok karmasik ve kismen diiz bir diizgiin bir
anlagilmayacak sekilde sunuldu. anlatimla sunuldu.
sekilde sunuldu. Tamamen
Dil anlatim anlasildi ve ilgi
becerilerine dikkat cekti.
edilmedi.
Zaman Caligma 2 giin ge¢ | Caligma 1 giin ge¢ | Rapor gilinlinde
Kullanimi | teslim edildi. teslim edildi. teslim edildi.
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Calismamun giiclii yanlari:

Calismam tekrar yapsaydim:

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin imzas:

EM]
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Siif Diizeyi: 2. Smif

Dersin Adi: Hayat Bilgisi

Unite Ad:

Hayat Bilgisi: HB.2.2. Evimizde Hayat

Tiirkge: T.2.2.Konusma

Matematik: M.2.1. Dogal Sayilar

Ogretmenin Adi: Giilsun YILDIZ, Halil POLAT

Kazanim:

HB.2.2.7. Yakin ¢evresindeki yardima ihtiya¢ duyan insanlara kars1 duyarli olur.

Aile bireylerine, akrabalara, komsulara, hasta, hamile, yash ve 6zel gereksinimli kisilere
yardime1 olma {izerinde durulur.

T.2.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

Ogrenciler konusmalarinda yeni dgrendikleri kelimeleri kullanmalar1 igin tesvik edilir.
M.2.1.3.4. Toplama ve ¢gikarma islemleri arasindaki iliskiyi fark eder.

a) Toplananlar ve toplam ile eksilen, ¢ikan ve fark arasindaki iligki vurgulanir.

b) Islemsel olarak ifade etmeden &nce bu iliski sdzel olarak agiklanir. Ornegin “Ali'nin 3
kalemi var.

Babasi 4 kalem daha alirsa Ali'nin kag kalemi olur? “ probleminde 3, 4 ve 7 arasindaki iliski
asagidaki

gibi sozel olarak ifade edilir;
« {lk kalem sayis1 + Eklenen kalem sayis1 = Toplam kalem sayis1
« Tlk kalem sayis1 = Toplam kalem sayis1 - Eklenen kalem sayis1

« Eklenen kalem sayis1 = Toplam kalem sayisi - Ilk kalem sayis1

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari
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DUYGUSAL GUVENLIK

KURT iLE KAPLUMBAGA

Zaman zaman i¢inde, kalbur saman i¢inde... Ne saga baktik ne sola; demircarik, demir
asa diistiik yola. Var varanin, siir siirenin, baykusu ¢oktur viranenin! Param yok, pulum yok;
el beni neyler? Dostu, diisman1 aradim, bedavadan bir kayik kiraladim. Fis fis kayikei, kis kis
kayik¢1. Kayik¢min kiiregi, aksama fincan boregi, sabaha bayram c¢oregi, yesem yesem
doymasam. Yok yok kayik¢i, aman c¢abuk kayike¢i... Evde benim babam var, bir yaramaz
kedim var. Kedim eti yerse, anam beni beklerse... Vay basima, hay basima, uzatmayalim
kameti, koparmayalim kiyameti...

Bir varmis bir yokmus, vakti zamaninda bir kurt varmis. Bir giin ormanda gezerken
yolda kaplumbagaya rastlamis. Kaplumbagaya bakip bakip giilmiis, onunla alay etmis. Sonra
penceleriyle kaplumbagaya vurmaya baslamis, onu hirpalamas.

Kaplumbaga aman dilemis:

— Kurt, beni 6ldiirme. Bir giin bir darlifa diisersin, benim de sana yardimim dokunabilir,
demis.

Kurt giilerek:

— Hah, ha, ha! Senin giiciin kuvvetin ne ki? Senin bana ne yardimin olur, demis ama
kaplumbagaya da aciyip onu 6ldiirmekten vazgegmis.

Aradan ¢ok zaman gecmis. Kaplumbaga gezerken bakmis ki kurt tuzaga diigsmiis. Avcilarin
tuzagina diisen kurt ne etse de kendini kurtaramiyormus.

Kaplumbaga:

— Kurt, ne oldu sana, diye sormus.

Kurt:

— Ahhh! Hig¢ sorma kaplumbaga kardes, beni tuzaga diisiirdiiler, demis.

Kaplumbaga:

— Hi¢ korkma sen. Seni simdi kurtaracagim, dedikten sonra avcilarin tuzagini ¢eke ceke, ite
ite gevsetip onu kurtarmis. Kurdu ¢ikarmanin gururuyla:

159



T|E M|
WKADEMI

— Kurt hatirlar misin? Zamaninda benimle alay edip beni hirpalamistin, demis.

Kurt:

— Evet, kaplumbaga kardes. Meger herkesin bir giicii, bir degeri varmis. Kiymetli olan bu
degeri, ihtiya¢c olmadan dnce de anlayabilmekmis. Ben seni hor gormiistiim ama bak su ise ki
sen olmasaydin tuzakta kalirdim. Avcilar da gelip beni Oldiiriirdii. Hayatimi1 kurtardin.
Hayatimi1 sana bor¢luyum, demis.

Kaplumbaga ve kurt o giinden sonra iyi arkadas olmuslar, mutlu mesut yasamislar. Onlar
dostlugun kiymetini bir musibet ile 6grenmisler, bize de bu masali nasihat etmisler.

Kaynak: Anadolu Masallar: 1. ve 2. Sinif, MEB Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel
Miidiirliigii Yayini, 2020

Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu tiim dikkatinle oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Kaplumbaga, kurdun i¢ine diistiigii zor durumu anlagmis ve kurdun yasama hakkinin
elinden alinmamasi i¢in ona yardim etmis. Kurdu tuzaktan kurtarmis. Kurdu tuzaktan
kaplumbaga, onun yaralandigini1 gérmiis, tuzaktan kurtarirken olusan siyrik ve kesik yaralarin
fark etmis. Sadece kurdu tuzaktan kurtarmayan kaplumbaga, kurda pansuman da yapmustir.

Bir saglik personeli olsaydin, yarali kurda yardim edebilmek icin hangi ilkyardim
uygulamalarimi uygulardin? Kurda yardim ederken sana gerekli olabilecek malzemelerin
bulundugu bir ilk yardim ¢antasini da hazirlamani istiyorum.
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Gorevi gerceklestirmende asagidaki linkteki video sana yardimci olacak.

Videonun linki:

https://www.youtube.com/watch?v=RpuH317FJ-s

Videonun ekran resmi:

PV

o e

)

iLK YARDIM

ilk Yardim Cantasinda Bulundurulmasi
Gereken Malzemeler Nelerdir? (ﬂ\

> »l @ o002/201 =

AKUT Var Hayat Var | ilk Yardim Gantasinda Neler Olmali?

M]
FNKADEMI

1. Asama: Videoyu izlerken 6grendigin yeni kelimeleri de kullanarak anlatilanlar1 en az sekiz

climle olmak tizere en yakin arkadasina anlat.
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2. Asama: Teknolojiyi aragtirma yapmakta kullanma vakti. Bu tasarim gorevinde arastirma
konun: Yakin ¢evresindeki yardima ihtiya¢ duyan insanlar... Bu konuyu arastirdiktan sonra
arastirmadan elde ettigin bilgileri kullanarak, senin okulda, evde veya ¢evrende yardim ettigin
insanlarla ilgili yasadigin bir olay1, Storybird uygulamasiyla dijital bir hikaye olustur.

Hikayede, En az sekiz climle kullanmalisin. Storybird uygulamasinda olusturacagin hikayeyi
asaglya yaz.

Storybird web 2.0 uygulamasi resim odakli oldugu i¢in her yasta 6grencinin dijital
hikayeler olusturup yazarlik, yaratici diistinme, hayal giicii, problemi anlama, problemi ¢6zme
gibi  becerilerini  gelistirebilecekleri bir uygulamadir. Ayrica Storybird araciyla
ogrencilerinize hesap actirip daha sonra kendi hesaplarinizdan Ogrencilerinizin yaptiklari
caligmalar1 takip edebilirsiniz. Storybird aracinin igerisinde yiizlerce sablon ve karakterleri
kullanabilir isterlerse kendileri de kendi sablonunu veya karakterini olusturup sisteme
ekleyebilir. Storybird web 2.0 egitim aracini akilli telefon, tablet ve bilgisayar ortamlarindan
kullanilabilmektedir.
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Simdi, kodlama zamani!

Satiri-1 Satiri-2

4
4
1l

4

Kurda yardim edebilmem i¢in ¢abucak
ilkyardim ¢antasina ulasmaliyim. Beni
ilkyardim ¢antasina gétiirecek kodu, kod
satirina yazar misiniz?
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3. Asama: Tasariminin daha diizenli olmasi i¢in Matematige ihtiyacin var. Tasarimina

yardimci olacak Matematik ¢aligmasi: Simdi su sorularin cevabini toplama ve ¢ikarma
islemleri arasindaki iligkiyi fark ederek bulmani istiyorum.

2. SINIF
MATEMATIK

CIKARMA ISLEMI

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumReso

urce?resourcelD=937ec85256551e54ae72c¢d291491{72b&resourceTypelD=3&loc=1&showC
urriculumPath=true linkine 03/10/2020 tarihinde erisildi.

1.

Ali’nin 3 yara bandi var. Arkadas1 Gokalp 5 yara bandi daha verirse Ali’nin kag¢ yara
band1 olur?

2. Bahar’in 8 sargi bezi var. Ezgi 4 sarg1 bezi daha verdi. Bahar’in kag sargi bezi oldu?
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4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci
olacak sanat ¢alismasi:

[lk Yardim Cantan igin asagida verilen ornekteki gibi ¢antanin sana ait oldugunu

P\

gosteren bir hayvan vb. siislemesi yap.

5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Empati

Bir kisinin kendisini karsisindaki kisinin yerine koyarak olaylara onun bakis acisiyla bakmasi,
o kisinin duygularimi ve diisiincelerini dogru olarak anlamasi, hissetmesi ve bu durumu ona
iletmesi siirecine "empati" ad1 verilir.

Sozsiiz Oyun: Diyaloglar yerine hareket ve fiziksel tepkiler lizerine yogunlasilan; duygu ve
diistincelerin sozciikler olmadan ifade edilmesidir. ( Olusum Drama Enstitiisii Ceviri Grubu,
2003, Ankara).

Bu teknikte, 6grencilere aile bireylerine, akrabalara, komsulara, hasta, hamile, yasl ve 6zel
gereksinimli kigilerin yardima ihtiya¢ duyabildigi durumlarla ilgili 6grencilerin empati
duygularmi sozsiiz ve beden dili ile gostermeleri beklenir.
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6. Asama: Ahsap Atolyesi

Giiniimiizde ilk yardim ¢antalar1 pek ¢cok farkli malzemeden yapilmaktadir. Ge¢gmiste
de kullanilan, ahsaptan yapilan ¢antanin maketini ahsaptan yapiniz.
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7.Asama: Evet, simdi tasarimini1 yapmaya hazirsin. Tasarladigin ilk yardim cantasini asagiya

kabataslak ¢izmen gerekiyor.
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8. Asama (FeTeMM) Atdlyesi: Bu tasariy1 ti¢ boyutlu hale getirmek icin okula gelirken
mukavva, ila¢ kutulari, vb. getirebilirsin.

eva, yapistirici, renkli kartonlar, renkli kalemler, dikis ipi,

Bundan sonraki kisim simifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasari
gercgeklesir, her 6grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardime1 olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Oldukca Basan | Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. Basarih Puam | ve
(1) (2) ) Oneriler
Icerik Hazirlamis oldugu | Hazirlamis Hazirlamis
ilk yardim ¢antas1 | oldugu ilk oldugu ilk
modeli, amacimna | yardim ¢antasi yardim g¢antasi
uygun degildir. modeli, amacma |modeli,
kismen amacina
uygundur. uygundur.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci Ogrenci
Siireci cok azina kendi bilgilerin ¢oguna | bilgilerin
cabasi ile ulasmis, |kendi cabasiile |tamamina
toplamis ve bir ulagmuis, toplamis | kendi ¢cabasi
araya getirmistir. | ve bir araya ile ulagmas,
getirmistir. toplamis ve
bir araya
getirmistir.
Tigi Tasar1 az dikkat Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik | c¢ekecek sekilde dikkat ¢ekecek | cekecek
olusturulmus. sekilde sekilde
olusturulmus. olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan
Becerisi cok karmagik ve | kismen diiz bir | tasar1 diizgiin
anlagilmayacak sekilde sunuldu. |bir anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine dikkat anlasildi ve
edilmedi. ilgi cekti.
Zaman Calisma 2 giin ge¢ | Calisma 1 giin Rapor
Kullanmm | teslim edildi. gec teslim edildi. | glinlinde
teslim edildi.
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Calismamin giiclii yanlar;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Sinif Diizeyi  :2.simf
Dersin Ad : Hayat Bilgisi
Unite Adx : Giivenli Hayat

Ogretmenin Adi: Giilbahar Dilek ORENLILI

Kazanim:

HB.2.4.1. Ulasim tiirlerini ve araclarini siniflandirir.

HB.2.4.2. Ulagim araglariyla yolculuk yaparken giivenlik kurallarina uyar.
M.2.1.4.1. Carpma isleminin tekrarl toplama anlamina geldigini agiklar.
M.2.1.4.2. Dogal sayilarla ¢carpma iglemi yapar.

M.2.1.4.3.Dogal sayilarla ¢carpma islemi gerektiren problemler ¢ozer.
M.2.1.5.2. Bolme islemini yapar, blme isleminin isaretini (=) kullanir.
T.2.1.3. Dinledigi/izledigi metni anlatir.

T.2.2.2. Hazirliks1z konusmalar yapar.

Puanlama Yoéntemi: Dereceli Puanlama Anahtart

DUYGUSAL GUVENLIK:

@ W - T.C

. ""'\giLLi EGITIM BAKANLIGI

- I : 4 ¥ d = /
: OGRETMEN YETISTIRME VE GELISTIRME GENEL MODORLOG0
. o048 . — -0 EQ -

i =
=

Bir Yaprak Diistii Dalindan Masal Anlatimi

3.044 gortntileme - 27 Nis 2020 iflp BEGEN &1 BEGENME 4 PAYLAS = KAYDET

. MEB OYGM ANADOLU MASALLARI
Tamim 47,2 B abone ABONE OL

https://www.youtube.com/watch?v=rBpgTPOU9qU &t=4s
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu Ogretmeninden ya da bir biiyliglinden dinle. Senaryoda sana bir tasarim goérevi
verildi.

SENARYO:

Ormanlar bizim hayatimizda biiyiik bir 6neme sahiptir. Nefes alabilmemizde oldukga biiyiik
rolleri vardir. Ormanlarda bulunan agaglar bizim oksijen kaynagimizdir. Oksijen de biz canlilarin
hayatim siirdiirebilmeleri i¢in gerekli olan en 6nemli seydir. Ormanlarimiza bazen zarar veriyoruz.
Bunlan bilerek veya bilmeyerek yapiyoruz. Ama sonunda en biiylik oksijen kaynagimiz olan
agaclarimiz biiylik zarar goriiyor hatta yok oluyorlar. Peki, zarar géren tek canli agaglarimiz mi oluyor.
Tabii ki hayir. Agaglarimiz ile beraber yasam alanlar1 agaglar ve ormanlik alan olan bir¢ok hayvan da
zarar goriiyor.

Hem nefesimizi kaybediyoruz hem de bir diger canlilarimiz olan hayvanlarimizi
kaybediyoruz. Hayvanlar ile benzer 6zellikler tasidigimizi daha once hi¢ diisiindiiniiz mii? Hayvanlar
ile benzer ozelliklerimiz olabilir mi diye disiindiigiiniiziin farkindayim.  Ama gergekten
benzerliklerimiz var. Mesela hayvanlar da bizler gibi birbirleriyle iletisim kuruyorlar. Belki bizler gibi
konusmuyorlar ama birbirleri ile anlasiyorlar. En 6nemlisi bizler gibi nefes aliyorlar ve onlarin da
nefes almak i¢in oksijene ihtiyaci var.

Hayvanlar da bizler gibi hareket ediyorlar. Bir yerden baska bir yere gitme ihtiyaci
duyuyorlar. Kimi hayvanlar yiiriiyerek, kimisi siiriinerek, kimisi de ugarak hareket ediyor. Hayvanlarin
da ulagima ihtiyac1 var. Hatta ulagim tiirleri ile hayvanlarm bu yonden benzer taraflart oldugunu bile
sOyleyebiliriz.

Senden bir ulagim araci tasarlamani istiyorum. Bu ulagim aracinin, yolcularim da giivenli bir
sekilde tagimasi bizler i¢cin Onemli. Tasarladigin aracin giivenli taraflan1 ile ilgili bizlere bilgi
verebilirsin. Bu konuda sana giiveniyorum.

Senaryoda verilen gorevi gerceklestirmene asagidaki linkteki videodaki ulasim tiirlerine
ornekler bulabilirsin. Videonun linki:

https://www.youtube.com/watch?v=R2Rm5SdIUQc

Videolarin ekran resimleri :
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1. Asama: izledigin videolarn sende uyandirdigi duygular1 gdsteren yiiz ifadelerini ¢iz ve boya...
Videoda neden bu duygular yasadigini arkadaslarina anlat.

OO

2. Asama: Teknolojiyi arastirma yapmakta kullanma vakti. Bu tasarim goérevinde arastirma konun:
Ulasim Araglar1 ve Ulasim Araglarin Giivenligi Saglama Ozellikleri.

Arastirman1 yaparken Bilgisayarsiz kodlama yontemiyle tasarladigin arabani, ¢arpma ve
bolme islemlerinin oldugu kutulardan sana sdylenen sayilarin sonucunu veren kareleri takip ederek
giivenli bir sekilde varig noktasina ulagtirman istiyorum. Daha sonra gittigin yolu bana kodlama
dilinde anlatmani bekliyorum.

Arastirma sonucunda elde ettigin bilgileri resim ¢izerek ifade et.

Asagidaki yon kodlamalarini yan tarafa ¢iziniz ve yon oklari ¢izdiginiz alanlarini boyaniniz.
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3. Asama: Tasarimiin ne kadar ise yaradigii bulman i¢in Matematige ihtiyacin var.

Simdi su sorularin cevabini ¢arpma ve bolme iglemi yaparak bulmani istiyorum.

1. Soru: Bir araba 5 yolcu aliyor. 4 araba ile kag¢ yolcu tasiyabiliriz. Problemin sonucunu
carpma islemi yaparak bulmani istiyorum.

2. Soru: Bir yolcu otobiisii 40 yolcu aliyor. Ulkemizde de etkisini gdsteren pandemi
nedeniyle otobiis firmasi yolcu sayisini yariya diistirmek zorunda kalmistir. Otobiise
alabilecegi yolcu sayisint bélme islemi yaparak bulmani istiyorum.

3. 3 arag¢ yan yana park etmis. Bir aragta 3 kisi olduguna gore 3 aracta kac kisi oldugunu
bulunuz. Bu problemi ister toplama yaparak, istersen carpma islemi yaparak da
bulabilirsin.
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4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci olacak
sanat ¢aligmasi:

Ulasim araciin iizerine asagida verilen 6rnekteki gibi siisleme yapabilirsin.

gl 1 ':;*__.!
-."H -

i =

BILGIi KUTUSU

Ihtiyaciniz olanlar ip veya lastik, kumas boyasi, tisért ve deterjan. Piif noktasi diiz
renk ve pamuklu kumastan parcalar tercih etmek. Batik boyama teknigi i¢in en uygun
kumaglar desensiz kumaslardir. Masanin iistiine sectiginiz tigortii serin ve diiriim sarar
gibi sarm. Olusturmak istediginiz ¢izgi sayisina gore, tigortiiniizii aralikli olarak lastikle
veya iple baglayn.

Kumas boyalarinin ambalajindaki boya ve su oranini ayarlayin. Canli ve parlak
renkler elde etmek isterseniz suyu az tutup paketteki boyanin biiyiikk kismini kullanin.
Batirarak boyamak i¢in, kumasin farkli yerlerini boya kaselerine batirin. Daha sonra
kurutma islemine gecin. Kumasi naylon bir torbaya koyun ya da stre¢ filmle sarin. 6-8
saat aras1 bekletin.

175



—eYUDER
3

N

¥ 2000 3
“'-?n 3 ,\__‘i??-\‘"

S|T]EM]
FNKADEMI]

]
9
a'llrg A Ii\"\

4

4.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Yardimlagma.

Her giin trafikte ¢esitli ulasim araglari ile karsilasiyoruz. Bu ulagim araglarinin kullanicilar ve
siiriiciiler1 farkli kisilerdir. Bu siiriiciilerin trafikte uyumlu olmalar1 i¢in birbirleri ile
yardimlasma i¢inde olmalar1 gerekir. Bu yardimlasmay1 dramadaki hikaye/olay canlandirma
uygulamasi ile sinifinizda canlandir.

HIKAYE / OLAY CANLANDIRMA: Opykiileme tekniginin kullanildigi masal, hikaye,
efsane, fabl tiirlerinde bir metnin ya da gilinlik hayattan secilmis bir olayin
canlandiriimasidir. Durumlar farkli yer ve zamanlara ait olabilir. Ogrencilerin, ayn1 anda
sahnede oldugu bu etkinlikte, bir grup bir durumu canlandirirken digeri bekleyebilir veya belli
bir uyum i¢inde bir durumun canlandirmasindan diger durumun canlandirmasina gegilebilir.

Bu teknikle siniftaki 6grencilerin bir kismi araba siiriiclisii, bir kism1 otobiis siiriiciisii,
yolcusu, bir kism1 minibiis soforii ve yolcusu olabilir.

5.Asama Ahsap Atolyesi: Ulasim araglari, giiniimiize gelene kadar teknolojinin de
gelismesiyle bir¢ok degisime ugramistir. Bu ulasim araglarindan biri olan araba veya
otobiisiin ahgaptan maketini yapmani istiyorum.
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6. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Hayalindeki glivenli ulagim aracini

asagiya kabataslak ¢izmen gerekiyor.
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7. Asama ( FeTeMM) Atolyesi: Bu tasariy1 ii¢ boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken
evdeki atik malzemelerden, mukavva, strafor, tuvalet kagidi rulolari, atik kutular, el isi

kagitlari, eva kagitlari, tel, pipet vb. getirebilirsin. Geri doniisiim malzemelerini sececekleri
boya ile istedikleri gibi renklendirirler.

Bundan sonraki kisim simifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasari
gercgeklesir, her 0grenci tasarimini sunar.
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8. Asama: Tasarimin degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimei
olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olciitler Baslangic Kabul Olduke¢a Basan | Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. Basarih Puan1 | ve
1) ) 3) Oneriler

Icerik Hazirlamisg Hazirlamig Hazirlamis
oldugu ulasim|oldugu  ulasim |oldugu  ulasim
araci modeli, | araci modeli, | araci modeli,
giivenlik giivenlik giivenlik
kurallarina kurallarina kurallarina
uymamaktadir. | kismen tamamen

uymaktadir. uymaktadir.

Arastirma | Ogrenci Ogrenci Ogrenci

Siireci bilgilerin  ¢ok | bilgilerin ¢oguna | bilgilerin
azina kendi | kendi c¢abasi ile|tamamima kendi
cabasi ile [ ulagsmis, toplamis | cabasi ile
ulasmis, ve bir araya|ulasmis, toplamis
toplamis ve bir | getirmistir. ve bir araya
araya getirmistir. getirmistir.

Tigi Tasar1 az dikkat| Tasar1 bir miktar | Tasar dikkat

Cekicilik |c¢ekecek sekilde |dikkat ¢ekecek | gekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.

olusturulmus.

Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari | Hazirlanan tasari

Becerisi cok karmasik ve |kismen diiz bir | diizgiin bir
anlagilmayacak |sekilde sunuldu. |anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine anlasildt ve 1ilgi
dikkat edilmedi. cekti.

Zaman Calisma 2 gilin|Calisma 1 giin|Rapor giinlinde

Kullanim | ge¢ teslim | geg teslim edildi. |teslim edildi.
edildi.
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Calismamun giiclii yanlari;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin imzasi:

S]T]E]M]
FNKADEMI
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Sinif Diizeyi: 3. simf

Dersin Adi: Fen Bilimleri- Matematik-Tiirk¢e- Hayat Bilgisi

Unite:

Fen bilimleri: F.3.1.1. Diinya’nin Sekli

Matematik: M.3.1.1. Dogal Sayilar

Hayat Bilgisi: HB.3.1. Okulumuzda Hayat

Ogretmenin Adi - Soyadi: Mehmet Serif AYAZ- Seval ORAK

Kazanim

F.3.1.1.1. Diinya’nin seklinin kiireye benzediginin farkina varir.

F.3.1.1.2. Diinya’nin sekliyle ilgili model hazirlar.

M.3.1.1.10. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

HB.3.1.14. Okul igi etkinliklerde gorev almaya istekli olur.

Miihendislik: Ulasim sorununa ¢éziim olabilecek bir kara - hava araci {iretir.

Teknoloji: Drone motorlari, elektronik kart ve pervaneleri, uygun malzemeler yardimiyla bir
araba iskeletine monte eder ve ugmasini saglar.

Sanat: Kolay bulunur malzemelerle, ger¢ekgei bir Diinya modeli yapar, boyar, 1siklandirir ve
karanlik ortamda sergiler, bienal kavramini deneyimler.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtar1 ( Rubric)

DUYGUSAL GUVENLIK

Ogretngn_lerigizin

OQ]'L‘latilcri mizin

Y

MASALLARI,

b o mizizie

Es Esini Bulmayinca

3.975 gorantileme - 20 Mar 2020 \fy BEGEN M} BEGENME 4 PAYLAS =p KAYDET ..

= MEB OYGM ANADOLU MASALLARI ABONE OL

siuie’ 444 B ahone

https://www.youtube.com/watch?v=087Y_4GjYwA
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Sevgili Ogrencim,
Asagidaki senaryoyu oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Masalimizda ¢ok iyi arkadas olan fare ve kurbaga ugma yetileri olmadig1 i¢in zor anlar
yasamiglardir. Oysaki bu canlilarin da ucgabildigini bir diisiinsenize. Hatta hem karada araba
olarak kullanabilecekleri hem de gokyiiziinde istedikleri zaman ugabilecekleri bir araclar olsa
ne giizel olurdu degil mi?

Glinlimiizde uzaya gonderdigimiz uydular ve araclar tarafindan cekilen goriintiiler,
Diinya’nin kiireye cok benzedigini ve “Geoit” admi verdigimiz, 6zel bir sekli oldugunu
kanitliyor. Ornegin bir futbol topunu iistten ve alttan bastirdigimizda, yanlardan hafifce siser;
iste “Geoit” dedigimiz sekil, buna ¢ok benzer. Bir ucaga binsek ve hi¢ durmadan ayni yone
dogru ugsak, tekrar basladigimiz noktaya geliriz; bu da Diinya’nin kiireye benzediginin bir
baska kanitidir. Peki, ugak yerine, ugan bir arabamiz olsa? Diinya’nin etrafinda istedigimiz
gibi, 6zglirce dolasabilseydik? Size ¢ok ilging bir sey sdyleyecegim, Diinya’mizin etrafinda
boyle bir araba var! Elon Musk adinda ¢ilgin bir girisimci, uzaya kendi arabasini1 génderdi ve
arabasi su anda Diinya’nin etrafinda doniiyor. Elon Musk’in arabasi ugan bir araba degil ama
uzayda yer ¢cekimi olmadig1 i¢in boslukta ucar gibi siiziiliiyor. Peki, Diinya’da ugan bir araba
yapmaya ne dersiniz? Trafik sikistiginda havalansin ve bizi kolayca istedigimiz yere gotiirsiin.
Tasarim goreviniz, ucan araba yapmak. Fatih’in karadan gemileri yliriitmesi, sizin ilham
kaynaginiz olsun; siz de arabalar1 havada ugurun!

Ugan arabamiza binsek ve hep ayni yone dogru ugsak, bir siire sonra tekrar basladigimiz
noktaya geliriz; boylece Diinya’mizin seklinin kiireye benzedigini kanitlamis oluruz.

O zaman gelin beraber ucan bir araba yapalim.
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1.Asama: “Bir kiirenin her noktasi, o kiirenin merkezidir.” Gergceginden hareketle,
Diinya’nin kiireye benzedigini ve her noktasinin, aslinda “Diinya’nin ortas1” oldugunu esprili
bir sekilde anlatmak istemistir. Bilim ve teknolojinin heniiz gelismedigi donemlerde, insanlar
Diinya’nin diiz olduguna inanird1 ve bir merkezi, yani ortasi oldugunu diisiiniirdii; bu fikrada
bunu goérmiis oluyoruz. Oysa bilimsel bir sorgulamayla, o donemde bile Diinya’nin diiz
olmadigi, kiireye benzedigi anlasilabilir. Bir gemi bize dogru gelirken, dnce direkleri, sonra
bacasi, en son govdesi goriinlir. Bunu, kendi yaptigimiz, direkleri ve bacasi olan kiiciik bir
gemi maketi ve bliylik¢e bir top yardimiyla gozlemleyebiliriz. Topun bir tarafindan bakarken,
diger taraftan gemiyi kendimize dogru yavasca hareket ettiririz ve geminin yavas yavas ortaya
ciktigint gézlemleriz. Ayni seyi diiz bir masada yaptigimizda geminin hep gézlimiiziin 6niinde
oldugunu goézlemleriz.

e

Diinyamizin sekli tam bir kiireye benzemez. Diinyamiz kutup bolgelerinden basik
(mor oklar), ekvator bdlgesinde ise disa dogru siskindir (kirmizi oklar). Bu sekle GEOIT
denir.

Diinyamizin sekli geoittir.
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2. Asama: Teknoloji...

Asagida verilen linklerde yer alan videolar, arastirmani yaparken sana yardime1 olacaktir.

https://www.youtube.com/watch?v=d82TdiDkmVY linkine 03/10/2020 tarihinde erisildi.

B -

B TEKNOFEST 24-27 Eyliil arasi Gaziantep'te
P b o 054/1236 QodmltE 3

Selguk Bayraktar Tirkiye'nin ilk ucan arabasi Cezeri'yi anlatti

21.928 goriintiileme - 21 Eyl 2020 il 315 &l 14 A& PAYLAS = KAYDET

NTV &
o 308 B abone ABONE OL

https://www.youtube.com/watch?v=GzDAdRoHGOKk linkine 03/10/2020 tarihinde erisildi.

EIT=IT] HABER

SHOW

[ TiiRK MIHENDISLERDEN 'UCAN ARABRA'

> M o o & [ O I3

#ShowAnaHaber #ShowHaber #ShowTV

Yerli ugan araba yolda!

129.035 goruntileme » 7 Agu 2019 iy 128 &l 192 4 PAYLAS = KAYDET

Show Ana Haber &
@ 1,77 Mn abone ABONE OL
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Bu konuyu arastirdiktan sonra elde ettigin bilgileri asagiya en az sekiz ciimleden olusacak
sekilde yazabilirsin.
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Simdi kodlama zamani!!!

Uyduyu goktaslarina ¢arpmadan uzay mekigine ulasmasini saglayacak kodu, kod
satirina yaziniz.

Kod Kod
Satiri-1 Satiri-2

¢ o 09

¢ 06 ©¢
@
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3.Asama: Simdi matematik zamani1 (4hsap Atélyesi)

Tasariminin daha diizenli olmasi i¢cin Matematige ihtiyacin var. Ahsaptan romen rakamlar

yapip saate doniistiirmelisin. Ucan arabanin ugmaya baslayacagi saati ahsap rakamlari olan
saatinde gostermelisin.
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4.Asama Sanat:

Tasarimini tamamlayacak bir sanat ¢alismasina ihtiyacin var. Ugan arabanla uzaya
ciktigint ve uzaydan Diinya’ya baktigini hayal et. Uzaydan Diinya nasil goriiniir? Bu soruya
cevap vermek icin biiylikge mavi bir deniz topu veya balondan yapacagin bir diinya modeline
ihtiyacin olacak. Internetten ciktisin1 alacagimiz diinya haritasini kesip bu topun (veya
balonun) yiizeyine yapistirtyoruz. Daha sonra pastel beyaz boyayla atmosferde yer alan
bulutlar1 yapiyoruz. Son olarak, tamamen karanlik bir odaya koyup, daha 6nce topun veya
balonun i¢ine koydugumuz kii¢iik lambay1 yakiyoruz. Diinya modelini istersen cam akvaryum
fanusundan da yapabilirsin. Cam fanus {izerine, diinya haritasin1 kesip yapistiriyoruz;
isteyenler haritay1 kendi ¢izebilir; karalar kahverengi ve yesil tonlari, denizler agik mavi
olacak sekilde boyuyoruz; karalar ve denizleri ¢izerken, biiyiiklerimizden veya Resim
ogretmenimizden kismen yardim alabiliriz. Ayrica atmosferde yer alan bulutlari, beyaz boya
ile gostererek, daha gercek¢i bir gorlintii saglamaya calisiriz. Son olarak cam fanustan
yaptigimiz modeli, tamamen karanlik bir odaya koyarak, basit elektrik devresi ile daha once
icine yerlestirdigimiz lambay1 yakariz.
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5. Asama: Masal ile ilgili degerimiz arkadaslik. Bu degerimizle ilgili yapacagimiz drama
etkinligimiz: Arkadaslik Duvari

« Smifin bir duvarina biiyiik bir kraft kagidi yapistiriir. Cocuklara “Bu kagit ile neler
yapabiliriz” diye sorulur.

* Cocuklarin tahminleri alindiktan sonra bu kagitla bir etkinlik yapilacag sdylenerek
cocuklarda merak uyandirilir.

* Cocuklara bir yetigkin fotografi gosterilip “Size bir arkadasimi tanitmak istiyorum. Bu
benim arkadasim....” denerek ¢ocuklara tanitilir.

» Arkadas kavrami hakkinda cocuklarin hazir bulunusluklarimi 6lgecek sorular yoneltilir.
“Arkadasim dedigime gdre ona karsi ne hissediyor olabilirim? Tanimadiginiz biri arkadasiniz
olabilir mi?” vb.

* Arkadaslik degeri ile ilgili konusulduktan sonra ¢ocuklara tanitilan kisinin fiziksel
ozellikleri, en ¢ok sevdigi renk, yemek vs. gibi 6zelliklerinden bahsedilir.

* Cocuklar sectikleri bir arkadaginin resmini yapmak {izere masalara yonlendirilir.

* Her cocuk caligmasini tamamladiktan sonra resmini yaptig1 arkadagini tanitir ve yapilan
resimler kraft kagidina yapistirilir. Tiim resimler yapistirildiktan sonra kraft kagidi duvara
asilir.

* Boylece “Arkadaslik Duvart” olusturulur.

* Cocuklarla yapilan fikir aligverisi ile yapilan resimlerin etrafinda bos kalan alanlar sevgi
sembolleri ile siislenir.

Etkinlikten sonra etkinligi degerlendirmek i¢in su sorular sorulur.

* Sizinle tanistirdigim arkadasimin adi neydi?

* Arkadagim ile ilgili aklinizda kalan bir 6zellik var m1? Nedir?

* Arkadaslik neden 6nemlidir?

* Arkadaslik duvarma hangi arkadasinin resmini yaptin? Neden onu sectin?
* Arkadaglariizla nasil vakit geciriyorsunuz?
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6. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Tasarladigin ugan arabay: kabataslak
¢izmeni istiyorum.

192



o '“’Ek

& ‘e
(& ‘2-
= ® ®=
|2 ;.
% ;
>,
=, a~
& znm) 2
%zh an B

7.Asama FeTeMM Atolyesi: Bundan sonraki kisim sinifta 6gretmenle birlikte yapilir. Tasarim igin
gerekli malzemeler, uygulama videosunda yer alan malzemelerdir. Tek elektronik kart iizerinde yer
alan dort adet drone motoru ve pervane, 2 adet sert plastik boru, karton veya mukavva, dort tekerlekli

basit oyuncak araba tabani veya Legolarla yapilmig basit bir araba tabani diizenegi, uzaktan kumanda,
tutkal veya silikon, cetvel, kalem
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8. Asama: Degerlendirme

Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardime1 olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

SIT[EM]
SKADEMI

Olgiitler Baslangic Kabul Olduk¢a Basari Goriisler
B 1
Diizeyinde Edilebilir. asartt Puam | ve
3 ..
1) 2) ) Oneriler
Icerik Hazirlamig Diinya | Hazirlamis Hazirlamis
modeli, kiireye Diinya modeli, Diinya modeli,
benzememektedir. |kiireye kismen | kiireye
benzemektedir. | benzemektedir.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci Ogrenci
Siireci cok azina kendi bilgilerin coguna | bilgilerin
cabasi ile ulasmis, |kendi ¢abasiile |tamamina kendi
toplamis ve bir ulagmis, toplamis | cabasi ile
araya getirmistir. | ve bir araya ulasmis,
getirmistir. toplamis ve bir
araya
getirmistir.
Tigi Tasar1 az dikkat Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik | ¢ekecek sekilde dikkat ¢cekecek | ¢ekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan
Becerisi cok karmagik ve | kismen diiz bir | tasan diizgiin
anlagilmayacak sekilde sunuldu. |bir anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine dikkat anlasild1 ve ilgi
edilmedi. cekti.
Zaman Calisma 2 giin ge¢ | Calisma 1 giin Rapor giiniinde
Kullanim | teslim edildi. gee teslim edildi. |teslim edildi.
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Calismamin giiclii yanlari;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:

/SEE@
PNKADEMI
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STEM+ A TASARIM GOREVIi

Sinif Diizeyi: 3.smif

Dersin Adi: Fen Bilimleri, Tiirk¢e, Matematik

Unite Ad:

Fen Bilimleri: F.3.2. Bes Duyumuz / Canlilar ve Yagsam

Tiirkce: T.3.2.Konusma

Matematik: M.3.2. Geometri

Ogretmenin Adi: Halil POLAT-Seval ORAK

Kazanim:

F.3.2.1.3. Duyu organlarinin sagligini korumak i¢in yapilmasi gerekenleri agiklar.
T.3.2.5. Sinif igindeki tartigma ve konugsmalara katilir.

M.3.2.3.1. Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptig1 kaplama Oriintiisiinii noktali ya da kareli
kagit iizerine ¢izer.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK

Ogret;?fnlerigizin

Ogrencilerimizin
fﬂéfmﬂ&w

-
w2

A

‘".' ﬁ

e‘l;l,‘\

. P b W) oDi3/7oE .

Ayadina Diken Batan Serce
55.871 génimileme « 20 Mar 2020 jip BEGEN M1 BEGENME < PAYLAS = KAYDET ...
. MEB OYGM ANADOLL MASALLARI e

AmSE 444 Babone

https://www.youtube.com/watch?v=NVbbyjvYcel&t=11s
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

DUYU ORGANLARIMIZ

Birbirinden 6nemli

Bes duyu organimiz var.
Degerini bilerek
Koruma nedenimiz var.

Dogay1 gormek igin,
Gozler ¢ok onemlidir.
Aydinlik diinya igin,
Korumak gereklidir.

Kuslarin 6tiigiindi,
Giizel miizik sesini,
Duymak i¢in kulaga,
Onemle ihtiyag var.

Mis gibi cigeklerin,
Taze pismis ekmegin,
Kokusunu almada,
Burnu unutmamali.

Annemin yemegini,
Limonun eksisini
Dilimle tanirim ben
Tatlarin her birini.

Dokunarak anlarim,

Sert, yumusak, esnek mi?
Deri ile anlarim

Sicak, soguk, serin mi?

Cok 6nemlidir,
Bes duyu organimiz.

Onlar1 korursak
Mutlulukla yasariz.

Halil POLAT
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Bu siir beni ¢ok etkiledi. Duyu organlarimizin hepsi de birbirinden 6nemli ancak sence
hangisi daha ¢ok Onemli? Kuslarin sesini duyamasaydik, cilegin tadin1 alamasaydik, ¢iceklerin
kokusunu alamasaydik, ¢evremizi goremeseydik, varliklarin sert mi yumusak mi olup olmadigini
anlamasaydik nasil yasayabilirdik? Bu konudaki diisiincelerini paylasir misin?

Duyu organlarimizi korumamiz gerektigini daha iyi anliyorum. Ciinkii bu organlarin birinin
dahi zarar gérmesi, islevini yerine getirememesi insan hayatinda ¢ok 6nemli sorunlara neden olur.

Insanlara duyu organlarinin énemini anlatan ve duyu organlarinin nasil korunmasi gerektigini,
nelere dikkat edilmesi gerektigini anlatan bir oyuncak yapacaksin. Bunun i¢in Oncelikle duyu
organlar1 insanlar kadar gelismemis olan hayvanlar1 bir arastirma ile belirleyeceksin ve bu
hayvanlardan birini segerek, dokunuldugunda duyu organlarinin korunmasi gerektigi yoniinde bilgi
veren bir oyuncak yapacaksin.

Hangi hayvanin oyuncagini yapmaya karar verdigini, nedenleriyle arkadaglarina
anlatabilirsin.

Senaryoda verilen gorevi gergeklestirmen ic¢in asagidaki linklerde yer alan Bes Duyu
Organimiz ile ilgili bilgiler veren videolar sana yararli olacaktir.

ViTAM] N

Goz saglgimizi korumak igin;

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re
sourcelD=eac5cea5bc285895983bc8clabbd401 f&resourceTypelD=3&loc=1&showCurriculumPath=
true linke 03/10/2020 tarihinde ulagilmistir.
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https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re

sourcelD=a65ab5312201b310267999441a1725bd&resourceTypelD=3&loc=1&showCurriculumPath
=true linke 03/10/2020 tarihinde ulasilmistir.

| Burun sagligimizi korumak igin;

ViTAM{N

\Nabarci maddeler: burnamiza

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re

sourcelD=bab35{48c8ef4132327e96b210dd8eb9&resource TypelD=3 &loc=1&showCurriculumPath
=true linke 03/10/2020 tarihinde ulasilmistir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re

sourcelD=0ad540b92d394d57738889918ad1b5cb&resourceTypelD=3&loc=1&showCurriculumPath
=true linke 03/10/2020 tarihinde ulasilmistir.
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https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re

sourcelD=a55e80605923¢e13586act35ac05f5567&resourceTypelD=3&loc=1&showCurriculumPath=

true linke 03/10/2020 tarihinde ulasilmistir.

1. Asama: Izledigin videolarda edindigin bilgilerle, bes duyu organi1 hakkinda neler 6grendigini ve
duyu organlariin sagligin1 korumak i¢in nelere dikkat edilmesi gerektigini yaz.

Duyu organi: GOZ

Duyu organi: BURUN

200



M|

3
-~ V.1

iy gzt S KAD EMI

Duyu organi: DilL
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2. Asama: Teknolojiyi arastirma yapmakta kullanma vakti. Bu tasarim gorevinde aragtirma konun:
Voki uygulamasi ile duyu organlarini ve nasil korunmalar1 gerektigine iliskin bir sunu hazirlaman.

Daha sonra Voki sunumunu sinifta arkadaslarina izletmen. Istersen, Voki’deki
karakterlerinden de yararlanabilirsin.

Uygulama hazirlama linki: https://l-www.voki.com/

@OLWMMAH MEVCUT SINIF TAKILMAK

VOKI HANGOUTS

SOSYAL OGRENMENIN SESI

e Sosyal ve Sezgisel

o ilgi Gekici ve isbirlikgi
e Giiglendirici ve Eglence
e Giivenli ve Giivenli

GET THE L
wDEB R
APP '

DrETTT T

o]

o0

laz)

00

| &

i |

£

k

ad

hax

hayvan
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Simdi, kodlama zamam!

Voki uygulamasi ile duyu organlarin1 ve nasil korunmalar1 gerektigine iliskin bir sununu

hazirladin. Sunumunu yaptiktan sonra arkadaslarima kendin hazirladigin kodlama etkinligini
uygulatmak ister misin?

Asagidaki kodlama tahtasina duyu organlarimiza zarar verebilecek nesnelerin gorsellerini

istedigin kutulara ¢iz. Sonra arkadaslarindan, belirleyecegin baslangic noktasinda baslayarak yine
senin belirleyecegin ¢ikis noktasina ulagsmalarini iste.
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3. Asama: Tasarimmin ne kadar ise yaradigimi bulman icin Matematige ihtiyacin var. U¢ oyuncak

hayvanini yapmaya baglamadan dnce, bunu kareli kagit tizerine ¢izmen. Cizimi yaparken ana hatlar1
olustururken tiggen, kare ve dikdortgenden yararlanabilirsin.
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4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci olacak
sanat calismasi: Ip 6rme

Ip 6rme sanatiyla, oyuncagmin tamamini ya da oyuncaginin bir béliimiinii olustur.

5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Empati

Kendinizi, gérme engelli, isitme engelli kisilerin yerine koyarak yasadiginiz sorunlari, zorluklar
ifade edeceksiniz.

Kii¢giik Gruplarla Drama: Bir goriisii sunmak ya da olaya alternatif bakis agilari, farkli yollar
gostermek vb. icin kiigiik gruplar bir dogaglama planlar, hazirlar ve dogaglamayi sunar.(Olusum
Drama Enstitlisli Ceviri Grubu, 2003, Ankara).
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6.Asama: Ahsap Atolyesi

Ahsap atdlyesinde, oyuncagini yapacagin hayvanin iskelet kismini yapabilirsin.

Ahsap atdlyesi bulunmayan okullarda etkinlik tel, tahta vb. malzemelerle yapilacaktir.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimin1 yapmaya hazirsin. Sectigin hayvani agsagiya ¢iz ve boya.

8. Asama: Bu tasariy1 li¢ boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken evdeki atik malzemelerden, oyun
hamuru, dikis ipi, mukavva, dikis ipi makaralari, ila¢ kutulari, tel, pipet vb. getirebilirsin. Ayrica ip
orme sanatiyla ve ahsap sanatiyla hazirlanan kisimlar varsa unutmamalisin.

Bundan sonraki kisim simnifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasari
gergeklesir, her 0grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardime1 olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRIiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Oldukca Basan1 | Goriisler
B 1
Diizeyinde Edilebilir. agartt Puami | ve
3 .
1) 2) 3) Oneriler
Icerik Hazirlamis Hazirlamis Hazirlamis
oldugu oyuncak |oldugu oyuncak |oldugu oyuncak
amacina  uygun|amacina kismen |amacina
degildir. uygundur. uygundur.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci Ogrenci
Siireci cok azma kendi|bilgilerin ¢oguna | bilgilerin
cabasi ile | kendi cabasi ile|tamamina kendi
ulagmis, toplamis | ulagmis, toplamis | gabasi ile
ve bir araya|ve bir araya|ulasmis, toplamis
getirmistir. getirmistir. ve bir araya
getirmistir.
Tigi Tasar1 az dikkat|Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik |¢ekecek sekilde|dikkat ¢ekecek |¢ekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasari | Hazirlanan tasari | Hazirlanan tasari
Becerisi cok karmasik ve|kismen diiz bir |diizgiin bir
anlasilmayacak | sekilde sunuldu. |anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine anlagildi ve ilgi
dikkat edilmedi. cekti.
Zaman Calisma 2 giin|Calisma 1 giin |Rapor gilinlinde
Kullanim | geg teslim edildi. | geg teslim edildi. |teslim edildi.

208




Calismamin giiclii yanlari;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:

/SEE@
FRKADEMI
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Sinif Diizeyi: 3.smif

Dersin Adi: Fen Bilimleri, Tiirk¢e, Matematik

Unite Ad:

Fen Bilimleri F.3.3. Kuvveti Tantyalim / Fiziksel Olaylar

Tiirkge: T.3.3. Okuma

Matematik: M.3.3. Olgme

Ogretmenin Adi: Berna DERIN — Halil POLAT

Kazanim:

F.3.3.2.3. Giinliik yasamda hareketli cisimlerin sebep olabilecegi tehlikeleri tartigir.

(Okul koridorunda kosan bir Ogrencinin durmakta olan bir 6grenciye ¢arpmast durumunda
olusabilecek durumlar, siiriiciilerin aracin kontroliinii kaybetmesi sonucunda can ve mal kayiplarinin
olusmasi, ¢1g, sel vb. drnekler verilir.)

T.3.3.8. Kelimelerin zit anlamlilarin1 bulur.
M.3.3.2.2. Sekillerin ¢evre uzunlugunu standart olmayan ve standart birimler kullanarak dlger.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK
EVIM

Kapidir ev. Ailedir ev.
Soguga kars1 sicak, Bizi birlestiren,
Geceye kars1 aydinlik, Bizimle bir olan,
Yorgunluguma dinginlik, Bizi koruyan,
Yalnizligima care olan... Bize mutluluk katan...
Odadir ev.
Hiizniime ortak,
Yalnizligima es,
Okuduklarima kulak,
Dinlediklerime ses olan...

Halil POLAT
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Semsirak Taslan Masal Anlatiri

1.196 gonintilerne - 18 Nis 2020 iy BEGEN W) BEGENME 4 PAYLAS = KAYDET

e MEE OYGM ANADOLU MASALLARI
Jduim A4 4B ahone

https://www.youtube.com/watch?v=gH34yvx GBCIl&t=5s

Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu tiim dikkatinle oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Bu masalda gecen semsirak taslart beni ¢ok etkiledi. Girisi semsirak taslart gibi parlak ve 1s1l
151l olan giivenli bir akilli bir evin olsa kendini giivende hisseder miydin?

Ailenle birlikte glivenli sekilde yasayacagin akilli bir ev tasarla... Sen, miihendis olsan aleni
ve seni giivende hissettirecek nasil akilli bir ev tasarlardin?
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Senaryoda verilen gorevi gergeklestirebilmen i¢in bazi bilgilere ihtiyacin var.

BIiLGi KUTUSU

Hareketli cisimler hizlanma, yavaglama, donme, sallanma ve yon degistirme hareketleri
yapabilirler. Bu hareketleri yapan cisimlerin bazi riskleri de bulunmaktadir. Bu riskler belli
bash tehlikelere neden olabilir. Giinliik hayatimizda hareketli olan cisimleri sebep olabilecegi
tehlikeler insanlara da zarar verebilir.

Koridorda kosan bir ¢ocuk, duran arkadasina c¢arptiginda yaralanma olabilir. Dénme
hareketi yapan viraja giren arag, hizin1 alamazsa kaza yapabilir. Emniyetsiz bir sekilde donme
dolaba  binenler diisme  tehlikesi  yasayabilir. Sallanma  hareketi  yapan  bir
salincakta tutunmadan sallanan biri diisme tehlikesi yasar. Hizlanma hareketi yapan bir aracta
kemersiz olan biri ara¢ i¢inde kendini ¢arpabilir. Bu gibi durumlar ¢ok tehlikeli olarak
meydana gelmektedir.

1. Asama: Okudugun metnin sende uyandirdigi duygularn ifade eden kelimeleri belirleyerek zit
anlamlarin1 yaz. Sectigin kelimelerin zit anlamlarini kullanarak bir hikaye olustur ve arkadaslarina
hikayeni anlat.
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2. Asama: Teknolojiyi arastirma yapmakta kullanma vakti. Bu tasarim gorevinde aragtirma konun:
Akilli Ev Sistemleri. Aragtirmani yaptiktan sonra bilgisayarsiz kodlama yontemine 6rnek olarak hali
dokuma teknigini kullanmani ve yaptigin tasarimi dokumani istiyorum. Daha sonra da yaptigin bu
kodlama ¢aligmasini anlatmani bekliyorum.

Arastirma sonucunda elde ettigin bilgileri resimle ¢izerek ifade et.

3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigin1 bulman i¢in Matematige ihtiyacin var.

Simdi su sorularin cevabini ¢cevre uzunlugu hesaplamasi yaparak bulmani istiyorum.

1-Verilen sekillerin ¢evre uzunluklarinin kag¢ birim oldugunu bulunuz.

Cevre: ...

br

Cevre: ...

br

Cevre: ...

br

Cevre: ...

br

Cevre: ...

br

Cevre: ...

br

o

—

Cevre: ...

br

Cevre: ...

br

Cevre: ...

br

Cevre: ...

br

Cevre: ...

br
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2-Asagidaki sekillerin cevre uzunluklarini birim cinsinden hesaplayiniz.

Cevre: ... br Cevre: ... br Cevre: ... br Cevre: ... br
3.Asagidaki kare ve dikdortgenlerin ¢evre uzunluklarim hesaplayiniz. 8 cm
15cm
10 cm

18 cm

Cevre: ...... cm

10cm
15cm
21 cm

Cevre: ...... cm Cevre: ...... cm

12cm

3cm

3cm
7cm

Cevre: ...... cm Cevre: ...... cm
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4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci olacak
sanat ¢aligmasi:

Akilli evinin dis cephe kaplamasina asagida verilen 6rnekteki gibi siisleme yap.

Cini Sanat1; Osmanlilardan giiniimiize kadar gelmis geleneksel Tiirk sanatlarindan biri olan i¢
ve dig mimari siislemelerin yani sira topragin pisirildikten sonra sekil verilip kap-kacak, tabak, vazo,
siirahi vb gibi egyalar iiretilmesine olanak saglayan bir el sanatidir. Cini tiirleri; Duvar ¢inileri ve
Evani denilen bu tiir tabak, vazo, kupa, kase, siirahi, bardak ve benzeri seramik iirlinlerinden
olusmaktadir. Bu tiire halen kullanma seramikleri demekteyiz. Asagidaki ¢ini pano 6rnegi tasarimin
i¢in sana yol gosterecektir.

5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Sorumluluk
Sorumlu kardes ile sorumsuz agabeyleri, dramadaki biling koridoru uygulamasi ile sinifinizda
canlandirir.

BILINC KORIDORU: Bu drama tekniginde, 6grenciler karsilikli gecerek bir koridor olustururlar.
Masalin kahramani olan kisinin roliinii iistlenen &grenci koridorda yiirlimeye baglar. Koridordaki
ogrenciler farkli diislinceleri sdyleyerek kisinin vicdan sesini olustururlar. Bu seslerin siddeti kisi
yiiriirken artmaya baglar.

Bu teknikle siniftaki Ogrenciler kisinin vicdanin sesi olmak i¢in koridor olustururlar. Koridoru
olusturan Ogrenciler masalda gecen kahramanlarin diisiincelerini dile getirmek igin siralanirken
birkac¢1 da sorumsuz agabeylerini canlandirirken masalda adi gegen ana kahraman ise sorumlu kardesi
canlandiracaktir.
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6.Asama: Ahsap Atolyesi

Akilli evler giiniimiizde giivenligimizi iist seviyeye ¢ikaran sistemlerdir. Ge¢miste kerpigten,
agactan, tenekeden yapilan evlerden birinin (6rnegin; kuliibe) ahsaptan maketini yapiniz. Ahsap
atolyesi olmayan okullarda karton, mukavva, strafor vb. malzemeler kullanilarak yapilabilir.

7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Hayalindeki akilli evini asagiya kabataslak
cizmen gerekiyor.
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8. Asama (FeTeMM) Atolyesi: Bu tasariy1 ii¢c boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken evdeki atik

malzemelerden, elyaf, plastik borular, kagit bardak, plastik sise, mukavva, dikis ipi makaralari, ilag
kutulari, tel, pipet vb. getirebilirsin.

Bundan sonraki kisim simnifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasari
gercgeklesir, her 6grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardime1 olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRIiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Oldukca Basan1 | Goriisler
B 1
Diizeyinde Edilebilir. asart Puani | ve
3 ..
1) 2) ©) Oneriler
Icerik Hazirlamig Hazirlamisg Hazirlamis
oldugu akilli ev | oldugu akilli ev |oldugu akilli ev
modeli, amacina | modeli, amacma |modeli, amacina
uygun degildir. | kismen uygundur.
uygundur.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci Ogrenci
Siireci cok azina kendi | bilgilerin ¢coguna | bilgilerin
cabasi ile kendi gabasi ile | tamamina kendi
ulagmis, toplamis | ulasmis, toplamis | cabasi ile
ve bir araya ve bir araya ulagmis, toplamis
getirmistir. getirmistir. ve bir araya
getirmistir.
Tigi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik cekecek sekilde |dikkat ¢gekecek | ¢cekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari
Becerisi cok karmagik ve |kismen diiz bir | diizgiin bir
anlagilmayacak |sekilde sunuldu. |anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine anlasild1 ve ilgi
dikkat edilmedi. cekti.
Zaman Calisma 2 giin Calisma 1 giin Rapor giiniinde
Kullanmm | geg teslim edildi. | gec teslim edildi. |teslim edildi.
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Calismamin giiclii yanlari;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin imzas:
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STEM+ A TASARIM GOREVIi

Siif Diizeyi:3. Stmf

Dersin Adi: Fen Bilimleri

Unite No:5

Unite Ad:

Fen Bilimleri: F.3,5. Cevremizdeki Isik ve Sesler
Hayat Bilgisi: HB.3,5. Ulkemizde Hayat

Matematik: M.3.2. Geometrik Sekiller

Tiirkge: T.3,4. Yazma

Ogretmenin Adi: Safiye AYGEN, Hiiseyin ERTURK
Kazanim:

F.3.5.3.1. Her sesin bir kaynag1 oldugu ve sesin her yone yayildig1 sonucunu ¢ikarir.

F.3.5.4.1. Ses siddetinin isitme i¢in 6nemli oldugunu gézlemler ve her sesin insan kulagi tarafindan
isitilemeyecegini fark eder.

HB.3.5.4. Ulkesinin gelismesi ile kendi gorev ve sorumluluklarini yerine getirmesi arasinda iliski
kurar.

M.3.2.4.3. Dogru pargasini ¢izgi modelleri ile olusturur; yatay, dikey ve egik konumlu dogru parcasi
modellerine 6rnekler vererek ¢izimlerini yapar.

T.3.4.2. Kisa metinler yazar.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK:

https://www.youtube.com/watch?v=U YkKNYwOOEg

220



_ENUDER

-

P £ =
& @ % T Wi
(& ® @ = I t ki; |
& = 7 ELEE
& 5 A

% P (A |

"?nz::p\f’"\\ )

Sevgili Ogrencilerim,

Asagidaki senaryoyu okumalisiniz. Senaryoda size bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Sevgili Ogrencilerim,
Gogsii kinali serge kusu gok giirleyince onun sesinden ¢ok korkarmis. Sergeye gore oldukea yiiksek
olan bu ses bazi1 canlilara gore ¢ok algak olabilir hatta sesi hic duymayan canlilar bile olabilir.

Cevrenizde sesi hi¢ duymayanlar var m1?

."__ o W;é b .
: ""'""‘h“ L ob
ok | t"‘-:u--h n'.-:-_
r -

BAHAR GOKKUS |
ISARET DILI TERCUMANI

https://www.youtube.com/watch?v=lwRuSs6Glog
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Haber videosunu izledikten sonra isitme engellilerin giinliik hayatta karsilastiklar1 zorluklar
hakkindaki diislincelerini yazar misin?

Ses akcigerlerden gelen havanin ses yolunda yani bogazimizda ses tellerimiz sayesinde
yaptig1l, agizdan cikarak yayilan titresimdir. Ses insanlarin birbirleriyle iletisim kurabilmeleri igin
temel kaynaklardan biridir. Ciinkii konusabilmemiz i¢in sese ihtiyacimiz vardir. Biz bu kaynagin
siddetini istedigimiz gibi ayarlama 6zgiirliigiine de sahibizdir. Ses kaynaklarini algilayabilmemiz i¢in
ise duyu organlarimizdan kulaga ihtiyacimiz vardir. Ama bazi insanlar bu yetiye sahip olmadan
diinyaya gelebilmekte ya da daha sonradan kaybedebilmektedirler. Ya da bizden daha kiiclik olan
canlilarin ¢ikardiklari sesleri bizim kulak yapimiz duymayabilmektedir. Sizden bu soruna sahip olan

arkadaglariniz ya da duymak istedigimiz kiiciik canlilar i¢in minyatiir bir kulak mikrofonu
tasarlamaniz1 istiyorum

1.Asama: Asagida linkini paylasacagim videolar sizlere teknenizi olusturmak ic¢in kullanacaginiz
malzeme i¢in yardimci olacak.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re
sourcelD=ad1813ac640cc84e4fd5d280f15a5ac4&resourceTypelD=3&loc=1&showCurriculumPath=
true linkine 03/10/2020 tarihinde ulasilmustir.
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https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re

sourcelD=68e2d0ab9{7b935813b5d518b06aebac&resourceTypelD=3 &loc=1&showCurriculumPath=
true linkine 03/10/2020 tarihinde ulasilmigtir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re

sourcelD=7ed4{bac89e00c661177bd2e8798a47b&resource TypelD=3&loc=1&showCurriculumPath
=true linkine 03/10/2020 tarihinde ulasilmistir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re

sourcelD=45615bflea550bac5dc768266118c4f5&resourceTypelD=3&loc=1&showCurriculumPath=
true linkine 03/10/2020 tarihinde ulasilmustir.
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Videolarda anlatilanlar1 en az sekiz climle olmak iizere asagiya yazalim.

2. Asama: Simdi, teknoloji zamani...

Ses cihazini olusturmak i¢in 6nce ses ve ses kaynaklari ile ilgili popplet aracini1 kullanarak bir
zihin haritasi olusturabilirsin. Learning apps uygulamasini kullanarak sesle ilgili cihazlarin eslestirme
caligmalar etkinligini yapabilir, dogadaki baska hangi hayvanlarin da sese yetenegi olduguyla ilgili
storyjumper iizerinden mini bir bilgilendirme alblimii olusturabilirsin. Canva programiyla icadina
dikkat cekmek i¢in poster hazirlayabilirsin.

Bu konuyu arastirdiktan sonra aragtirmadan elde ettigin bilgileri asagiya en az sekiz climleden
olusacak sekilde yazabilirsin. Yazarken resim, karikatiir, kavram haritas1 kullanabilirsin.
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Simdi sira kodlama da...

Sevgili 6grencilerim, kodlama yaparken dikkat edilmesi gereken 6nemli hususlardan birisi de
yapilacak isin en az kod satirtyla yapilmasidir. Eger algoritmanizda ard arda 5 kez ileri gitmesi
gerekiyorsa; Sxileri seklinde yazariz.

Dongii Kullanmadan Dongii Kullanarak
1 1leri 1. 5xlleri (5 kez tekrarla)
2 1lleri Fo === ————-—-------------
. . Boylece; dongii kullanmadan 5 satirda |
3.Ieri . yazilan kodu, dongii kullanarak 1 satirda i
A ileri  yazabiliriz. |
1 1
70 1«
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Glvenli Alan

Kod Satir1

L)

Glrultuld Alan

Sevgili arkadaslar en az sayida kod
satiri  kullanarak giivenli alana
ulasmama yardim eder misiniz?
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63
Geometrik Oriintli: Nesnelerin, sekillerin diizenlis @ 3

bir sekilde siralandigi gruptur.

Bir geometrik sekil grubunun 6riinti olabilmesi

icin geometrik sekiller arasinda devam eden

bir riintii kurali (sekillerin belli bir diizenle siralanmasi)
olmasi gerekir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re
sourcelD=e81337a09184a7e4d1bbb434d3{402ff&resourceTypelD=3&loc=1&showCurriculumPath=
true linke 03/10/2020 tarihinde erisilmistir.

Yatay, dikey ve egik konumlu dogru parcalar1 ve geometrik sekilleri kullanarak cizerek bir
mikrofon ¢izer misin?
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4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci olacak
sanat caligmasti:

Geleneksel Tiirk Sanatlarindan “Carpana teknigiyle” icadini siislemeye ne dersin? Bu sekilde
bu cihazi kullanacak olan kiside ¢ekinmeden zevkle takabilir icadini. Asagidaki ornekler sana
yardimei olabilir.

Resim 1.23; Dart ileri Dirt Geri

— . Ve d
Resim 1.24: Yedi flri Vedi Geri

5.Asama: Tasarim ilgili degerimiz: Empati.
Empati degeri, drama uygulamalarindan “Biling Koridoru” ile verilir.

Bilin¢ koridoru: Bir karakterin yagsamindaki ikilemleri gidermek ya da bir se¢cim yapmasini
saglamak icin kullanilir. Ogrenciler, karsilikli dizilerek bir koridor olustururlar. Karakter, bu
koridorda yavag yavas ilerlerken, 6grencilerin her biri farkli duygu ve diisiinceleri dile getiren birer
climle sdyleyerek karakterin vicdaninin sesi olurlar. Her 6grenci farkli oneriler getirebilir. Karakter
koridorda ilerlerken, seslerin siddeti giderek artar. Koridor boyunca sunulan duygu ve diisiince
aktarimlariyla karakter, bir karara varmaya calisir.

Ogrenciler sirastyla kulaklar1 ses duymayacak sekilde kapatilir. Sonrasinda dgrenci biling

koridoruna sokulur. Koridorda yavas adimlarla ilerleyen 6grenciyle konusmaya galisirlar. Biitiin
ogrenciler uygulamay yaptiktan sonra diistinceleri sozlii olarak anlattirilir.
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6. Asama: Evet, simdi tasarimin1 yapmaya hazirsiniz. Tasarladigin mikro kulaklik mikrofonunu

kabataslak ¢izmeni istiyorum.
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7.Asama: Ahsap Atolyesi

Ogrenciler, yapacaklar1 arastirma sonucunda sese yetenedi olan hayvanlardan, segtiklerinin
ahsap modelini yapacaklardir. Ahsap Atolyesi olmayan okullar i¢in mukavva, strafor, aliiminyum
folyo, kulaklik, dil ¢ubuklari, sopa, ceviz kabugu, yumurta kolisi, tuvalet kagidi rulolari, atik kutular,
sivi sabun kutular1 gibi geri doniisiim malzemelerini segecekleri boya ile istedikleri gibi
renklendirirler.

Yapacaklart mikro kulaklik icin hangi hayvandan ilham aldiklarini icatlarini tanitirken
yaptiklar1 bu hayvan modeliyle tanitacaklardir.

8. Asama( FeTeMM) Atolyesi:

Tasarim asamasinda takim arkadaslariiz arasinda gorev dagilimi yapiiz. Bir arkadasinizin
sorumluluklarini yerine getirmemesi durumunda karsilasabileceginiz sorunlarini yaziniz.

Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasar1 gergeklesir, her 6grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardime1 olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Oldukca Basan Goriisler
Diizeyinde | Edilebilir. | 232! Puami | ve
(1) (2) ) Oneriler

Icerik Hazirlamis Hazirlamig Hazirlamis
oldugu oldugu oldugu minyatiir
minyatiir kulak | minyatiir kulak |kulak mikrofonu
mikrofonu mikrofonu amacina
amacina amacina uymaktadir.
uymamaktadir. |kismen

uymaktadir.

Arastirma | Ogrenci Ogrenci Ogrenci

Siireci bilgilerin cok | bilgilerin bilgilerin
azima kendi coguna kendi | tamamina kendi
¢abasi ile cabasi ile ¢abasi ile
ulasmis, ulagmis, ulagmis, toplamis
toplamis ve bir |toplamis ve bir |ve bir araya
araya araya getirmistir.
getirmistir. getirmistir.

Ilgi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir Tasar1 dikkat

Cekicilik | cekecek sekilde | miktar dikkat | ¢ekecek sekilde
olusturulmus. | ¢ekecek sekilde | olusturulmus.

olusturulmus.

Sunu Hazirlanan Hazirlanan Hazirlanan tasari

Becerisi tasar1 ¢ok tasar1 kismen | diizgiin bir
karmagik ve diiz bir sekilde |anlatimla
anlagilmayacak |sunuldu. sunuldu.
sekilde sunuldu. Tamamen
Dil anlatim anlagildi ve ilgi
becerilerine cekti.
dikkat edilmedi.

Zaman Calisma 2 giin | Calisma 1 glin | Rapor gliniinde

Kullammm | geg teslim gec teslim teslim edildi.
edildi. edildi.
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Calismamin giiclii yanlar:

Calismam tekrar yapsaydim:

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzas::

|

BSKADEMI|
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Sinif Diizeyi:3.sinif

Dersin Adi: Fen Bilimleri

Unite Ad:

Fen Bilimleri: FB.3,6.Canlilar Diinyasina Yolculuk
Matematik: M.3.3.0lcme

Hayat Bilgisi: HB.3,6.Dogada Hayat

Tiirkge: T.3,4.Yazma

Ogretmenin Adi: Fatma Tugge KANSU

Kazanmim:

F.3.6.2.5. Dogal ¢evrenin canlilar i¢in 6neminin farkina varir.
F.3.6.2.6.Dogal ¢evreyi korumak i¢in ¢dziimler Onerir.
M.3.3.2.4. Sekillerin ¢evre uzunluklar ile ilgili problemleri ¢ozer.
HB.3.6.5. Doga ve ¢evreyi koruma konusunda sorumluluk alir.
T.3.4.2. Kisa metinler yazar.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK:

https://www.youtube.com/watch?v=24d32bSNxUE
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu dikkatlice oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO

Dinlediginiz masalda Karga Agas1 diger karga kardeslerini korumak icin elinden gelen her seyi
yapmis yine de tarla sahibini memnun edememistir. Oysa onun tek istegi, karga kardeslerinin zarar
gormemesi ve rahatca yasayabilmeleridir. Karga kardesler a¢ olduklar igin tarladaki muisirlari
yemiglerdir. Onlar tarlaya zarar verdiklerini dlisinmemislerdir ki. Karga kardeslerin
beslenebilecekleri bir alan veya bir kap olsaydi hem beslenmelerini gergeklestirirler hem de tarlaya
zarar vermezlerdi. Onlara bir beslenme kab1 yani kugyemligi tasarlamaya ne dersin?

Senaryoda verilen gorevi gerceklestirmene asagidaki linkteki video sana yardimci olacaktir.

Videonun linki:

Cevremizi Koruyalim

Canlinin yasadigi ortam o canlinin yasam
alanidir.

Canlilar yasamlarini devam ettirebilmek icin
‘toprak, hava ve suya ihtiyag duyarlar.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re
sourcelD=ba3aa8aa685a5a15bc235532843111ec&kresourceTypelD=3&loc=1&showCurriculumPath
=true linke 03/10/2020 tarihinde erisildi.

Bu videoda anlatilanlarla ilgili duygu ve diisiincelerini kisa bir paragraf seklinde ifade eder misin?
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BILGI KUTUSU
Dogal cevre canlilar i¢in ¢ok dnemlidir. Ciinkii dogal
¢evre bircok canlimin yasam alamidir. Ornegin; orman
maymunlarin, deniz baliklarin, toprak karincalarin yasam
alanidir.

Canlilar yasamlarin1 devam ettirebilmek i¢in toprak,
hava, su ve besine ihtiya¢ duyarlar. Soluk aldigimiz hava,
iizerinde yasadigimiz toprak, i¢tigimiz su dogal ¢evrenin
onemli bir pargasidir. Ne yazik ki biz insanlar
ihtiyaclarimizi karsilarken siirekli dogal c¢evreye zarar
Veririz.

Dogal Cevrenin Kirlenmesinin ve Tahrip Edilmesinin Nedenleri

1. Bina ve fabrika bacalarindan ¢ikan dumanlar

2. Motorlu tagitlarin egzozlarindan ¢ikan gazlar

3. Deterjanli ve yagl sularin topraga ve suya karismasi olabilir sen de bize nedenlerden iki tane 6rnek

yazar misin?
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Dogal Cevreye Zarar Vermeden Nasil Enerji Elde Edebiliriz?

Biz insanlar fabrikalarda, evlerde, tasitlarda ve her yerde enerjiye ihtiya¢ duyariz. Bu enerjiyi ise
komiir, petrol, dogal gaz gibi yakitlardan elde ederiz. Oysaki bu yakitlar “yenilenemeyen” ve ¢evreye

zarar veren kaynaklardir. Bu kaynaklar yerine c¢evreye zarar vermeyen hangi kaynaklari
kullanabiliriz.

Resim ¢izerek bunu, bize anlatabilir misin?
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2. Asama: Simdi kodlama zamani.

Beslenme Kabi

*

KOD SATIRI

1.1leri git
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Sevgili arkadaslar, beslenme kabina ulagabilmem
i¢in ¢iftcinin tarlasindan gegmeliyim. Ciftgiye
yakalanmadan beslenme kabina ulasmam i¢in gerekli
kodu yazar misiniz?
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3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigin1 bulman i¢in matematige ihtiyacin var.

Soru 1:Karga kardes bir noktadan baslayip tekrar ayni noktaya gelecek sekilde kisa kenar1 10m uzun
kenar1 15m olan dikdortgen seklindeki tarlanin ¢evresini ugarak tamamladiginda kag m yol almig
olur?

Soru 2:Tarla sahibi bir kenar uzunlugu 12 m olan kare seklindeki tarlasinin gevresini 5 sira tel ile
cevirmistir. Buna gore ka¢ m tel gerekir?
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4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci olacak
sanat calismasi: Cini sanati

Tasarlayacagin yem kabini veya kusyemligini ¢ini sanati ile siislemen gerekli.

5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Sorumluluk
Doga ve ¢evreyi koruma konusunda sorumluluklarimizdan birkagini belirtelim.

- Dogamizi sahiplenip, degerini ve 6nemini kiicliklerimize ve gelecek nesillere aktarmaliyiz.

- Piknik yapilan alanlarda ates yakiliyorsa eger, piknikten hemen sonra ates sondiiriilmelidir
ve kalintilar1 toplanmalidir.

- Teneke, cam, pil ve kagit gibi geri doniisiim gecirebilen maddelerin geri doniistim kutularina
atilmas1 gerekir.

- Bitik piller ¢ope degil de pil kutularina atilmalidir. Cilinkii radyasyon etkisi biiyiiktiir.
- Oksijen miktarimizi korumak i¢in agaglara zarar verilmemelidir.

- Ormanlarimizin ¢ogalmasi i¢in fidanlar dikilmelidir.

- Denizlere ¢6p atilmamalidir. Ayrica gemilerin atiklar1 denizlere basiimamalidir.

- Fabrikalarin baca ¢ikislarma filtre takilmalidir. Zehirli gazlarin havay1 ve bizim sagligimiz
bozmamasi i¢in bu gereklidir.

- Copleri ¢ope atmadan Once, ¢Op posetinin agzimi iyice baglayip sonra ¢op kutusuna
atilmalidir.

- Evcil hayvanlarimizin atiklarini ¢evrede ¢op olarak birakmamaliyiz.
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Oykii/Olay Canlandirma: Oykii/olay canlandirma teknigi, ¢ocuklarin 6nceden bildikleri ya da hig
bilmedikleri bir oykiiyli, hareketlerle ve sozlii ifadelerle canlandirmasidir. Bu teknik, 6zellikle drama
calismalarinda ¢ok sik kullanilan bir tekniktir.

Cocuklar, size bunlarla ilgili bir hikaye anlatacagim.

Benim evimin oldugu yerde renk renk c¢icekler agiyor. Evimin oradaki dereden tertemiz sular akiyor.
Her taraf yemyesil. Ama oraya fabrikalar kuruldu. Fabrikalardan ¢ikan pis duman yiiziinden ¢evremiz
kirlendi. Gokylizii kapkara bulutlarla kaplandi. Cigekler de solmaya basladi.

(Cocuklara ¢igek, agag, fabrika rolleri verilir. Fabrika olan ¢ocuklar pis dumanlar uﬂuyormus gibi
yaparlar. Cigekler yavas yavas yere egilirler. Agaglar kollarin1 yavas yavas indirirler. Ogretmen

hikayeyi anlatmaya devam eder.)

Cevreyi kirlettikleri i¢in bizim oradaki fabrikalara filtre takildi.(Fabrika roliindeki g¢ocuklarin
kafalarina kagittan veya kumastan bir sapka takilir.)

Bakin c¢ocuklar artik fabrikalar tertemiz hava veriyorlar.(Fabrika roliindeki ¢ocuklar tekrar {iflemeye
baslarlar.)

Haydi, ¢ocuklar, havamiz gergekten temizlendi mi bir bakalim. Hep birlikte derin bir nefes alalim ve
verelim.

(Drama bitince 6gretmen ¢ocuklara drama ile ilgili sorular sorar)
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7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Tasarini1 asagiya verilen bdliime kabataslak
¢izmeni istiyorum.
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8. Asama( FeTeMM) Atolyesi: Bu tasariy1 ii¢c boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken evdeki atik

malzemelerden, karton siit kutulari, kuslarin konabilecekleri ¢ubuklar okula getirilir.

Bundan sonraki kisim simnifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasari
gercgeklesir, her 6grenci tasarimini sunar
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimec1 olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Oldukc¢a Basarih | Basar1 | Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. 3) Puam | ve
€)) ?) Oneriler

Icerik Hazirlamig Hazirlamis oldugu | Hazirlamis oldugu
oldugu kusyemligi dogal | kusyemligi dogal
kusyemligi cevreyle kismen cevreyle
dogal ¢evreyle |uyumludur. uyumludur.
uyumlu
degildir.

Arastirma | Ogrenci Ogrenci bilgilerin | Ogrenci bilgilerin

Siireci bilgilerin ¢ok | coguna kendi tamamina kendi
azina kendi cabasi ile ulasmis, | cabasi ile ulasmis,
cabasi ile toplamig ve bir toplamig ve bir
ulagmus, araya getirmistir. | araya getirmistir.
toplamig ve bir
araya
getirmistir.

Iigi Tasar1 az Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat

Cekicilik dikkat ¢ekecek |dikkat cekecek cekecek sekilde
sekilde sekilde olusturulmus.
olusturulmus. | olusturulmus.

Sunu Hazirlanan Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari

Becerisi tasar1 gok kismen diiz bir diizgilin bir
karmasik ve sekilde sunuldu. anlatimla sunuldu.
anlagilmayacak Tamamen anlasildi
sekilde ve ilgi ¢ekti.
sunuldu. Dil
anlatim
becerilerine
dikkat
edilmedi.

Zaman Calisma 2 giin | Calisma 1 glin ge¢ | Rapor giiniinde

Kullannm | geg teslim teslim edildi. teslim edildi.
edildi.




Calismamin giiclii yanlar:

Calismam tekrar yapsaydim:

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:

|

ElM]
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Simif Diizeyi:3.sinif

Dersin Adi: Fen Bilimleri

Unite Ad:

Fen Bilimleri FB.3.7.Elektrik Kaynaklari

Matematik M.3.3.0lcme

Hayat Bilgisi HB.3.5.Ulkemizde Hayat

Tiirk¢e T.3.4. Yazma

Ogretmenin Adi: Zeynep Erciyas Toz

Kazanim:

F.3.7.1.1. Elektrikli arag-gereclere ¢evresinden drnekler vererek elektrigin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

M.3.3.3.2. Bir alani, standart olmayan alan 6lgme birimleriyle tahmin eder ve birimleri sayarak tahminini
kontrol eder.

HB.3.5.9. Yaptig1 ¢alismalarla iilkemize katkida bulunmus kisileri arastirir.

T.3.4.10. Gorsellerdeki olaylar iliskilendirerek yazi yazar.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK:

Ogretg:enlengn'lzm
Ogrer &ju imizin

P b A GOS/5E7

Karavezir

15.037 grintdleme - 7 Nis 2020 jfy BEGEN  B)I BEGENME 4 PAYLAS =} KAYDET ...

= HMLEB OYGM ANADOLU MASALLARI I
S 4 B abone

https://www.youtube.com/watch?v=S1z6 yxXN3E
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu dikkatlice oku. Senaryoda sana bir tasarim goérevi verildi.

SENARYO

Masalimizda Karavezir, padisah tarafindan bir kuyuya atilmistir.

Karanlik size neler hissettir?

Yasadiginiz yerde 15181n hi¢ olmadigini diisiiniin nelerden mahrum kalirdiniz?

Giliniimiizde, hala elektrigi, 15181 olmayan yerler var midir? Varsa bunun sebepleri neler
olabilir? Bu konu hakkinda yapilan ¢alismalar nelerdir?

Bu konuda birden fazla basarili deney yapilmistir. Tesla, bu deneyleri yapan tinlii bilim
insanlarindan biridir. Ona gore, diinyanin farkli yerlerine dikilen kulelerle, dogada bulunan zayif
elektrik akimlar1 toplanarak elektrigin kablosuz ve iicretsiz bir sekilde tiim diinyada kullanilmasini
saglayacakti. Ne yazik ki bu hayalini gerceklestirmek {izereyken ortaginin vazge¢mesi nedeniyle
yarim kaldi. Peki, sen bunu basarabilir misin? Tasarim goérevin Tesla’nin amagladig1 gibi elektrigi
olmayan yerlere elektrik ulastirmak.
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BILGi KUTUSU

Aslinda elektrik bir doga olayidir ve hayatimizin i¢indedir. Viicudumuzdaki hiicreler
arasindaki baglantilardan tutun da simsek cakmasi, yildirnrm diismesi olaylar1 elektrik
sayesindedir. Ancak giiniimiizde bu doga olaylarindaki elektrik insanlik i¢in herhangi bir fayda
saglamiyor. Giiniimiizde pek c¢ok degisik kaynak iizerinden elektrik iiretimi saglanmaktadir.
Hidro enerji lizerinden, Termik kaynaklar, Niikleer kaynaklar, Yenilenebilir enerji kaynaklari.
Ancak bu tesisleri kurmak ve burada olusan enerjiyi kablolarla iletmek hem zor hem de pahali
olmaktadir. Bu nedenledir ki giinlimiizde hala elektrigi olmayan yerlesim yerleri var. Oysaki
{inlii bilim insan1 ve bilinen ilk elektrik miihendisi Nikola Tela Oyle diisiinmiiyor.

Tesla, elektrik enerjisinin, radyo dalgalar1 gibi bir noktadan diger bir noktaya kablosuz
olarak tasinabilecegini iddia etmistir. Bu iddiasin1 kanitlamak amaciyla Long Island'da 1901
ile 1905 yillar1 arasinda Wardenclyffe Kulesi’ni kurmus ve diinyanin katmanlarindan biri olan
iyonosferi kullanarak elektrigin kablosuz olarak iletimi i¢in deneyler yapmaistir.
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2.Asama: Simdi kodlama zamani.
Karavezir’in kuyuya diismeden ¢ikis noktasina ulagsmasina yardim etmeye hazir misin?

Cikisa ulasmasi icin gereken kod satirini yazin.

*

I =) =) KOD SATIRI
s -ileri git
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3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigini bulman i¢in matematige ihtiyacin var.

Diizeneginin etki alanin1 hesaplayabilmen i¢in standart olmayan bir malzeme belirleyip bununla alan
6l¢limii yapman gerekiyor.
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4. Asama: Tasarimini tamamlayacak bir sanat ¢caligmasina ihtiyacin var. Yapacagin kuleyi géze hos
goriinebilecek sekilde siislemen gerekiyor. Kulenin direklerini renkli boyalarla boyayabilirsin ya da
yapay ¢iceklerle bir doga unsuru haline getirebilirsin.

5.Asama: Masal ile ilgili degerimiz: Dogruluk ve diiriistliik

Karavezir, gesitli yalanlarla padisah1 kandirmis ve Dervis’i kotii biri gibi tanitmistir. Sadece bununla
da yetinmeyip firinciya da yalan sdylemis, Dervig’in ekmegine bile goz dikmistir. Karavezir, daha
sonra hi¢c ummadig bir sekilde bir sonda bulur kendini.

Cocuklar, sebep her ne olursa olsun higbir zaman yalan sdylemeyip her zaman dogru ve diiriist
olmaliy1z. Gelin bunu bir drama teknigi olan “Donuk imge” ile ifade edelim.

Drama: Donuk imge

Drama sirasinda énemli bir durumu gergeklestirilirken 6grencilerin/ katilimeilarin donuk bir fotograf
olusturmasidir. Oyundaki eylem ve soz, bir fotograf gibi ya da videodaki gibi dondurulur.
Ogretmenin/liderin diizenlemesiyle gerceklestirilen imgesel fotograflara, o dogaglamanin disinda
kalan diger Ogrenciler/ katilimcilar tarafindan bu imgeler iizerinde kisa siireli konusularak ve
¢oziimleme yapilir. Ozellikle anlamlarin somut imgelere déniistiiriilmesi, duygularin en ekonomik ve
denetimli bigimde kiimedekiler tarafindan yorumlanmasi olasidir.
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6.Asama: Ahsap Atolyesi Sen de dil ¢ubuklari, dondurma cubuklar1 veya kibrit ¢oplerinden ahsap

&

ok 1>

J,
v 8
4

kuleni yapabilirsin.

7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Tasarin1 agsagiya verilen boliime kabataslak
¢izmeni istiyorum.

252



e ]
| ERy p:

for 1o STTLE M)
N FNKADEMI|

2000 3
T

8. Asama( FeTeMM) Atolyesi: Bu tasariy1 {i¢ boyutlu hale getirmek icin okula gelirken asagida

verilen malzemeleri ve ahsap atdlyesinde hazirlamis oldugun kuleyi getirmelisin.

15 cm uzunlugunda su borusu
Ince yalitimli tel 50 cm

Bd 135 transistor

22K direng

Yalitimli kalin tel

9 volt pil

Ag¢ma kapama anahtar1
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRIiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Olduke¢a Basarili | Basari Gortlsler
Diizeyinde Edilebilir. 3) Puani ve
(1) (2) Oneriler
Icerik Hazirlamis oldugu | Hazirlamig oldugu | Hazirlamis oldugu
kule tasarimi kule tasarimu | kule tasarimi
gercege uygun gercege kismen | ger¢cege uygundur
degildir. uygundur
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci bilgilerin
Siireci ¢ok azma kendi|goguna kendi | tamamina  kendi
cabasi ile ulagmus, | cabasi ile ulagmus, | cabasi ile ulagmus,
toplamis ve bir|toplamig ve bir|toplamis ve bir
araya getirmistir. | araya getirmistir. | araya getirmistir.
Mgi Tasar1 dikkat Tasar1 kismen | Tasar1 dikkat
Cekicilik | ¢cekecek sekilde dikkat ¢ekecek | cekecek sekilde
olusturulmamustir. | sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasart | Hazirlanan tasart
Becerisi | cok karmasik ve | kismen diiz bir diizgiin bir
anlagilmayacak sekilde sunuldu. anlatimla sunuldu.
sekilde sunuldu. Tamamen anlagildi
Dil anlatim ve ilgi cekti.
becerilerine
dikkat edilmedi.
Zaman Caligma 2 giin ge¢ | Calisma 1 giin ge¢ | Rapor giiniinde
Kullanimu | teslim edildi. teslim edildi. teslim edildi.
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Calismamn giiclii yanlari:

Calismam tekrar yapsaydim:

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzasi:

/SEE@
PXKADEMI
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Sinif Diizeyi: 4. Simf

Dersin Adi: Fen Bilimleri, Tiirk¢e, Matematik

Unite Adi:

Fen Bilimleri: F.4,1. Yer Kabugu ve Diinya’mizin Hareketleri / Diinya Ve Evren
Tiirkge: T.4,1. Dinleme/izleme

Matematik: M.4.1,6. Kesirler

Ogretmenin Adi- Soyadi: Seval ORAK, Halil POLAT

Kazanim:

F.4.1.2.2. Diinya’nin hareketleri sonucu ger¢eklesen olaylart agiklar.
SB.4.1.4. Kendisini farkli 6zelliklere sahip diger bireylerin yerine koyar.
T.4.1.12. Dinleme stratejilerini uygular.

M.4.1.6.2. Birim kesirleri karsilastirir ve siralar.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK:

Anadolu Masallan Malatya - Gifte Kamburlar

1.325 gorumtileme - 1 May 2020 iy BEGEN I BEGENME . PAYLAS = KAYDET ...
a7 Malatya Milli Egitir Mudirliga ABONE OL
@757 1528 sbone

https://www.youtube.com/watch?v=16Y4ZsvWVVo
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Masalimizda kahramanimiz, geceyi giindlizii birbirinden ayiramamis, hamamda
uyuyakalmigtir. Uyandiginda kimseye sesini duyuramamis ve oturup diisiinmeye baslamis tir.

“Gece gilindiiz arasindaki fark nedir? Gece ve gilindiiz nasil olusur?” diye. Sen merak etmiyor
musun? Senden pille ¢alisan, bir ampulii olan Giines ve Diinya yapmani ve geceyi giindiizii bu
modelden yararlanarak anlatmani istiyorum. Oyle bir Giines ve Diinya Modeli yap ki, gece giindiiz
olayin1 fark edelim. Hatta bunu yaparken kendini Apollon Tapimnaginda yasayan merakli bir
gokbilimei yerine koy.

Kriterler:

* Atik malzemelerle Diinya modelini olustur.

* Atik malzemelerle Gilines modelini olustur.

*Glines modelini, ampul iceren basit elektrik devresi kullanarak aydinlat.

*Apollon Tapimagini arastir. Apollon Tapimnagini kil ile olusturup, Diinya modelinin {izerine yapistir.
Yapistirirken, tapinagin Kuzey Yarimkiirede mi, Giiney Yarimkiirede mi olduguna dikkat et. Giines
modelini ampul kullanarak aydinlik hale getirdikten sonra, tapinagin gece ve gilindiiz nasil
goriindiigiinii model iizerinden gézlemleyerek kara kalem sanati ile ¢iz.

*Koridoruna, Diinya’nin sekline benzeyen {i¢ es nesneyi sirasiyla esit olarak ikiye dorde ve sekize
bol. Bir par¢asini boya. Kesir olarak ifade edip karsilastir.

*Uzay koridorunu bir artsteps web araci ile yap.
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2. Dlnya’mizin kag tirld hareketi vardir ?
Diinya’mizin iki tlrli hareketi vardir.
Bunlar:
a. Dunya’nin kendi etrafinda dénme hareketi

b. Diinya’nin Glines etrafinda dolanma hareketi

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumResource?re
sourcelD=e21c53b6e61e4ef85cf84817b2f17bbb&resourceTypelD=3&loc=1&showCurriculumPath=t
rue linkinden 03/10/2020 tarihinde erisilmistir.

1. Asama: Videoda ifade edilenleri en az sekiz ciimle ile yazili olarak anlatin.
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2. Asama: Simdi sira kodlamada!!!

Sevgili 6grencilerim, kodlama yaparken dikkat edilmesi gereken dnemli hususlardan birisi de
yapilacak isin en az kod satirtyla yapilmasidir. Eger algoritmanizda art arda 5 kez ileri gitmesi
gerekiyorsa; Sxileri seklinde yazariz.

Dongii Kullanmadan Dongii Kullanarak
1 1leri 1. 5xlleri (5 kez tekrarla)
2 1leri T it

Boylece; dongii kullanmadan 5 satirda

s . 1 :
3.Hlerd . yazilan kodu, dongii kullanarak 1 satirda |
4 ileri yazabiliriz. :

! 1
Sileri 0 TTTTTTTTTTooTToTTooTTTooToooos
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Apollon Tapinagina gidebilecegim en kisa
yolu tekrar dongiisii kullanarak kod
satirna yazar misiniz?
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3.Asama: Tasariminin daha diizenli olmasi i¢in Matematige ihtiyacin var. Tasarimina yardimci
olacak Matematik ¢alismast:

BIRIM KESIRLER
Pavi 1 olan basit kesirlere

“Birim Kesir” denir. Asadidaki
kesirlerin hepsi birer birim kesirdir.
[_LaL 1 1 1 1 1 1 1 1 1
[Pﬂﬁﬂ 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Birim kesirlerden;
biytuktiar.

paydasi kilcgitik plan kesir,

digerlerinden

[=

o
o

N
o= ~|= o |©

o=

&=

wl=

R . a
Birim kesir]

Hogru siralayalim.
> >
Birim kesirleri kucgciukten bliyige dodru siralayalim.
o <B<B<B<E<H<E<E<H
10 7 s 4 3 2

Simdi sira sende.. Asagida karisik olarak verilen birim kesirleri biiyiikten kiiclige sirala.

2
E>E>E>E>E>E>

1/9, 1/5, 1/2, 1/8

Kesirleri biiyiikten kiiciige siralarken en biiyiik kesir hangisi, neden?
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4. Asama: Tasariminin daha ilgi c¢ekici olmasi i¢in sanatina ihtiyacin var. Tasarimina
yardimci olacak sanat caligsmasi: kil ve kara kalem caligmasi.

Apollon Tapinagi’mi kil ile olustur. Tapinagi, Diinya’da Kuzey Yarim Kiire’de mi, Giliney
Yarim Kiire’de mi olduguna dikkat ederek Diinya modelinin {lizerine yapistir. Giines modelini ampul
kullanarak aydinlik hale getirdikten sonra, tapinagin gece ve giindiiz nasil goriindiigiinii model
iizerinden gozlemleyerek kara kalem sanati ile ¢iz.

5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Kiiltlirel Mirasa Sahip Cikma

Apollon Tapmagi Aydin/Didim’de tarihi bir yerdir. Yunan Antik Kenti olan bu tarihi yerin, en biiyiik
ozelligi fon tarzinda yapilmis diinyanin en biiyiik {i¢iincii tapmagidir. Sen bu tapmagin koruyucusu
olsan, tapmnag korumak ve tanitmak adina neler yaparsin? Chatterpix web araciyla Apollon
tapmaginin resmini konusturarak neler yapacagini sesli anlat.

https://muze.gov.tr/muze-detay?Sectionld=DDMO01&Distld=DDM (Erisim Tarihi: 17.08.2020)

Miizede Yaratict Drama Uygulamalari:

Miizede yapilan drama etkinlikleri sayesinde katilimcilar miizede yer alan eserleri yaratan insanlari,
toplumlari, kiiltiirleri anlama ve onlarla bag kurma imkan1 bulabilir; nesneler ile o donemin insanlari
arasindaki iliskileri kesfedebilirler. Siirece etkin katildiklari, meraklarin1 uyandiran, yaraticiliklarini
kullanmalarin1 gerektiren, igbirligi i¢inde ve eglenceli bir 6grenme deneyimi yasayabilirler. Apollon
Tapinagi’da oldugumuzu diisiin ve o donemi bize drama ile anlat.
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Sizce; Asik Veysel bu tiirkiisiinde neden “Gidiyorum, giindiiz gece” demistir?

“Iki kapil1 bir handa” ne demek istemistir?

[s m\‘
FNKADEMI

Asik Veysel’in tiirkiisiinii somut siirle ifade etseydin imge olarak ne kullanirdin? Kullanmak istedigin
imgeyi ahsap ile modelle.

-

BIiLGi KUTUSU

Somut siir: okumaya gerek kalmadan konusu hakkinda gorsel olarak ipucu veren
siir anlayisidir. Desen siir olarak ta adlandirilir.
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7.Asama: Evet, simdi tasarimin1 yapmaya hazirsin. Hayalindeki gece gilindiiz olayin1 anlatacagin

Diinya Giines Modelini asagiya kabataslak ¢cizmen gerekli.
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8.Asama( FeTeMM) Atolyesi: Bu tasariy1 lic boyutlu hale getirmek icin okula gelirken evdeki atik
malzemelerden karton, yumurta kolisi, kopiik, tas, boncuk, ip, pul, hortum, diigme ve kece vb.
getirebilirsin. Bundan sonraki kisim siifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle {i¢ boyutlu
tasar1 gerceklesir, her 68renci tasarimini sunar.
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9.Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

(")lg:iitler Baslangic Kabul Basar1 |Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. Olduk¢a Basarili [Puan1 [ve Oneriler
ey (2) 3)

Icerik Diinya’nin Diinya’nin hareketleri |Diinya’nin
hareketleri sonucu [sonucu ortaya ¢ikan  |hareketleri sonucu
ortaya ¢ikan olaylar1 kismen bilgiye jortaya ¢ikan olaylar
olaylar hakkinda |[sahiptir. hakkinda bilgi
yeterli bilgiye sahiptir.
sahip degildir.

Arastirma (Ogrenci Ogrenci Ogrenci

Siireci bilgilerin Q.Ok Bilgilerin ¢oguna kendiBilgilerin tamamina
azina k'endl cabasi ile ulagmus, kendi cabasi ile
cabast ile toplamis. ulagmis, toplamis.
ulasmis,
toplamis.

ilgi Tasar1 ¢cok az Tasar1 bir miktar Tasar dikkat
dikkat cekecek  |dikkatini cekecek sekilde

ekicilik :

¢ sekilde Cekecek sekilde olugturulmus.
olusturulmus.

Olusturulmus
Sunu Hazirlanan tasar1 |[Hazirlanan tasari Hazirlanan tasari
.. |cok karmasik ve |biraz karmasik bir diizgiin bir

Becerisi anlasilmayacak  [sekilde sunuldu. anlatimla sunuldu.
sekilde sunuldu. Tumi anlaslldl ve

ilgi

Zaman Calisma 3-4 giin |Calisma 1-2 giin Rapor giiniinde

Kullanm 55 teslim edildi. |gec teslim edildi. teslim edildi.
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Calismamn giiclii yanlari;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzas::

/SEE@
PXKADEMI
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Sinif Diizeyi: 4. Sinif

Dersin Adi: Fen Bilimleri, Matematik, Sosyal Bilgiler, Tiirk¢e
Unite Ad:

Fen Bilimleri:.4.2. Besinlerimiz / Canlilar Ve Yasam

Matematik: M.4.2. Geometri

Sosyal Bilgiler: M.4.2. Geometri

Tiirkge: T.4.2. Konusma

Ogretmenin Adi: Seval ORAK, Halit KESICI, Halil POLAT
Kazanim:

F.4.2.1.1 Canli yasam1 ve besin igerikleri arasindaki iligkiyi agiklar.

M.4.2.1.5. Izometrik ya da kareli kagida es kiiplerle cizilmis olarak verilen modellere uygun
basit yapilar olusturur.

SB.4.4.4. Cevresindeki ihtiyaglardan yola ¢ikarak kendine 6zgii liriinler tasarlamaya yonelik
fikirler gelistirir.

T4.2.5. Sinif icindeki tartisma ve konusmalara katilir.

a) Ogrenciler konusma/tartisma sirasinda kendi diisiincelerini uygun sekilde ifade etmeleri
icin tesvik edilir.

b) Farkli bakis agilarina anlayisla yaklasmanin 6nemi vurgulanir.

c) Bagkalarmi dinleme, uygun hitap ifadeleri kullanma, bagkalarinin soziinii kesmeme,
konusmanin bitmesini bekleme, akis i¢inde s6z alarak konusmaya katilma, karsisindakini
saygtyla ve sabirla dinlemenin gerekliligi hatirlatilir.

d) Bir konusmadaki/tartismadaki bakis agilarini ayirt etmeleri saglanir.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari
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DUYGUSAL GUVENLIK

TILKILERIN HAYATI (Belgesel)

o L& ]
BELGESEL HD s

https://www.youtube.com/watch?v=Hevo7oc5oUw (Erisim Belgeseli: 28.08.2020)

ADAMLA TILKI

Bir varmis bir yokmus. Evvel zaman i¢inde, kalbur saman iginde, develer tellal,
horozlar berber iken, ben ninemin besigini sallar iken yol gittim, karincaya bindim. Deveyi
kucagima aldim, karsima bir fil dikildi. Cekil, derim, ¢ekilmez. Cekil, derim, ¢ekilmez. Ne
yapayim? Fili yakaladim kuyrugundan, kaldirip ¢aldim yere. Tamam, tamam deve de hayal,
fil de hayal ama simdi anlatacagim masal da m1 hayal?

Cok eski zamanlarda tavuklari ¢ok seven bir adam yasarmis. Bu adamin kiimeste
yasayan ¢okg¢a tavugu varmis. Giinlerden bir giin kurnaz bir tilki, adamcagizin kiimesine
dadanmis. Adamcagiz gormeden her giin bir tavugu kiimesten alip gotiirmeye baslamis. Adam
bakmis ki her giin bir tavugu eksiliyor, kiimesin yoluna zehirli yemler birakmaya karar
vermis. Ancak kurnaz tilki, zehirli yemleri agzina bile siirmemis ve kiimesteki tavuklar
yemeye devam etmis. Adam, ertesi gilin tilki korkup kagsin diye yolun iizerine bir kurt
birakmig. Bizim tilki, kurt uyurken {izerinden atlayarak sessizce gegip gitmis. Kiimese girip
bir tavugu daha yemis.

Boylece giinler gecip gitmis. Adam, gilinden giine azalan tavuklara baktikga
iizlintiisiinden ne yapacagini sasirmis. Kara kara diisiiniirken aklina bir fikir gelmis.“Bu defa
kiimesin yaninda kendim bekleyeyim. Bakalim, benim yanimda da tavuklari yiyebilecek mi?”
demis.

Ertesi giin erkenden kalkip tilkinin yolunu beklemis. Bir agacin arkasina saklanip
kiimesi gozetlemeye baslamis. Az sonra tilki goriinmiis. Kiimese sinsi sinsi yaklagmis.
Kiimesin kapisini, evinin kapisini agar gibi agip igeri girmis. Tilki kiimese girer girmez adam
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da pesinden girip kiimesin kapisini kapativermis. Tilki ¢aresizce kiimesin i¢inde gdzlerini
gezdirmis, anlamis ki kacacak yer yok.

Korkuyla:
— Aman bana bir sey yapma! Bir daha buralara ugramayacagim, demis.

Adam, kendisinden aman dileyen tilkinin ¢aresizligine iiziilmiis:
— Affettim seni tilkicik, var git yoluna, demis ve bir tiirkii tutturmus:

Ne gezersin geceleri?
Ne basarsin bacalar?
Ne’ttin bizim ciictikleri?
Ne hos gordiim tilki seni.
Bahgede yersin erigi,
Dagda delersin deligi,
Ne’ttin bizim sar1 ferigi?
Ne hos gordiim tilki seni.
Gezme artik kiimesimi,
Kesme gayr1 nefesimi,
Bulayim ben de nesemi,

Ne hos gordiim tilki seni.

Kaynak: Anadolu Masallar 1. ve 2. Simf, MEB Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel
Miidiirliigii Yayini, 2020

272



BEBY
N2 FXKADEMI

Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu Ogretmeninden ya da bir biiyligiinden dinle. Senaryoda sana bir
tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Tirkiide adam tilkiye bahgedeki erikleri yemesinden de bahsediyor. Oysa tilki siirekli
kiimesteki tavuklar tek tek yiyor. Sizce tilki erik gibi meyveleri degil de tavuk gibi et grubu
besini tercih ediyor?

Masalda gecen yiyeceklerin hangi tiir besinler oldugunu arastiriniz. Besin igeriklerini
(protein, karbonhidrat, yaglar, vitamin ve mineraller) hatirlaman i¢in asagidaki siiri oku.
Beslenme uzmani bir robot prototipi tasarla. Robotun karsilastigi besinlerin, besin igeriklerini
deney yaparak tanimlasin. Hangi besinden giinliik ka¢ miligram yenilmesi gerektigini
araliklarla ifade etmeli.
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1. Asama: Asagidaki siir senaryoda verilen gorevi gergeklestirmende yardimci olacak.

BIR DE BENDEN DINLE

Protein adidir,

Sarisin bir ingaat is¢isinin.

Iscinin daha iyi calismasi igin.

Ona stiper {i¢liiyl getirin.

Siiper ii¢lii anlamam ben.

Et, siit, yumurta ve kankilerini getirin.

Karbonhidrat,

Lugol ¢ozeltisi damlat.
Oldu mavi gozlii bir evlat.
Evladim ekmegi az ye.
Sekeri azalt.

Yaglar,
Karbonhidratlardan daha fazla enerji saglar.

Vitamin.

Kafamin tasini attirmayin.

Organik meyve suyu i¢in.

Ispanak, pirasa deyince yiiziiniizii eksitmeyin.

Mineraller i¢in giinde bir kez maden suyu igin.
Dengeli beslenme demek.

Her birinden yeterince yemek.

Sabahtan aksama dek.

Hamburger, patates kizartmasi, cips yersen,
Karbonhidrattan olusur gobek.

Seval ORAK
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2. Asama: Besin igeriklerinin kesfedilmesi icin yapilmasi gereken deneyleri aragtir.
Iclerinden bir deneyi se¢. O deneyin asamalarini gdsteren algoritma olustur. Algoritmani
scratchta canlandir.

Alternatif Etkinlik:

BiLGi KUTUSU

Tavuklar otgul hayvanlardir. Fakat ottan yeterli besini alamadiklar1 i¢in tahilla da
beslenirler. Tavuk yeminin %50'den fazlasini arpa, bugday, misir gibi dane yemler, geri kalan
kismini ise soya kiispesi, pamuk tohumu kiispesi, yonca unu, balik unu, et-kemik unlar1 gibi
proteinli besin maddeleri olusturur. Yemdeki enerji-protein dengesi ¢ok onemlidir. Bunun yani
sira ince yeme oranla pelet ve graniil yemi daha ¢ok severler. Bir tavuk giinde yaklasik olarak
110-130 gram yem tiiketir. Fakat bu miktar tavugun yasina, cinsine, yemlik sistemine, yem
kalitesine ve kiimes sartlarina bagl olarak farklilik gdsterir.

Yeni dogmus bir civeiv i¢in, viicut 1sisin1 diizenlemesi ve serinletmesi acisindan, su
¢ok onemlidir. Civciv dogduktan hemen sonra su verilmelidir. Sular1 her zaman temiz ve taze
olmalidir. Civcivlerin beslenmesinde ilk giinden itibaren enerji ve protein degeri yiiksek olan
besin maddelerinden olusan civciv baslatma yemi kullanilmalidir. Fakat bu yemler yumurta
tavugu civcivi yemi ve etlik civciv yemi olarak birbirinden farklidir. Yumurtaci civcivlere ilk 6
haftalik donemde yumurtalik civciv yemi, 6-12 hafta arasi pili¢ biiyiitme yemi, yumurtlama
basladiktan sonra da yumurta tavugu yemi verilmelidir. Etlik civcivlerde ise ilk 6 haftalik
donemde etlik civciv yemi, sonrasinda kesime kadar etlik pilic yemi verilmelidir. Donemsel
yem degisikliklerinde piligler strese girebilir. Bu ylizden bir hafta boyunca eski yemle yeni
yem karistirilarak ve her gilin eski yemin miktar1 azaltilarak verilmelidir. Yemler ince yem
olmali veya pelet yem ise ¢ok ince olmamak kaydiyla ezilmeli veya kirilmalidir. Yemler
civcivlerin ulasabilecekleri bir yerde bulundurulmalidir.

Ulkemizde tavuk ekonomik olarak etten daha uygun ve lezzetli oldugu igin tiiketilen
temel gidalardandir. Bilgi kutusunda da anlatildigi gibi tavugun yedigi besinler, tavugun
barinma sartlari; 6nce tavugun saghgim sonra tavukla beslenen insanlarim saglhigim
etkilemektedir.
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iBNI SINA’NIN DENEYi

Tavuklarin kendisini giivende hissetmesinin dnemini, {inlii tip bilgini Ibni Sina’nin
yapmis oldugu su deney ile daha iyi anlayabiliriz.

Iki kuzuyu iki ayr1 kafese koyar. Kuzular aym yasta, aym kiloda ayni cinstir ve
ayn1 yemlerle beslenir. Tlim sartlar esittir, ancak yan kafeste de bir kurt vardir ve kurdu
sadece kuzulardan biri gérebilmektedir.

Aylar sonra kurdu géren kuzu huzursuz, zayif ve c¢elimsiz oldugundan oliir. Kurt
kuzuya higbir sey yapmamasina ragmen kuzu yasadigi korku ve stres yiiziinden dlmiistiir.
Kurdu gérmeyen diger kuzuysa olduk¢a huzurlu oldugundan besili ve kiloludur.

Ibni Sina’nin yaptigi deneyde de goriildiigii gibi kendini giivende hissetmeyen
hayvanlarin yasami olumsuz etkileniyor. Bundan dolay1r zamanlarin belirli bir kismin
kiimeslerinde gegiren tavuklarin kendini glivende hissetmesi ¢ok 6nemlidir. Masallardan da
bildiginiz iizere tavuklara en ¢ok zarar veren hayvanlar tilkilerdir. Tavuklar, tilkilere karsi
kendilerini giivende hissedecekleri bir kiimes tasarimi yapman gerekiyor.

Rokokeyde ki bosluk tusunu aliiminyum folyolar ile kapladigin tilkiye bagla gnd yani
topraklama kismini ise kiimesin kapisina bagla. Scratchi a¢ ve olaylardan bosluk tusunayi se¢
sesler boliimiinden alarm sesini bul ve alarm sesini bosluk tusu basilinca blogunun altina ekle
artik alarm sistemin hazir tilki kiimese dokununca alarm ¢alacak ve tilki korkup kacacak.

Slert Saficry Cosakcd Adien Creaks

Adert -  sesini basiat
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3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigin1 bulman i¢in Matematige ihtiyacin var.

Hazirlayacagin kiimesi, izometrik ya da kareli kagida es kiiplerle ¢iz ve modellere
uygun basit yapi olarak hazirla.

PO O
PO

2+1+1+2+1+1+3=11kiip

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumReso
urce?resourcelD=d3879d6¢47362c¢144912d4e7b1899e5b&resourceTypelD=3&loc=1&showC
urriculumPath=true linkine 04/10/2020 tarihinde ulagilmstir.

4. Asama:_Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci
olacak sanat ¢aligmasi: Kiimesin kapisini ahgap oyma sanati ile siisleyebilirsin.
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5. Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Empati

Bir kisinin kendisini karsisindaki kisinin yerine koyarak olaylara onun bakis acisiyla
bakmasi, o kisinin duygularint ve diisiincelerini dogru olarak anlamasi, hissetmesi ve bu
durumu ona iletmesi siirecine "empati" adi verilir.

Boliinmiis ekran: Ogrencilerden farkli zamanlarda ve yerlerde gerceklesen iki veya daha
fazla sahne planlamalari istenir, Ardindan filmlerde oldugu gibi bu iki sahnenin arasindaki
olaylar, ileriye ya da geriye giderek canlandirirlar. Tilkinin rahatca girebildigi kiimeste
yasayan tavuklarla, gilivenli bir kiimeste yasayan tavuklart ve bu kiimeslerin sahiplerini
canlandirarak duygu ve diisiincelerini soylerler.

6. Asama: Ahsap Atolyesi

Besin uzmani robot prototinin dik olarak durmasini saglayacak destek boliimlerini ahsap
kullanarak tasarla.

Alternatif Etkinlik: Ahsap atolyesinde ahsaptan bir kiimes ve kiimesinin basina ahsaptan bir
tavuk yapmaniz gerekli. Tavugunu bir kontrplaga ¢izim yapip kesebilirsiniz.
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7.Asama: Evet, simdi tasarimin1 yapmaya hazirsin. Beslenme uzmani robot protopini asagiya
kabataslak ¢izmen gerekli.

Alternatif Etkinlik: Tavuklarm, tilkilere karsi kendilerini giivende hissedecegi kiimesi,
asagiya kabataslak ¢izmen gerekli.
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8. Asama (FeTeMM) Atélyesi: Bu tasarty1 iic boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken
evdeki atik malzemelerden, dikis ipi, makara, bakir ya da piring borular, kasnak, mukavva,
dikis ipi makaralari, ila¢ kutular, tel, pipet vb. getirebilirsin.

calisman1 tamamla.

Beslenme uzmani robot prototipinin, ahsap atdlyesinde yaptigin boliimlerini de katarak

tamamla.

Alternatif Etkinlik: Ciftligine, ahsap atdlyesinde yaptigin kisimlar1 da katarak caligmani

Bundan sonraki kisim sinifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasari
gercgeklesir, her 0grenci tasarimini sunar.

280



_—e1UDEg
=

®
&
a

R

-5
[P 2009

&
@

e

B
zn ET L

o

Qiﬂm

%,

[S]

T|EM]

FNKADEMI

9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olciitler Baslangic Kabul Olduke¢a Basar1 | Goriisler
B 1
Diizeyinde Edilebilir. asart Puam | ve
3 ..
1) 2) 3) Oneriler
Icerik Canl1 yagsami ve Canli yasami ve | Canli yasami ve
besin igerikleri besin igerikleri besin igerikleri
arasindaki iliskiyi |arasindaki arasindaki
ifade edemez. iligkiyi kismen iligkiyi ifade
ifade eder. eder.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci Ogrenci
Siireci cok azina kendi bilgilerin coguna | bilgilerin
cabasi ile ulasmis, |kendi ¢abasiile |tamamina kendi
toplamis ve bir ulagmis, toplamis | ¢abasi ile
araya getirmistir. ve bir araya ulagmis, toplamig
getirmistir. ve bir araya
getirmistir.
Ilgi Tasar1 az dikkat Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik |cekecek sekilde dikkat ¢cekecek | cekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasari Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari
Becerisi cok karmasik ve kismen diiz bir | diizgiin bir
anlagilmayacak sekilde sunuldu. |anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine dikkat anlasildi ve 1lgi
edilmedi. cekti.
Zaman Calisma 2 giin ge¢ | Calisma 1 giin Rapor giiniinde
Kullanmm | teslim edildi. gec teslim edildi. |teslim edildi.
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Calismamn giiclii yanlari;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzas::
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Simif Diizeyi:4.sinif

Dersin Adi: Fen Bilimleri, Tiirk¢e, Matematik

Unite Ad:

Fen Bilimleri FB.4.3.3.Kuvvetin Etkileri/Fiziksel Olaylar

Tiirkce: T. 4.3.0kuma

Matematik: M.4.3. Ol¢me

Ogretmenin Adi: Halil POLAT

Kazanim:

F.4.3.2.4. Miknatislarin yeni kullanim alanlar1 konusunda fikirlerini agiklar.
T.4.3.28. Okuduklar ile ilgili ¢ikarimlar yapar.

M.4.3.3.1. Sekillerin alanlarinin, bu alan1 kaplayan birim karelerin sayis1 oldugunu belirler.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK

Ogretngnlerigizin

Ogrelacilerimizin

Karavezir

15.037 gordmdleme - 7 Nis 2020 iy BEGEN Ml BEGENME  # PAYLAS =3 KAYDET ...

" ﬁ- MEB OYGM ANADOLU MASALLARI
% 4448 abone

" 444 8 ab

ABONE OL

https://www.youtube.com/watch?v=S1z6 yxXN3E
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu tiim dikkatinle oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Bu masaldaki en 6nemli ¢ikarimim, “Herkes ne yaparsa kendine yapar, déner dolasir
yine kendine yapar.” ciimlesi oldu.

Biz de dogayr kullanmak amaciyla enerji kaynaklarint verimli kullanmaliy1z.
Tasarruflu olmaliyiz. Ornegin; bu sicak havalarda serinlemek icin elektrik enerjisi
kullaniyoruz. Kullanilan klimalarin da dogaya zarar verdigi sdyleniyor. Bunun i¢in miknatisla
calisan bir ara¢ kullanarak tasarruf bir sekilde serinlememizi saglayan bir ara¢ gelistirilmesi
gerektigini diisiinliyorum. Bunun i¢cin Miknatisla Caligsan Serinletici gelistirmen gerekiyor.

Senaryoda verilen gorevi gerceklestirmene asagidaki linkteki video miknatisla ¢alisan,
enerjiye ihtiya¢ duymayan bir iiriin tasarlaman i¢in sana yardimci olacak.

ViTAMIN

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumReso
urce?resource]lD=3801058dc005ac2b2c¢6194350a79efd3&resource TypelD=3&loc=1&showC
urriculumPath=true linke 04/10/2020 tarihinde erisilmistir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumReso
urce?resourcelD=584d42d396ab3fc5313850c4653cc4c2&resourceTypelD=3&loc=1&showC
urriculumPath=true linke 04/10/2020 tarihinde erigilmistir.
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1. Asama: Izledigin videodan elde ettigin ¢ikarimlar1 asagiya yaz ve arkadaslarinla paylas

2. Asama:_Teknolojiyi aragtirma yapmakta kullanma vakti. Bu tasarim gorevinde aragtirma

konun: Miknatislar ve kullanim alanlar1... Aragtirma sonucunda elde ettigin bilgileri yazmal
ve arkadaslarina anlatmalisin.
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Simdi kodlama zamani!!!
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Burasi ¢ok sicak! Bir an dnce
vahaya gitmem gerekiyor. Tekrar
dongiisii kullanarak, vahaya

ulagmamu saglayacak kodu yazar
misiniz?
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3. Asama: Tasarimini olusturmak i¢in Matematige ihtiyacin var.

Tasariminin nasil goriinecegini belirle, yiizey sekillerinin ¢izerek, alanini birim kare olarak
bul.
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4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci
olacak sanat ¢alismasi: Ahsap Oyma Sanati

Akilli evinin dis cephe kaplamasina asagida verilen 6rnekteki gibi siisleme yap.

Ahsap Oyma, ahsap malzeme iizerine yapilan bir ¢izimin 6zel kesici aletlerle istenmeyen
yerlerinin yontulmasi ile elde edilmesi sanatidir.

5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Sorumluluk

Tasarruf ve yenilenebilir enerji kaynaklarinin kullanimi sorumlulugumuzdur. Bu sorumlulugu
yerine getirmenin faydalarinin neler oldugunu, tasarladigin araci kullanan kisi olarak drama
teknigi ile ifade edeceksin.

Dramatizasyon: Yazili ya da yazili olmayan ancak tamamlanmig/bitmis; basi, ortasi, sonu
belli olan bir olay ya da olgunun katilimcilar tarafindan oldugu gibi canlandirilmasidir.

Miknatisla ¢alisan ve baska bir enerjiye ihtiyag duymayan aracin kullanicisina sagladigi
yararlart dramatizasyon yontemiyle arkadaglarina anlatacaksin.
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6.Asama: Ahsap Atolyesi

Tasariminda ahsap atolyesinde olusturulabilecek parcalardan da yararlanabilirsin.

Ahsap atolyesi olmayan okullarda karton, mukavva, strafor vb. malzemeler kullanilarak
yapilabilir.

7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Yapmayi diislindiigiin miknatisla ¢alisan
serinleticinin taslagini asagiya ¢izmen gerekiyor.
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8. Asama( FeTeMM) atdlyesi: Bu tasariyr iic boyutlu hale getirmek icin okula gelirken
evdeki atik malzemelerden, cesitli biiylikliikklerde miknatis, plastik borular, plastik sise,
mukavva, dikis ipi makaralari, ilag kutulari, tel, pipet, kablo vb. getirebilirsin.

Ayrica ahsap atolyesinde olusturdugun pargalar varsa onlar1 da unutmamalisin.

Bundan sonraki kisim sinifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle {i¢ boyutlu tasar1
gercgeklesir, her 0grenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Oldukc¢a Basarih | Basan Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. A3) Puam ve
@ (2) Oneriler
Icerik Miknatislarin yeni | Miknatislarin Miknatislarin yeni
kullanim alanlar1 | yeni kullanim | kullanim  alanlar
konusunda alanlar1 konusunda
fikirlerini konusunda fikirlerini agiklar.
aciklayamaz. fikirlerini kismen
aciklar.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci bilgilerin
Siireci ¢ok azma kendi|coguna kendi | tamamima  kendi
cabasi ile ulasmuis, | cabasi ile | ¢cabasi ile ulagmis,
toplamig ve bir |ulasmis, toplamis | toplamis ve bir
araya getirmistir. |ve bir  araya|araya getirmistir.
getirmistir.
flgi Tasar1 az dikkat Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik |cekecek sekilde dikkat  ¢ekecek | ¢cekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari
Becerisi | ¢ok karmasik ve | kismen diiz bir diizgiin bir
anlasilmayacak sekilde sunuldu. |anlatimla sunuldu.
sekilde sunuldu. Tamamen
Dil anlatim anlagildi ve ilgi
becerilerine dikkat cekti.
edilmedi.
Zaman Calisma 2 giin ge¢ | Calisma 1 giin Rapor giiniinde
Kullanmim | teslim edildi. gec teslim edildi. | teslim edildi.
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Calismamn giiclii yanlari;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzas::
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Sinif Diizeyi:4.sinif

Dersin Adi: Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Matematik, Tiirkce
Unite Ad:

Fen Bilimleri: FB.4.4.Maddenin Ozellikleri/Madde ve Dogas1
Sosyal Bilgiler: 4. Bilim, Teknoloji Ve Toplum

Matematik: M.4.4.Veri Isleme

Tiirkce: T.4.4.Yazma

Ogretmenin Adi: Hiiseyin ERTURK, Ulkii KALE KARASLAN
Kazanim:

F.4.4.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri agiklar.
(Maddeyi niteleyen; suda ylizme ve batma, suyu emme ve emmeme ve miknatisla ¢ekilme
gibi 6zellikleri konusu islenirken duyu organlarini kullanmalar1 saglanir.)

SB.4.4.4. Cevresindeki ihtiyaglardan yola ¢ikarak kendine 6zgii liriinler tasarlamaya yonelik
fikirler gelistirir.

M.4.4.1.3. Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gésterimler kullanir.

T.4.4.4. Bilgilendirici metin yazar.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari
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TILKIi iLE AYI

Evvel zaman i¢inde, kalbur saman icinde, develer cirit atarken eski hamam iginde...
Diriltiydi, miriltiyd, raftan fincan diistii kirildiydi. Hem de ne fincan ya! Dedemin dedesinin
dedesinden kalma kulpu kirik, kenar1 yok, su ahim sahim fincan!.. O aksam ne cezveyi
kopiirtebildim ne kahveyi hopiirdetebildim. Bakin hele! Su ettigi yetmiyormus, kirdig: kirk
gecmiyormus gibi, bir de karsima gecip oh ¢ekmez mi ya bizim giidiik fare?.. Kizmayin
benim canim efendim, bu farenin derdinden bittim, tiikendim. Benim gibi bir yalin kat adam
degil; kambur felek, kadife yelek bile dayanamaz buna. Bir gece degil, bes gece degil, her
gece bu! Kuyrugunu yay ediyor, unu bulguru pay ediyor...

Oyle ya, hani han, hani harman? Evimizin ard: tarladir, ekini kor, bize zorlatir, karanlikta
g0z parlatir ama gelgelelim, kacak doviisliine metin, ne var ne yok teslim ettik biitlin, gayri ya
bu fare durur ya biz. Bu gece diisiindiim tasindim, tatl tatli kasindim, baktim ki olur gibi,
olacak gibi degil. Ne yapip ettim yine, telli pullu bir arzuhal yazdim kediye; diledigim yerini
bulursa kilerde nobet bekleteyim diye... Kedi arzuhalim okudu, fareye olanlar oldu. Eee ne
yapayim?.. Ben de geldim size masal anlatmaya.

Cok eski zamanlarda, tilki ormanda yalniz basina dolasiyormus. Bir aymnin at yedigini
gorerek yanina yaklasmis ve ona:

— Ayi1 kardes, ne zaman gorsem at yiyorsun. Bu atlar1 nasil yakaliyorsun, diye sormus.
Ayit:

— Gel, sana da dgreteyim, demis. Icinden de “Dur, su tilkiye bir oyun edeyim.” diye
gegirmis.

Tilki:
— Tamam, seni dinliyorum, deyince ay1:

— At yatarken sessizce yanina yaklasip kuyrugunu kuyruguna baglarsin, sonra da
kolaycacik yakalarsin, demis.

Kurnaz tilki, gidip uyuyan bir at bulmus. Atin kuyrugunu kendi kuyruguna bagladigi
sirada at birden yerinden firlayarak ormanda kosmaya baslamis. Atla tilkikuyruklar birbirine
bagli durumda kosarken ikiliyi bir tavsan gérmiis ve tilkiye:

— Bu ne hal tilki kardes, diye sormus.
Yorgunluktan 6lecek duruma gelen tilki, durumu arkadasina hissettirmemek i¢in:
— Hig, atla biraz gezinti yaptyorum, demis.
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Tilki bu sekilde biraz daha dolastiktan sonra nasil olmussa bunlarin kuyruklari
¢oziilmiis ve tilki yerde yuvarlanmaya baslamis. Sansi yaver giden tilki, gole diismekten son
anda kurtulmus. Yorgunluktan adim atacak hali kalmayan tilki, biraz dinlendikten sonra kendi
kendine “Bir daha baskasinin séziine uyup da is yapmayacagim.” diye sdz vermis.

Kaynak: Anadolu Masallar: 1. ve 2. Suimf, MEB Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel
Miidiirliigii Yaymi, 2020
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Sevgili Ogrencilerim,

Asagidaki senaryoyu okumalisiniz. Senaryoda size bir tasarim goérevi verildi.

SENARYO:

Sevgili Ogrencilerim, masalimizdaki tilki géle diismekten son anda kurtulmustu. Peki
gole diisenler... Asagidaki haber gorsellerini inceler misiniz?

Van"in Ozalp ilcesinde sulama giletine diisen inek, Van Biiyiiksehir
Belediyesi itfaiye ekipleri tarafindan kurtarildi.
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Ben gorseldeki inek ve dananin da en az tilki kadar sansli oldugunu diisiiniiyorum.
Clinkii onlar1 kurtaracak birileri vardi. Haberlerdeki gibi denizde, gollerde, akarsularda
talihsizlik yasayan hayvanlara, insanlara yardim etmeye ne dersiniz? Onlar1 diistiikleri bir
gblden ya da akintidan kurtarmak i¢in mekanik bir kola sahip akilli bir tekne tasarlamamiz
gerekiyor.

Haydi basliyoruz...

1.Asama: Asagida linkini paylasacagim videolar sizlere akilli teknenizi olusturmak icin
kullanacaginiz malzeme i¢in yardime1 olacak.

Maddeyi niteleyen ozellikler

Maddeleri bes duyu organimizi kullanarak nasil niteleriz?

00:03/01:36

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=Obd7ac7c5fcc59e613be3daa28ad449e&resource TypelD=3&loc=-
1&1locID=1b818671212924854ec4a2f6147ca308&showCurriculumPath=false

(Erisim Tarihi: 19.08.2020)
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Neden Tasarim Yapilir?

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlaver v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=d8e36e8bf0115865b1e5e489915fd9b0&resourceTypel D=3 &loc=-
1&locID=29ace22ffd8abe0cdd98aaf53aed7e4 1 &showCurriculumPath=false

(Erigim Tarihi: 19.08.2020)

@ Dogadan Esinlenilen Tasarimlar

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=0d98a86a0635830235¢c1b05c514e3f1 &resourceTypelD=3&loc=-
1&locID=29ace22ffd8abeO0cdd98aaf53aed7e41&showCurriculumPath=false

(Erisim Tarihi: 19.08.2020)
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Simdi edindigimiz bilgileri pekistirelim. (Asagidaki linkler sinif 6gretmeni tarafindan
ogrencilere atanir.)

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=8698c7ddec0a92d2857a3f0ced1d99ae&resource TypelD=3&loc=-
1&1ocID=1b818671212924854ec4a216147ca308 &showCurriculumPath=false

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlaver v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=8ead41956e3c6118f47ad3f15a67cf6d&resourceTypelD=5&showCurriculu
mPath=false

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=19fcb5cd5c4eaec02ae9e282216bc854&resourceTypelD=5&showCurricul
umPath=false

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlaver v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=12dd481b61f5e562a5¢572c73ectb2698&resourceTypelD=5&showCurricul
umPath=false

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=de0ebb5d847¢3277835bad1730fa%edf&resourceTypelD=5&showCurricul
umPath=false
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2. Asama: Simdi, kodlama zamani.

SUREKLI TEKRARLA (SONSUZ DONGU)

“Stirekli Tekrarla” komutu i¢ine yerlestirdiginiz diger komutlarin program
sonlandirilincaya tekrarlanmasini saglar. Bu yiizden “Siirekli Tekrarla” komutuna “Sonsuz
Dongii” ad1 da verilir.

Ornek: Bir lambanin; biz programi kapatincaya kadar 1 saniye yanmasini ve 1 saniye
sonmesini saglayacak kod yazalim.

BASLA

1-Siirekli tekrarla
(1-Lambay1 ag
2-1 saniye bekle

3-Lambfly1 kapat (5 satir kod yazdik.)
4-1 saniye bekle)

Yazdigimiz kodla ¢alisacak program da lamba
biz programi sonlandirincaya kadar yanip sonecek.

Simdi, sira sizde!

Kalbimiz biz farkinda olmasak ta siirekli kasilip gevseyerek viicudumuza kan
pompalar. Kan dolagimi ile biitiin organlarimiza oksijen ve besin saglanir. Sagligimiz
acisindan kalbimizin siirekli calismasi gerekmektedir.

Baz1 insanlar dogustan veya sonra ki yillarda gesitli sebeplerden kalp hastaliklar
yasayabiliyor. Baz1 kisilere yapay kalp yani biliminsanlar1 tarafindan laboratuarda yapilan
kalp takilabiliyor.

Yapay kalbin diizenli ¢aligmasini saglayacak yazim miihendisi oldugunuzu diistiniin.
Goreviniz yapay kalbin siirekli ve diizenli olarak calismasimi saglayacak kod satirlarini
yazmak.

BASLA
1-
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3. Asama: Simdi matematik zamani...

Simdi yapacagimiz deneyle ilgili bir grafik hazirlayacaksiniz. Bu grafikteki
kullanacaginiz veriler deneyde test edecegimiz maddelerin su yiizliinde kalma siireleri olacak.
[k olarak maddelerin su yiiziinde kalma siirelerini not ediniz. Deney sonunda bu verilere
gore grafik hazirlayarak asagidaki sorular1 cevaplayiniz.

e Enuzun siire su ylizeyinde .......................... kalmistir.
e En kisa siire su yliziinde ... kalmistir.
o Enfazlayikii...............ooooi tagimustir.

e Tekne yapiminda hangi maddeleri kullanabilirsiniz? Neden?

4. Asama:_Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimei
olacak sanat ¢calismasi: Hat sanati

BiLGi KUTUSU

Hat sanati; harflere, simgelere ve sembollere ahenkli ve anlamli bir bigim verilmesi
sanatidir. Estetik kurallara bagl kalinarak giizel yaz1 yazma olarak da agiklanabilir. Hat sanati
yazi tipleri kullanilarak gelistirilen, dekoratif 6zelliklerin 6nemli oldugu bir gorsel sanat olup
ayn1 zamanda kaligrafi kelimesiyle de anilmaktadir.

Bu sanati icra edenlere hattat veya kaligraf denir.
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5.Asama: Tasarim ilgili degerimiz: Yardimseverlik.

Yardimseverlik degeri, drama uygulamalarindan “Bilin¢ Koridoru” ile verilir.

Bilin¢ koridoru: Bir karakterin yasamindaki ikilemleri gidermek ya da bir se¢im
yapmasini saglamak igin kullanilir. Ogrenciler, karsilikli dizilerek bir koridor olustururlar.
Karakter, bu koridorda yavas yavas ilerlerken, Ogrencilerin her biri farkli duygu ve
diisiinceleri dile getiren birer ciimle sdyleyerek karakterin vicdaninin sesi olurlar. Her 6grenci
farkli Oneriler getirebilir. Karakter koridorda ilerlerken, seslerin siddeti giderek artar. Koridor
boyunca sunulan duygu ve diislince aktarimlariyla karakter, bir karara varmaya c¢alisir.

Yardima ihtiya¢ duyan bir canliya yardim etmekte ikilem yasayan insanin ve yardima
muhtag¢ canlinin ruh hali canlandirilir.

6. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsiniz. Tasarlayacaginiz teknenin ve mekanik
kolun kabataslak ¢izimini yapiniz.
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7.Asama: Ahsap Atolyesi

Prototipini yapacaginiz mekanik kol ve teknenizde kullanacagimiz temel parcalar1 ahsap atdlyesinde
yapimiz.

¢ 13 milimetrelik icinden pipet gececek sekilde delinmis 12 tane kiip.
e Mekanik el iskeletinde kullanilacak ahsap ¢ubuklar.
e Teknenizde kullanacaginiz temel parcalar.

8. Asama( FeTeMM) Atolyesi:

Bu tasariy1 li¢ boyutlu hale getirmek icin okula gelirken evdeki atik malzemelerden, plastik
boru, bant, ¢ubuklari, pipetler, kapak, mukavva, oyuncaklar veya oyuncak pargalart vb.
yaninda asagidaki malzemeleri de getirebilirsin. Ayrica ahsap atlyesinde veya sanat etkinligi
olarak hazirlanan kisimlar varsa bunlar1 da unutmamalisin.

Sicak tutkal tabancasi
Tutkal gubuklar1
Maskeleme bandi

El isi gubuklar

1/2 "zanaat kiipleri
Delikli kiipler

4 "kablo baglar1
Pipetler

1/8 "diibeller
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimei olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRIiYORUM

Olciitler Baslangic Kabul Olduke¢a Basar1 | Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. Basarih Puam ve
) @) @) Oneriler
Icerik Bes duyu organini | Bes duyu Bes duyu
kullanarak organini organini
maddeyi niteleyen | kullanarak kullanarak
temel Ozellikleri | maddeyi maddeyi
aciklayamaz. niteleyen temel | niteleyen temel
ozellikleri ozellikleri
kismen acgiklar. | aciklar.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci Ogrenci
Siireci cok azma kendi|bilgilerin ¢oguna |bilgilerin
cabasi ile ulasmus, | kendi ¢abasi ile |tamamina kendi
toplamis ve Dbir |ulasmis, toplamis | cabasi ile
araya getirmistir. |ve bir  araya|ulasmis, toplamig
getirmistir. ve bir araya
getirmistir.
Tigi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik cekecek sekilde dikkat  cekecek | cekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari
Becerisi cok karmasik ve | kismen diiz bir | diizgiin bir
anlasilmayacak sekilde sunuldu. |anlatimla
sekilde sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine anlasild1 ve ilgi
dikkat edilmedi. cekti.
Zaman Calisma 2 giin ge¢ | Calisma 1 giin Rapor giiniinde
Kullammm | teslim edildi. gec teslim edildi. | teslim edildi.
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Calismamn giiclii yanlari;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzas::
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Sinif Diizeyi:4.sinif

Dersin Adi: Fen Bilimleri

Unite Ada:

F.4.5. Aydinlatma ve Ses Teknolojileri / Fiziksel Olaylar
M.4.3. Olcme

T.4.4.Yazma

SB.4.5.Uretim, Dagitim, Tiiketim

Ogretmenin Adi: Abdullah Kamil SATICI, Ali KAZAK
Kazanim:

F.4.5.3.2. Isik kirliliginin, dogal hayata ve gok cisimlerinin gozlenmesine olan olumsuz
etkilerini agiklar.

M.4.3.1.1. Standart uzunluk 6l¢gme birimlerinden milimetrenin kullanim alanlarini belirtir.
M.4.3.2.3. Sekillerin ¢evre uzunluklarini hesaplamayla ilgili problemleri ¢ozer.
T.4.4.20. Harflerin yapisal 6zelliklerine uygun metin yazar.

SB.4.5.5. Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK:

@9 T.C

5 r-"‘\gﬂiLLi EGITIM BAKANLIGI

MEE GBI ANADDLU MASALLARI 5
Y 4G abone ABONE BL

https://www.youtube.com/watch?v=FlhqqTAjrVI
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Sevgili Ogrencilerim,

Asagidaki senaryoyu okumalisiniz. Senaryoda size bir tasarim goérevi verildi.

SENARYO

Sevgili Ogrencilerim, yaz aksamlar1 lambalarin etrafinda ugan ve oradan hig ayrilmak
istemeyen kelebekleri gdrmiissiiniizdiir. Iste, aksam oldugunda kontrolsiizce kullandigimiz
lambalarin dogaya etkisine kiigiik bir 6rnek. Masalimizda gegen yarali kus gibiatesin
is1gindan gzl kamasip diisen gé¢men kuslarda gereginden fazla kullanilan aydinlatma
nedeniyle yollarin1 kaybedip zorluk cekiyor. Go¢gmen kuslarin go¢ ederken yasadiklari bu
sorunu ¢ézmeye ne dersiniz?

Haydi basliyoruz!!!

7‘ '\ ICC'{/{___, Goécmen kuslann tehlikeli diismani: Cevre kirliligi

uhammet Tarhan | 09.05.2020

307



/6 EYUDER

&
& S
-3

® .é ' 0 [m

21 DEp=-

s
a
B'-

1.Asama: Asagidaki videolar sizlere 151k kirliligini bitirecek lamba tasariminda yardimci
olacaktir.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumReso

urce?resourcelD=51dd1{6ae38afefddc76caa52c010375&resourceTypelD=3&loc=1&showCu
rriculumPath=true linke 04/10/2020 tarihinde ulasildi.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumReso

urce?resourcelD=8242149¢9ae853¢e147ce27510183e87c&resourceTypelD=3 &loc=1&showC
urriculumPath=true linke 04/10/2020 tarihinde ulasild,

Israf ve Tasarruf

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=398{6d08ctYbed0953917723f66a0297 &resource TypelD=3&loc=1&locID
=56cd4143e5a881143 1b6fb486fbdda30&showCurriculumPath=false erigim tarihi 04/10/2020
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Israf ve Tasarruf

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=e097a9¢7a389c4a7c4debe76cd11b2el &resourceTypelD=3&loc=1&locID
=56cd4143e5a881143 1b6fb486fbdda30&showCurriculumPath=false linke 04/10/2020
tarihinde ulasildi.

Atk Yonetimi

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=766ee5b133fb4ed318e2ecl1561d5553d&resourceTypelD=3&loc=1&locID
=56cd4143e5a881143 1b6fb486fbdda30&showCurriculumPath=false linke 04/10/2020
tarihinde ulasildi.

Videolardan edindigin bilgileri yazar misin?
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Simdi, edindigimiz bilgileri pekistirelim. (Asagidaki linkler simif Ogretmeni tarafindan
ogrencilere atanir.)

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=e4fa144{e80a919e875556b6c60f4a06&resourceTypelD=3&loc=-
1&showCurriculumPath=true

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=e4fa144{e80a919e875556b6c60f4a06&resourceTypelD=3&loc=-
1&showCurriculumPath=true

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlaver v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=8242149¢9ae853e147ce275{0f83e87c&resourceTypel D=3 &loc=-
1&showCurriculumPath=true

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlaver v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=9da0b24b00b7e296eb445ef19a661142&resourceTypelD=5&showCurricul
umPath=false

https://www.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlaver v0.0.668/index.html#/main/curriculumRes
ource?resourcelD=e924badfdbc6e966711978eb9d66abea&resource TypelD=5&showCurricul
umPath=false
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2. Asama: Simdi, kodlama zamani!

<  >OLANA KADAR TEKRARLA

“< > Olana Kadar Tekrarla” komutu i¢ine yerlestirdiginiz diger komutlar1 program
< >ig¢ine yazilan degisken saglanincaya tekrarlanmasini saglar.

Ornek: Goz kapaklarimiz uyuyuncaya kadar kapanir ve agilirlar. Goz kapaklarimizin
caligsma sistemini kod olarak yazarsak;

BASLA
1- < uyuyana> Olana kadar tekrarla
(1-Goz kapagini ag
2-0,1 saniye bekle
3-Goz kapagini kapat
4-0,1 saniye bekle)

Simdi, sira sizde!

Lambalarin kontrolsiiz olarak kullanilmasinin hem ¢evremize hem de milli
ekonomimize olan olumsuz etkilerini dgrendik. Ozellikle sokak lambalarinmn bu olumsuz
duruma katkis1 biiytiktiir.

Simdi gorevin sokak lambalarinin yanma siirelerini hem c¢evremize hem de milli
ekonomimize olan olumsuz etkilerini ortadan kaldiracak kod satir1 yazman.

BASLA
1-
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3. Asama: Simdi matematik zamani...

Tasarimimin daha diizenli olmasi i¢in matematige ihtiyacin var. Gelecegin 1siklandirma
tasariminda bir miihendis, bir mimar gibi 6l¢lim yapman gerekiyor. Isiklandiracagin alanin
etrafim1 cetvel ile Ol¢ilip kag metre, cm oldugunu ¢izip bulman c¢alismanda sana yardimci

olacaktir. Yapmay1 planladigin 1siklandirma aletlerini micro:bit kartlarin1 kullanarak
yapabilirsin.

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumReso
urce?resourcelD=001762bf5bb63e9541455953a47d2a81&resourceTypelD=3&loc=1&showC
urriculumPath=true linkine 04/10/2020 tarihinde ulagilmstir.

VITAMjN'
Deniz, evi ile alisvens merkezi arasindaki & km'lik yolun 800
metresini bisikleti ile gittiginde aligvens merkezine varmas:
igin kag metre yolu kalmistir?

Kalan yoi = I:’m g

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumReso
urce?resourcelD=bea7b6a7972278187c5cf5a5cS5cadal 1 &resourceTypelD=3&loc=1&showC
urriculumPath=true linkine 04/10/2020 tarihinde ulasilmistir.
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4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarladigin lambaya
geri doniisiim malzemeleriyle abajur yapmaya ne dersin?

5.Asama: Tasarim ilgili degerimiz: Dostluk
Dostluk degeri, drama uygulamalarindan “Rol Oynama ” ile verilir.

ROL OYNAMA: Rol oynama yontemi, 6grencilerin kendi duygu ve diislincelerini baska bir
kimlige biirtinerek ifade etmelerini saglayan bir 6gretim teknigidir. Bir fikir, durum, sorun ya
da olay bir grup oniinde dramatize edilir. Grubun iiyeleri yalnizca dinlemek ya da tartismak
yerine olayim nasil olustugunu izler ve konunun ayrintisina inerler. Rol yapma, eskiden beri
ogretim amaciyla kullanilmasi onerilen tekniklerdendir. Rol yapmada birey, gercek roliinden
ve duygularindan siyrilip kendini bir bagkasinin yerine koyar. Ya da belli bir durumda ne
yapacagini ve neler hissedecegini hareketlerle gosterir. Rol oynama ydnteminde ders konusu
ile ilgili bir fikir, durum, sorun ya da olay, bir grup dgrenci tarafindan yine bir grup 6grenci
onilinde dramatize edilir. Rol oynama sayesinde 6grenciler, bagkalarinin kimligine biiriinerek
onlarin nasil diisiindiiklerini, nasil hissettiklerini ve nasil davrandiklarin1 anlamaya g¢alisirlar.
Ogrenciler yolunu kaybetmis bir kusu canlandirir. Hayvan dostlarina yardimei olmaya calisir.
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6. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsimz. Tasarlayacaginiz enerji tasarrufu
saglayacak ve 1s1k kirliligi yaratmayacak sokak lambasina ait kabataslak ¢izimini yapiniz.
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7.Asama: Ahsap Atolyesi

Isik kirliliginden olumsuz etkilenen bir hayvanin ahsap modelini olusturup, evinizden
getireceginiz atik malzemelerle siisleyiniz.

temini i¢in gorev dagilimi yapiniz.

8. Asama( FeTeMM) Atélyesi: Bu tasarty1 iic boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken
getirmeniz gereken malzemelere takim olarak karar veriniz. Belirlediginiz malzemelerin

Bundan sonraki kisim sinifta dgretmenle birlikte yapilir. Ug boyutlu tasari gerceklesir, her
ogrenci tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olciitler Baslangic Kabul Olduke¢a Basan Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. Basarih Puam ve
(1) (2) ) Oneriler
Icerik Hazirlamis oldugu Hazirlamig Hazirlamig
151k kirliligini oldugu 151k | oldugu 151k
engelleyen ve enerji | kirliligini kirliligini
tasarrufu saglayan engelleyen  ve|engelleyen  ve
lamba amacina uygun |enerji  tasarrufu|enerji  tasarrufu
degildir. saglayan lamba |saglayan lamba
amacina kismen | amacina
uymaktadir. tamamen
uymaktadir.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin ¢ok | Ogrenci Ogrenci
Siireci azina kendi ¢abas: ile | bilgilerin ¢oguna | bilgilerin
ulagsmig, toplamis ve |kendi ¢abasi ile|tamamina kendi
bir araya getirmistir. | ulasmis, toplamis | ¢abasi ile
ve bir araya|ulasmis, toplamig
getirmistir. ve bir araya
getirmistir.
Tgi Tasar1 az dikkat Tasar1 bir miktar | Tasar1 dikkat
Cekicilik | cekecek sekilde dikkat cekecek | cekecek sekilde
olusturulmus. sekilde olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 ¢ok | Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan tasari
Becerisi | karmasik ve kismen diiz bir | diizglin bir
anlagilmayacak sekilde sunuldu. |anlatimla
sekilde sunuldu. Dil sunuldu.
anlatim becerilerine Tamamen
dikkat edilmedi. anlagildi ve ilgi
cekti.
Zaman Calisma 2 giin geg Calisma 1 glin Rapor giiniinde
Kullanim1 | teslim edildi. gec teslim edildi. |teslim edildi.
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Calismamn giiclii yanlari:

Calismam tekrar yapsaydim:

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin Imzas::
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Simif Diizeyi:4.sinif

Dersin Adi: Fen Bilimleri

Unite Adu:

Fen Bilimleri: F.4.6. Insan ve Cevre / Canlilar ve yasam

Matematik: M.4.3. Olgme

Tiirkce: T.4.3. Anlama

Ogretmenin Adi: Zeynep Erciyas Toz, Hiiseyin ERTURK

Kazanim:

F.4.6.1.2. Yasam i¢in gerekli olan kaynaklarin ve geri doniisiimiin 6nemini fark eder.
M.4.3.3.1.Sekillerin alanlarinin, bu alan1 kaplayan birim karelerin sayis1 oldugunu belirler.
T.4.3.18: Okudugu metinle ilgili sorular1 cevaplar.

BT.5.D3.3. Bir problemin ¢dziimii i¢in algoritma olusturur.

(Gergek hayat problemiyle ilgili bilgisayarsiz kodlama yoluyla algoritma olusturur, alan
hesaplamasi yapar.)

Sanat: Tasarimma Tirk Cini motiflerinden Hayat Agact motifini entegre eder.
Puanlama Yoéntemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK:

ABDNEDL

https://www.youtube.com/watch?v=tSFPFYKYdYc
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu tiim dikkatinle oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Dinlediginiz metin tiirlerine “masal” denir. Masallar, genellikle halk tarafindan
olusturulan, sozlii olarak kusaktan kusaga anlatilan ve olaganiistii olaylarla siislenmis, ger¢cek
dis1 olaylarin anlatildig1 anlati tiirleridir. Masallar1 ¢ok severiz. Ciinkii masallar1 dinlerken
biiyiilii bir diinyaya girer ve diissel yolculuklara ¢ikariz. Bu yiizden ¢ogunlukla masallar hig
bitmesin isteriz veya bildigimiz bir masal1 tekrar tekrar dinlemek isteriz.

Masallarda olan olaylar kimi zaman ger¢ek kimi zaman olagan disidir. Bu masalda da
olagan dis1 6geler var miydi? O halde simdi masalimizla ilgili birka¢ soru cevap ¢alismasi
yapalim:

1- Masalimizdaki ana karakter kimdir?
2- Sizce masalimizdaki olaylardan hangileri olagan disidir?

3- Sizce masalimizdaki olaylardan hangileri gergektir ve gilinlik hayatimizda
karsilasmaktay1z?

Evet, masalimizdaki gercek olan olaylardan bir tanesi bize ne kadar tanidik geldi degil
mi?

Ne yazik ki masalimizin sonundaki deremiz kirlenmis oldugunu ve Tilkinin onu
temizlemesini istiyor. Bu durum gercek hayatimizda da bu sekilde olabiliyor ¢ogu zaman. Biz
insanlar maalesef ¢evremizi ve dogamizi bilingsizce kullaniyor ve sonra da kirletiyoruz. Ve
bu durum giderek daha tehlikeli bir boyuta ulasiyor. Sonrasinda dogada olusan dengesizlikler
yine biz insanlar1 etkiliyor. Oyle ki bilim insanlar1 ve arastirmalar su siralar yasadigimiz
covid-19 salgininin da temelini biz insanlarin dogaya kars1 yaptig1 yanlislar oldugunu agik¢a
ortaya koyuyor.

Oyleyse birlerinin artik bu duruma bir son vermesi gerekiyor. Ve o birileri neden siz
olmayasiiz?

Simdi senden bir ¢evre miihendisi olarak derelerde ve su kaynaklarinda yasanan
kirlilikler i¢in bir temizleme araci tasarlamani istiyorum. Hem {ilkemizdeki hem de diinyadaki
su kaynaklarinin temizlenmesinde tercih edilen ve Tiirk sanatlariyla kiiltiirimiizii yansitan
yerli ve milli bir arag olsun...
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Senaryoda verilen gorevi gerceklestirmene asagidaki linkteki videodaki servisler igin
giivenlik bilgisi sana yardime1 olacak.

GERI DONOSOM
Gerl Dnilislim

-
® -

Dedertendiriebilir atikiann gepitll fizikse! ve/veyas kimyasal iglem|s
daniytiriterek tekrar Gretim sGrecing dihil ediimesine geri d

e

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.720/index.html#/main/curriculumReso
urce?resourcelD=0adc51ce4a52944ee313fb1{8fcbaeSa&resourceTypelD=3&loc=1&showCu
rriculumPath=true linke 04/10/2020 tarihinde ulasilmistir.

1. Asama: izledigin videolardan yola cikarak asagiya en az sekiz ciimlelik bir 6zet yazmani
istiyorum.
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2. Asama:

Simdi senden konuyu daha detayl bir sekilde arastirmani istiyorum. Arastirman i¢in sana bazi
kaynaklar tavsiye edecegim. Arastirmani yaparken oOzellikle su sorulara cevap aramani
istiyorum.

1- Diinyamizda ve iilkemizde yasanan ¢evre kirliligi oran1 nedir?

2- Diinyamizda ve {lilkemizdeki su kaynaklarinin orani nedir?

3- Cevremizi ve dogamizi kirletmeden yararlanabilmenin yollar1 nelerdir?

https://youtu.be/F4i4ca84xis

TEMA- iklim Degisikligi 2

https://www.wwf.org.tr/ (Erisim Tarihi: 30.08.2020)

& wwf.org.tr

&
__ DOGAVEINSANICINS
D BiRBASLANGIC

anin-Yok:Olusu ve Pandemilerin Yiikselisi raporumuzu yayimladik.

RAPORU OKU
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Arastirmalarin sonucunda elde ettigin bilgileri en az sekiz climleyi 6zetlemeni istiyorum.

322



:'f ® o= | T |

3. Asama: Tasariminin ne kadar ise yaradigin1 bulman i¢in matematige ihtiyacin var.

Sana 100 birim karelik bir alan veriyorum. Bu alanda senin tasarimin 1 birim karelik etki
alan1 var. Su kirliligine sebep olan unsurlar1 temizleyerek 100 birim temiz su elde etmeyi
tamamlayabilmesi i¢in engellerin kapladigi alan1 ve temizlenmesi gereken alanlari bulmani ve
tiim bu engelleri en kisa yoldan kaldiracak kodu kod satirina yazmalisin.
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Kod Satir1 Alan Hesaplamasi:

4. Asama: Tasariminin daha ilgi ¢ekici olmasi i¢in sanata ihtiyacin var. Tasarimina yardimci
olacak sanat caligmasi ¢ini sanatidir. Tasariminda ¢ini sanati yoluyla suyun hayatimizdaki
onemini vurgulamak icin “Hayat Agac1” Motifini islemeni istiyorum.
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5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Sorumluluk

Yasadigimiz dogaya ve diinyaya karsi sorumlu olan biz insanlarin biling koridoru
yontemiyle sorumluluklarini hatirlamalarinda yardimer olabiliriz.

Bilin¢ Koridoru Drama: Bu drama tekniginde, 6grenciler iki sira halinde yiizleri
birbirlerine dogru doniik olarak dizilirler. Ve piknige gitmis nir insani canlandiran bir
Ogrencinin eve gitme vakti geldiginde ¢oplerini orda birakmasi ya da birakmamasi ikileminde
kaldig1 an1 canlandirmak iizere gruplardan biri temiz birakmasi digeri ise dereye atmasi
yoniinde stirekli telkinde bulunmalar1 seklinde koridor boyunca yliriimesi istenir. Youln
sonunda dogru karara varmasi saglanir.

6.Asama: Ahsap Atolyesi

Cop Kutularimiz genellikle plastik veya metaldir. Oysa ki dogaya uyum saglamamiz
gerektigini savunurken ¢6p kutularimizin da dogayla uyumlu ve eskidiginde dogaya zarar
vermeyecek sekilde bir maddeden yani ahsaptan tasarlanmasi gerekir. Simdi ahsaptan bir ¢op
kovasi yapmani istiyorum.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsin. Hayalindeki su kaynaklar1 temizleme
aracini asagiya kabataslak ¢cizmen gerekiyor.
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8. Asama( FeTeMM) Atolyesi: Bu tasariy1 iic boyutlu hale getirmek i¢in okula gelirken
evdeki atik malzemelerden, dikis ipi, makara, bakir ya da piring borular, kasnak, mukavva,
dikis ipi makaralari, ila¢ kutular, tel, pipet vb. getirebilirsin.

Bundan sonraki kisim sinifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle ii¢ boyutlu tasari
gercgeklesir, her 0grenci tasarimini sunar.
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9. Asama:_Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Oldukc¢a Basar1 | Goriisler
Diizeyinde Edilebilir. Basarih Puam |ve
) Q) 3) Oneriler
Icerik Hazirlamig Hazirlamig Hazirlamig
oldugu su oldugu su oldugu su
kaynaklar1 kaynaklar1 kaynaklar1
temizleme arac1 | temizleme araci | temizleme araci
modeli, amaca modeli, amaca | modeli, amaca
uygun kismen tamamen uygun
tasarlanmamistir. | uymaktadir. tasarlanmigtir.
Arastirma | Ogrenci bilgilerin | Ogrenci Ogrenci
Siireci cok azma kendi | bilgilerin bilgilerin
cabasi ile coguna kendi tamamina kendi
ulagmis, toplamis | cabasi ile cabasi ile
ve bir araya ulasmus, ulasmus,
getirmistir. toplamis ve bir | toplamis ve bir
araya araya
getirmistir. getirmistir.
flgi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir Tasar1 dikkat
Cekicilik | cekecek sekilde | miktar dikkat cekecek sekilde
olusturulmus. ¢ekecek sekilde | olusturulmus.
olusturulmus.
Sunu Hazirlanan tasar1 | Hazirlanan Hazirlanan
Becerisi cok karmasik ve | tasar1 kismen tasar1 diizgiin
anlagilmayacak | diiz bir sekilde | bir anlatimla
sekilde sunuldu. | sunuldu. sunuldu.
Dil anlatim Tamamen
becerilerine anlasildi ve ilgi
dikkat edilmedi. cekti.
Zaman Calisma 2 giin Calisma 1 giin | Rapor giiniinde
Kullammm | geg teslim edildi. | geg teslim teslim edildi.
edildi.
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Calismamin giiclii yanlar:

Calismam tekrar yapsaydim:

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin imzas::
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STEM+ A TASARIM GOREVi

Sinif Diizeyi :4.sinif

Dersin Ad1  :Fen Bilimleri

Unite Ad1

Fen Bilimleri: F.4.7 Basit Elektrik Devreleri

Sosyal Bilgiler: SB.4.7. Kiiresel Baglantilar

Matematik: M.4.3. Ol¢me

Tiirkce: T.4.4. Yazma

Ogretmenin Adi: Hiiseyin ERTURK, Irfan GUMUS

Kazanimlar:

F.4.7.1.1. Basit elektrik devresini olusturan devre elemanlarini islevleri ile tanir.
F.4.7.1.2. Calisan bir elektrik devresi kurar.

SB.4.7.1. Diinya tizerindeki ¢esitli tilkeleri tanitir.

M.4.3.2.3. Sekillerin ¢evre uzunluklarini hesaplamayla ilgili problemleri ¢ozer.
M.4.3.3.2. Kare ve dikdortgenin alanini toplama ve ¢arpma islemleri ile iliskilendirir.
M.4.3.5.5. Ton, kilogram, gram ve miligram ile ilgili problemleri ¢ozer.
T.4.4.10. Biiyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.

Puanlama Yontemi: Dereceli Puanlama Anahtari

DUYGUSAL GUVENLIK:

GEN @) BEBEMME 4 PN

MEE §GM ANADDLL MASALLARI =
44,4 B abone ABONEDL

https://www.youtube.com/watch?v=4UzP1Z21-xM
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki senaryoyu biitiin dikkatinle oku. Senaryoda sana bir tasarim gorevi verildi.

SENARYO:

Sevgili 6grencilerim, insanlarin temel ihtiyaglarini karsilamak, ge¢imini saglamak icin
yaptiklar1 ise meslek dendigini 6grenmistik. Cilli Tavuk, yavrularini ki mevsiminde de
besleyebilmek yani temel ihtiyaglarini karsilamak i¢in tarlasina bugday ekmisti. Anne ve
babalarimiz da Cilli Tavuk gibi sizlerin temel ihtiyaglarimizi karsilayabilmek igin
calismaktadir. Simdi sizlere Giimiishane ilimizin Boyluca Kdyiinde organik cilek tarmm
yapan ¢ift¢ilerle ilgili bir haberi paylagiyorum.

% \i mm

: H—Url oL

o e e m—— e e =
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https://www.youtube.com/watch?v=20Q0GFoBMkYw (Erisim Tarihi:01/09/2020)

Gegimlerini ¢ilek tarimi ile saglayan ciftcilerin videosunu izledik. Bu tarlada isteyen
miisteriler cileklerini kendi toplayip satin alabiliyor. Kendi ¢ilegini toplamak isteyen
tiikketiciler daha ¢ok aksam saatlerinde geliyor ancak; hava karardiktan sonra aydinlatma
sistemi olmadigindan cilek toplayamiyorlar. Hem Cift¢i Ahmet Bey hem de miisteriler bu
durumdan olumsuz etkileniyorlar. Miisterilerin hava kararinca da lezzetli cileklerden
toplayabilmeleri i¢in Cift¢gi Ahmet Bey’e yardim etmeye ne dersiniz?

Elektrik-Elektronik miihendisleri olarak sizden; Ahmet Bey’in cilek tarlasi ic¢in bir
aydinlatma sistemi tasarlamaniz isteniyor.

Haydi baghyoruz.
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1. Asama:

Senaryoda verilen gorevi gerceklestirmene asagidaki linkteki videolar size yardimci
olacak.

Basit Elektrik Devresi

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.681/index.html#/main/curriculumReso
uce?resourcelD=cf786328efc70640a382d9328fb27bee&resourceTypelD=3&loc=0&locID=1
9bee304cf714a66fe077572d98f87af&showCurriculumPath=false(Erisim Tarihi: 01/09/2020 )

Basit Elektrik Devresi Elemanlar

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.681/index.html#/main/curriculumReso
uce?resourcelD=d3f0678cacbe893a843ab0e10c0927e3 &resourceTypelD=3&loc=0&locID=1
9bee304cf714a66fe077572d98187af&showCurriculumPath=false(Erisim Tarihi: 01/09/2020 )
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Izlediginiz videolarda anlatilanlar en az sekiz ciimle olmak {izere asagiya yaziniz.

Asagidaki linkler 6gretmen tarafindan 6grencilere atanir.

Alistirmalar

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.681/index.html#/main/curriculumCont
ent/eba/4/feny?currlD=19bee304cf714a66fe077572d98f87at&type=9&backID=-1(Erisim
Tarihi: 01/09/2020 )

Konu testi

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer v0.0.681/index.html#/main/curriculumReso
u-
ce?resourcelD=907c08df0fc2e8f0b318110d75c63a96&resourceTypelD=5&showCurriculum
Path=false(Erisim Tarihi: 01/09/2020 )
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2. Asama: Aydinlatma sistemi tasariminda teknolojiyi kullanacagiz. Elektrik devrenizi,
Arduino ile olusturmaya ne dersiniz?

Arduino Uno, kodlayarak
programlayabilecegimiz bir mikro
denetleyicidir.

Arduino ile aydinlatma sistemi igin
gerekli elektrik devresini
kuracaksiniz.

Arduino ile nasil lamba devresi kurup calistirmada hakkinda arastirma yapmalisin.
Arastirmalarin sonucunda elde ettigin bilgileri en az sekiz ciimleyi 6zetler misiniz?
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Devremizi ¢iziyoruz. Ornek devre semasini inceleyiniz.

Arduino ile devre kurarken;

Lambanin - kutbunu GND yazan pine
baglamalisiniz.

Lambanin + kutbunu 2 ile 13 yazan
pinlerden herhangi birine
baglamalisiniz. (Ben + kutbunu 2
numaralt pine bagladim. Kodlama
yaparken pin numarasina 2 yazacagim)

Simdi sira kodlamada...

NI 90TVYNY

Ornek kodlama da;

Arduino Programi

siirekli tekrarla

2 numarali pine bagladigim lamba, 1 saniye
yandiktan sonra 1 saniye siireyle sonecek.

© sayisal pini yap
b F
€ saniye bekle
Sayisal pin 9 cikisi ayarla
-

o éaniye bekle

Bu uygulama ben arduinonun gii¢ kaynagini
kapatincaya kadar devam edecek.
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Simdi Arastirma Zamani

Ilgi duydugun bir iilke ile ilgi arastirma yapmalisiniz. Sectiginiz iilkenin bayragi, baskenti,
geleneksel kiyafetleri vb bilgileri igeren bir sunu hazirlayacaksiniz. Ayrica bu iilkenin ¢ilekle
yapilan bir tatlisinin tarifini bularak evinde ailenle birlikte yapmalisin. Sunum giiniinde ailece
yaptiginiz tathy arkadaslariniza ikram edeceksiniz.
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3. Asama: Matematik zamani!!!

Ahmet Bey’in tarlasinin boyutlar1 asagidaki gibidir. Tarla, kenar uzunluklar1 5 m olan
birim karelere boliinmiistiir.

i}

Ahmet Bey’in tarlasinin ¢evresinin uzunlugu ka¢ metredir?

i}

Ahmet Bey’in tarlasinin alan1 kag birim karedir?

i}

Bir birim kareye 8 tane c¢ilek fidesi ekildigine gore tarlada toplam kag tane fide vardir?
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# Bir fideden giinliik ortalama 50 g cilek toplanmaktadir. Ahmet Bey’in tarlasindan bir
giinde ortalama kag kilogram ¢ilek toplanmaktadir?

£ Tarlanin gevresine 10 tane lamba yerlestirilecektir. Lambalarm arasindaki uzaklik kag
metre olmalidir?
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4. Asama: Sanat Zamani!!!

Simdi grafik tasarimcilardan olusan bir takisiniz. Ahmet GUVEN Bey, tarlasinin giris
kapisina bir logo yaptirmak istiyor. Tasarlanacak logoda soyadinin ve cileklerinin organik
oldugunun vurgulanmasini istiyor.

Logo Makr

(Watch how it works)

Let us help you create a professional logo!

Logo tasarimin i¢in https://logomakr.com/adresinden web 2.0 aracina ulasabilirsiniz.
Asagidaki video size Logomakr kullaniminda yardimci olacaktir. Isterseniz web 2.0 araci
hakkinda kendi arastirmanizi da yapabilirsiniz.

5.Asama: Bu tasarimla ilgili degerimiz: Dayanigma

Sinifa, bir 6grencinin tek basina kaldiramayacagi agirlikta herhangi bir nesne getirilir.
Ogrenciler sirayla o nesneyi kaldirmaya ¢alisir. Her dgrenciden bu durum karsisinda hissettigi
duygular1 jest ve mimiklerle ifade etmesi istenir. Tiim &grenciler gorevini tamamladiktan
sonra sirasiyla ikiserli, tigerli, dorderli ve beserli gruplar halinde nesneyi kaldirmalar1 ve
duygularin1 jest ve mimiklerle anlatmalar istenir.

Drama sonunda dgrencilerden “Dayanigsmanin Onemi” konulu goriisleri alinir.

Sozsiiz Oyun: Diyaloglar yerine hareket ve fiziksel tepkiler iizerine yogunlasilan;
duygu ve diisiincelerin sozciikler olmadan ifade edilmesidir. ( Olusum Drama Enstitiisii Ceviri
Grubu, 2003, Ankara).
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6.Asama: Ahsap Atdlyesi

Ahmet Bey tarlasia dikkat ¢ekici ahsap bir kap1 yaptirmak istiyor. Kapinin iizerinde
ciftligi i¢in tasarlanan logonun islenmesini istiyor.

Goreviniz, tasarladiginiz logonun da iizerinde bulundugu bir kapi yapmak. Once
logonuzu bir kagida ¢izin. Cizdiginiz logo ile ahsap arasina karbon kagidi koyun ve logo
iizerinden tekrar ¢izim yaparak ahgabin {izerine islenmesini sagla. Artik ahsabin iizerinde
calismaya baglayabilirsin.
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7. Asama: Evet, simdi tasarimini yapmaya hazirsiniz. Cilek tarlasi {izerindeki lambalarinizi,
tasarladiginiz kapiy1 kabataslak ¢iziniz.
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8. Asama FeTeMM Atolyesi: Aydinlatma sisteminizin ii¢ boyutlu prototipinizi yapma
zamani! Modelleme sirasinda asagidaki belirtilen uyarilara dikkat etmelisiniz.

Prototipiniz 70cm x50cm zemin iizerine kurulmalidir.

Aydinlatma sistemindeki her lamba arduinoya bagli olmali ve ¢alismalidir.

10 adet lamba ¢ilek tarlasinin ¢evresine esit araliklarla yerlestirilmelidir.
Prototipinizde tasarladiginiz kap1 da bulunmalidir.

Prototip yapiminda kullanilacak malzemelere takim olarak karar vererek, goérev
dagilimi yapmalisiniz. Geri donilisim malzemelerini oncelikli olarak tercih etmelisiniz.

Bundan sonraki kisim sinifta 6gretmenle birlikte yapilir. Atik malzemelerle {i¢ boyutlu
tasar1 gergeklesir, her takim tasarimini sunar.
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9. Asama: Tasarimini degerlendirmen bir sonraki tasarimi daha iyi yapmana yardimci olur.

TASARIMIMI DEGERLENDIRiYORUM

Olgiitler Baslangic Kabul Oldukca Basan Goriisler ve
Diizeyinde Edilebilir. Basarih Puam Oneriler
1) (2) 3)

Icerik Hazirlamig Hazirlamig Hazirlamis
oldugu oldugu oldugu
aydinlatma aydinlatma aydinlatma
sistemi prototipi, | sistemi sistemi
caligmadi. prototipi, prototipi,

kismen calisti. | calisti.

Arastirma | Ogrenci Ogrenci Ogrenci

Siireci bilgileringok Bilgilerin bilgilerin
azina kendi coguna kendi | tamamina
cabasi ile cabasi ile kendi gabasi
ulasmus, ulasmus, ile ulasmus,
toplamis ve bir | toplamis ve bir | toplamis ve
araya getirmistir. | araya bir araya

getirmistir. getirmistir.

Tigi Tasar1 az dikkat | Tasar1 bir Tasar1 dikkat

Cekicilik cekecek sekilde | miktar dikkat | cekecek
olusturulmus. cekecek sekilde | sekilde

olusturulmus. | olusturulmus.

Sunu Hazirlanan Hazirlanan Hazirlanan

Becerisi tasar1 ¢ok Tasar1 kismen | tasar1 diizgiin
karmasik ve diiz bir sekilde | bir anlatimla
anlasilmayacak | sunuldu. sunuldu.
sekilde sunuldu. Tamamen
Dil anlatim anlasildi ve
becerilerine ilgi cekti.
dikkat edilmedi.

Zaman Caligma 2 giin Calisma 1 glin | Rapor

Kullamm | gec teslim edildi. | gec teslim giinlinde

edildi. teslim edildi.
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Calismamin giiclii yanlar;

Calismam tekrar yapsaydim;

Ogretmenin geri bildirimi:

Ogretmenin imzas::
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